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 لإكسابفي بيئة تعلم إلكترونية  محفزات الألعاب الرقميةن من انمط

 بتدائيالإلدى تلاميذ الصف الخامس  السلامة الرقمية مهارات

 مستخمص البحث:
قياس أثر نمطاف مف محفزات الألعاب الرقمية في بيئة ىدؼ ىذا البحث إلى 

التعمـ في إكساب تلاميذ الصؼ الخامس الإبتدائي ميارات السلامة الرقمية بشقييا 
، كلتحقيؽ أىداؼ البحث اتبعت الباحثة المنيجيف الكصفي، المعرفي كالأدائي

كتمميذةن مف تلاميذ المرحمة  تمميذنا (43)كالتجريبي، كتككنت مجمكعة البحث مف 
 القياس في )اختبار أدكاتـ، كتمثمت 2023/2024في الدراسي الثاني لمعاـ الإبتدائية 
أداء التلاميذ  ملاحظة، كبطاقة لميارات السلامة الرقمية ةانب المعرفيك لجا تحصيؿ

قبؿ التعمـ كبعده، كطبقت  كقد طبؽ الاختبار التحصيمي لميارات السلامة الرقمية(
عدـ كجكد دلالة إحصائية كقد أظيرت نتائج البحث فقط،  بعد التعمـالملاحظة بطاقة 
 كادرس فيذال)الأكلى  ةالتجريبي -البحث تلاميذ مجمكعتي بيف متكسطي درجات لمفرؽ 

في بيئة تعمـ  كادرس فيذال)الثانية التجريبية ، ك (في بيئة تعمـ تتضمف محفز الشارات
الجكانب المعرفية  لاختبار في التطبيؽ البعدمتتضمف محفز قائمة المتصدريف( 

التجريبية تلاميذ المجمكعة  أظيرت النتائج أيضا تفكؽبينما ، لميارات السلامة الرقمية
الجكانب الأدائية في  (المتصدريف ائـك في بيئة تعمـ تتضمف محفز ق كادرسالذيف الثانية )

 السلامة الرقمية.ميارات ل

 الكممات الرئيسة:
 محفزات الألعاب الرقمية، بيئة تعمـ إلكتركنية، ميارات السلامة الرقمية.
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Research abstract: 

The present study aims is to measure the effect of two Patterns of 

Gamification in an E-learning Environment in providing fifth-

grade primary school students with digital safety skills, both 

cognitive and performance, them To achieve the research 

objectives, the researcher followed the descriptive and 

experimental approaches, and the research group consisted of (43) 

male and female students The primary stage in the second 

academic year for the year 2023/2024 AD, and the measurement 

tools were (a test for the achievement of the cognitive aspects of 

digital safety skills, an observation card for students’ performance 

of digital safety skills). The achievement test were applied before 

and after learning, and the observation card was applied After 

learning only, the results of the research showed that there was no 

statistical significance for the difference between the average 

grades of the students of the two research groups - the first 

experimental group (who studied in a learning environment that 

included the badge stimulus), and the second experimental (who 

studied in a learning environment that included the leaderboard 

stimulus) in the post-application of the Testing the cognitive 

aspects of digital safety skills. While the results also showed the 

superiority of the students of the second experimental group (who 

studied in a learning environment that included a leaderboard 

stimulus) in the performance aspects of digital safety skills. 

 

 مقدمة البحث:
فػػػي  يعػػػد التعامػػػؿ الرقمػػػي أحػػػد المتطمبػػػات الأساسػػػية فػػػي العصػػػر الحػػػالي كذلػػػؾ

القطاعػػػات كالمجػػػالات، المختمفػػػةع كخاصػػػة مػػػ، التحػػػكؿ الرقمػػػي، كالأحػػػداث كالظػػػركؼ 
كمػف الملاحػظ أف ، التي تطرأ عمى المجتمعػات، كتتطمػب اسػتخداـ بػدائؿ رقميػة المختمفة
يتعاممكف م، الكسائط التكنكلكجية المتعددة: مف أجيػزة في الكقت الحالي  الأطفاؿمعظـ 
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بػػػاد كتابمػػػت كميرىػػػا مػػػف الأجيػػػزة الإلكتركنيػػػة، كمػػػا أنيػػػـ يآحاسػػػب، كىكاتػػػؼ محمكلػػػة، ك 
البحػػػػػث عػػػػػػف كالتعمػػػػػيـ، ك  كالتكاصػػػػػػؿ الاجتمػػػػػاعي، ،لمترفيػػػػػويتصػػػػػمكف بشػػػػػبكة الإنترنػػػػػت 

أثنػػاء  المخػػاطرمػػف  عديػػد كفيكاجيػػىػػـ فػػي ذلػػؾ المعمكمػػات ذات الصػػمة باحتياجػػاتيـ. ك 
فػي دراسػتيـ  Gayatri et al. (2015 1)كىػذا مػا أكػده  شػبكة الإنترنػت.تعػامميـ مػ، 

عػػػاـ لػػػدييـ  19-10التػػػي اكضػػػحت أف معظػػػـ أفػػػراد العينػػػة الػػػذيف تتػػػراكح أعمػػػارىـ مػػػف 
معرفة تامة باسػتخداـ الأجيػزة كالإنترنػت كيسػتخدمكنيا بشػكؿ كبيػر فػي حيػاتيـ اليكميػة، 
كأف الػػػداف، لػػػدييـ لاسػػػتخداـ الأجيػػػزة الرقميػػػة، بمػػػا فييػػػا اليػػػاتؼ النقػػػاؿ ىػػػك الاسػػػتخداـ 

صؿ مػ، زملائيػـ كالأىػؿ كالأقػارب كمعممػييـ، بالإضػافة لمتسػمية كلمبحػث الشخصي لمتكا
 عف المعمكمات مف أجؿ المدرسة.

طفػاؿ عنػد الأإلػى المخػاطر التػي تكاجػو  .Macaulay et al (2020) كيشػير
عػػػػدـ الحفػػػػاظ عمػػػػى سػػػػرية  :تتمثػػػػؿ فػػػػيكالتػػػػي التعامػػػػؿ المسػػػػتمر مػػػػ، شػػػػبكة الإنترنػػػػت 

 مما يؤدم إلػى نشػر البيانػات الشخصػية عبػر الإنترنػت عكخصكصية البيانات الشخصية
طكاعيػػة فػػي الممفػػات الشخصػػية العامػػة لمشػػبكات الاجتماعيػػة عبػػر الإنترنػػت يظيػػر فييػػا 

رسائؿ كصكر كمقاط،  كفإضافة إلى أف الأطفاؿ مالبنا ما ينشر  ،العنكاف أك رقـ الياتؼ
 كمػف المخػاطر أيضػات، فيديك مير لائقة مير مدركيف لحماية الخصكصية عمى الإنترن

 ،الشػػعكر بالاكتئػػابع كينػػتج عػػف ذلػػؾ عػػرض لمتنمػػرالتعنػػد اتصػػاؿ الأطفػػاؿ بالإنترنػػت 
يػذاء الػنفس ،كالشعكر بالذنب ،كالارتباؾ فػي الحػالات ك كتجنػب الأقػراف كأفػراد الأسػرة،  ،كا 

الأطفػػاؿ  يتمقػػككػػذلؾ مػػف المخػػاطر  ،القصػػكل قػػد يكػػكف لػػدل الضػػحية أفكػػار انتحاريػػة
 الإنترنت. عند اتصاليـ ب البرامج الضارة كالتعرض ليجمات القراصنةتيديدات 

المخػػػاطر التػػػي  (،2017ىػػػا لعػػػاـ )تقرير فػػػي  منظمػػػة ياليكنيسػػػيؼي تصػػػنفقػػػد ك 
مخــاطر  :، كىػػيالإنترنػػت ضػػمف ثػػلاث فئػػات رئيسػػة عنػػد التعامػػؿ مػػ،يكاجييػػا الأطفػػاؿ 

لائػؽ كميػر مرمػكب  حيث تركػز ىػذه الفئػة عمػى تعػرض الطفػؿ لمحتػكل ميػر المحتوى:
                                                

 American) الساب،استخدمت الباحثة نظاـ التكثيؽ الخاص بالجمعية الأمريكية لعمـ النفس الإصدار  1

Psychological Association, APA 7
th 

ED)  ،الأسماء العربية سكؼ يُكتب الاسـ  يمراعاة أنو ف م.  كاملان
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فيػػو، كيشػػمؿ ذلػػؾ الصػػكر الإباحيػػة كالعنػػؼ كبعػػض أشػػكاؿ الدعايػػة، كالمػػكاد العنصػػرية 
مثػػؿ إيػػذاء  ،كالتمييزيػة، كمكاقػػ، الإنترنػػت التػػي تػػركج لسػػمككيات ميػػر صػػحيحة أك خطيػػرة

 النفس
: كتشػػػمؿ ىػػػذه الفئػػػة جميػػػ، الحػػػالات التػػػي يتكاصػػػؿ فييػػػا مخـــاطر الاتصـــال كالانتحػػػار.

آخريف فػي اتصػالات، كمنيػا اتصػاؿ الطفػؿ مػ، شػخص بػاله لا يعرفػو يثػؽ الأطفاؿ م، 
فيػػو كقػػد يكػػكف ىػػذا الاتصػػاؿ بيػػدؼ الإمػػكاء لأمػػراض جنسػػية، أك التطػػرؼ، أك إقناعػػو 

تتضػػمف ىػػذه الفئػػة تصػػرفات  مخــاطر الســموك: بالمشػػاركة فػػي سػػمككيات ميػػر صػػحيحة.
كتابػة أك إنشػاء مػكاد تحػض مثػؿ: قيػاـ الأطفػاؿ ب ،الطفؿ بطريقة تسيـ في إنتاج محتكل

عمػػػػى كراىيػػػػة أطفػػػػاؿ آخػػػػريف، أك التحػػػػريض عمػػػػى العنصػػػػرية، أك نشػػػػر صػػػػكر تحمػػػػؿ 
 خصكصية لشخص آخر.

أف الأطفػػاؿ فػػي مراحػػؿ  إلػػى .Gayatri et al (2015) نتػػائج دراسػػة كتشػػير
تػمميف الحسػابات  كممػة مػركر،العمر المبكرة لدييـ كعي عقمي بالميارات الرقمية )إنشػاء 

إلػػى  ةلكػنيـ بحاجػ ،الشاشػات الرقميػة( اسػػتخداـكمػات الشخصػية بكممػة المػركر أك كالمعم
الشػػبكات الرقميػػة بشػػكؿ مػػف خػػلاؿ تصػػف  الكؿ التػػي تػػكاجييـ أثنػػاء االمشػػ لحػػؿتػػدريب 

( ۰۲۰۲اليكيمػػؿ )سػػعد عبػػد العزيػػز تمقػػائي كبسػػرعة لمكاجيػػة المخػػاطر الرقميػػة. كأشػػار 
 تشػكؿ تحػدينااستخداـ تطبيقػات الإنترنػت عند  كالحماية الشخصية الكقاية إلى أف جكانب

إلػػى تنميػػة ميػػارات الأمػػف الشخصػػي  ىػػذه الأجيػػاؿ لأجيػػاؿ الناشػػئة ممػػا يزيػػد مػػف حاجػػةل
 كالاجتماعي. 

المؤسسات التعميمية تنمية الكعي الرقمي لدل الأطفاؿ مف  ىيجب عم ،لذلؾ
خلاؿ دمج السلامة الرقمية في مناىجيـ الدراسية. فمف الضركرة حماية الأطفاؿ مف 
المخاطر التي قد تكاجييـ أثناء استخداـ الأجيزة الرقمية خاصة عندما يككنكا متصميف 

تكعيتيـ  يجب الكقت نفسو،في بالإنترنت كتثقيفيـ حكؿ كيفية تجنب ىذه المخاطر. ك 
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في  كنتيجة لذلؾ بدأت بعض البمدافالتي تؤذم الآخريف.  السمككياتعدـ القياـ ببعض ب
لمتعمميف في بيف االكعي الرقمي  تنميةالرقمية، كالعمؿ عمى  ؿكاالمش معالجة ىذه

 ادرجتكمف تمؾ الدكؿ بريطانيا كالكلايات المتحدة ككندا كأستراليا حيث  ،المدارس
حشيش، نسريف يسرل ) الرقمي ضمف برامجيا التعميمية بالكعي متعمقةمكضكعات 

٨١٠٢.)  

عمى بعض نقاط السلامة الرقمية " UK Safer Internet Center"كأكد 
 ,Safe, Meet)كىي اختصارنا لكممات ( SMART)المناسبة للأطفاؿ كسميت بقكانيف 

Accepting, Reliable, Tell) :( عدـ إعطاء المعمكمات 1)، كىذه النقاط مثؿ
الشخصيةع التي تشمؿ الاسـ، كالرقـ السرم، كرقـ الياتؼ، كالبريد الالكتركني لأم 

( عدـ المكافقة عمى المقابمة الشخصية م، أشخاص تـ التعرؼ بيـ عف 2شخص. )
( ألا يقبؿ أك يفت  ممفات تتضمف صكر 3طريؽ الإنترنت إلا بمكافقة أكلياء الأمكر. )

( التمكد مف المعمكمات التي 4أك بريد إلكتركني مف أشخاص لا يعرفيـ. )أك رسائؿ 
( إبلاغ 5يحصؿ عمييا مف الإنترنت فميس كؿ ما ىك مكجكد في الإنترنت صحي . )

كلي الأمر أك شخص باله يثؽ بو إذا حاكؿ أحد أف يضايقو عمى الإنترنت أك يطمب 
 (.16،2021منو طمبات لا ترتاح إلييا )فاطمة عبدالصمد دشتي،

تعد محفزات الألعاب الرقمية أحد الاتجاىات الحديثة في مجاؿ تكنكلكجيا ك 
التعميـ، كما تعد مف الاستراتيجيات المتطكرة التي تستخدـ لزيادة دكاف، المتعمميف في 
المياـ التعميمية مف خلاؿ دمج عناصر تصميـ المعبة، كفكر المعب في البيئات 

 (.2022، الصفي محمد منى أحمد، عبد الفتاح)أمؿ التعميمية 

بمكضػػػػكع محفػػػػزات عػػػػدة مؤسسػػػػات تعميميػػػػة ك ىتمػػػػت الدراسػػػػات كالبحػػػػكث كقػػػػد ا
 لكػكفمحفزات الرقمية فػي التعمػيـ اليرج، الاىتماـ المتزايد بك  ،الألعاب الرقمية في التعميـ

 الحػالي نشػم فػي عػالـ رقمػي صػرجياؿ السابقة. فطالػب العطلاب اليكـ مختمفكف عف الأ



 

 687 

 2024سبتمبر ـ  الرابع والخمسون ـ العدد العاشرالمجمد 

 البحوث في مجالات التربية النوعيةمجلة 

التػػي أثػػرت أجيػػزة كمبيػػكتر كأجيػػزة لكحيػػة كىكاتػػؼ ذكيػػة كميرىػػا مػػف التكنكلكجيػػات يػػكفر 
لكتركنيػػة كالبيئػػات التعميميػػة المعتمػػدة فػػي التعامػػؿ مػػ، الألعػػاب الرقميػػة الإ يـعمػػى قػػدرات

المشػػكلات المرتبطػة بالتفاعميػػة فػػي كػذلؾ يرجػػ، الاىتمػػاـ بػالمحفزات إلػػى  .الألعػػاب ىعمػ
ؽ كاستراتيجيات التدريس ائالمستمرة مف الجمكد المصاحب لطر الفصؿ الدراسي كالشككل 

تعتبػػػر أحػػػد الأسػػػباب كالمبػػػررات كالتػػػي التقميديػػػة كسػػػمبية الطػػػلاب فػػػي الفصػػػؿ التقميػػػدم 
لمميتمػػيف كالقػػائميف عمػػى العمميػػة التعميميػػة لمبحػػث عػػف بػػدائؿ آمنػػو كأكثػػر تشػػكيقنا كمتعػػة 

فػػػي أنشػػػطة كميػػػاـ الػػػتعمـ كتحقيػػػؽ  لمطػػػلاب لزيػػػادة مشػػػاركتيـ كتحفيػػػزىـ عمػػػى الاشػػػتراؾ
الأىػػداؼ التعميميػػة. ليػػذا تعتبػػر اسػػتراتيجيات محفػػزات الألعػػاب الرقميػػة فػػي التعمػػيـ مػػف 

ات كبيػػرة فػػي يػػالاسػػتراتيجيات المفضػػمة لػػدل كثيػػر مػػف التربػػكييف لمػػا تتمتػػ، بػػو مػػف إمكان
 .(۰۲۰۲ ،فرج أحمد )محمد في مفيكـ التدريس كبنيتو رمحداث التغير الجذإ

عتمػػػػػػد محفػػػػػػزات الألعػػػػػػاب الرقميػػػػػػة عمػػػػػػى عناصػػػػػػر تمثػػػػػػؿ الإطػػػػػػار المرجعػػػػػػي كت
لتصػػػميميا كىػػػي: الميكانيكيػػػات، كالػػػديناميكيات، كالمشػػػاعر، كتتمثػػػؿ الميكانيكيػػػات فػػػي: 
النقػػاط، كالمسػػتكيات، كقػػكائـ المتصػػدريف، كالشػػارات، كالميػػاـ، كالػػديناميكيات تتمثػػؿ فػػي: 

لإنجػػػػػازات، كالتحػػػػػديات، كالمكافػػػػػ ت، كمػػػػػف سػػػػػيناريك المعػػػػػب، كالمشػػػػػاركة، كالتنافسػػػػػية، كا
 McCarthy& Gordon,2011)المشػػػػػػػاعر: الخيػػػػػػػػاؿ، كالإيثػػػػػػػػار، كالاكتشػػػػػػػػاؼ 

 (.Kelly,2012b؛

بمنيا يبيئة التعمـ التي محفزات الألعاب الرقمية  Jackson (2016)كقد عرؼ 
تستخدـ عناصر الألعاب في سياقات تعميمية لا علاقة ليا بالمعب لجذب انتباه 
المتعمميف كتحفيزىـ عمى الكصكؿ إلى الأداء التعميمي المرمكب كتحقيؽ نكاتج التعمـ 

بمنيا ياستخداـ عناصر الألعاب في  Daniel (2015, 60)المستيدفةي، كعرفيا أيضا 
ر سياقات المعب، حيث تقكـ عمى تحكيؿ عممية التعمـ بمكمميا إلى لعبة، سياقات مي

حيث تمخذ ميكانيكا الألعاب كعناصرىا كتقكـ بتطبيقيا عمى محتكل التعمـ، كتزيد مف 
محفزات  Vasilescu (2014,2)دافعية المتعمميف كانخراطيـ في التعمـي، ككذلؾ عرؼ 
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الألعاب كتقنياتيا لتحفيز المتعمميف عمى  الألعاب الرقمية بمنيا يتكظيؼ ميكانيكية
 تحقيؽ أىداؼ التعمـ بمفضؿ أداءي.

( في 2019كذكرت كلان مف عايدة فاركؽ حسيف، كنجلاء أحمد المحلاكم )
دراستيما أف استخداـ محفزات الألعاب )قكائـ المتصدريف كالشارات( في بيئات التعمـ 

حميمية كالتعمـ العميؽ لدل تلاميذ الصؼ ليا تمثير إيجابي عمى نمك ميارات القراءة الت
الخامس الابتدائيع فمحفزات الألعاب تساعد عمى زيادة دافعية المتعمـ الخارجية، أما 

Sanmugam et al. (2016)  فقد أشارت نتائج دراستيـ إلى أف عناصر محفزات
تلاميذ لمعمكـع الألعاب )النقاط كالإشارات كقكائـ المتصدريف( تؤدم دكرنا كبيرنا في تعمـ ال

إلى أف ممارسات التدريس القائمة عمى  Yildirim (2017)بينما تكصمت دراسة 
عناصر محفزات الألعاب الرقمية كاف ليا تمثير إيجابي عمى تحصيؿ التلاميذ 

إلى أف محفزات الألعاب   Ragatz (2015) كاتجاىاتيـ نحك المقررات الدراسية، كأشار
تحقؽ فعالية في تعميـ المفردات المغكية لدل تلاميذ المرحمة الابتدائية، كالتي يحتاج 
فييا التلاميذ إلى اكتساب كثير مف المفردات، لمتمكف مف فيـ معانييا، كاستخداميا في 

كرة كتاباتيـ، كأنشطتيـ الصفية اليكمية، كما تزكدىـ بالتعزيز الفكرم لأدائيـ بص
 مستمرة.

كفي ضكء ما سبؽ عرضو يتض  أىمية محفزات الألعاب الرقميػة حيػث تسػتفيد 
مف ميؿ التمميذ كرمبتو في المعب لإحداث التعمـع مما يتطمب مزيد مف الاىتماـ كالبحث 
في محفزات الألعاب الرقمية كمف أىميػا نمطػي )الشػارات/ قػكائـ المتصػدريف(، كقػد كػاف 

البحػػث كمحاكلػػة لمكشػػؼ عػػف أثػػر نمطػػيف مػػف محفػػزات الألعػػاب ىػػذا دافعنػػا لإجػػراء ىػػذا 
الرقميػػػة )الشػػػارات/ قػػػكائـ المتصػػػدريف( فػػػي إكسػػػاب تلاميػػػذ الصػػػؼ الخػػػامس الابتػػػدائي 

 ميارات السلامة الرقمية.

استشعرت الباحثة كجكد مشكمة مف خلاؿ ما والتأكد منها:  مشكمة البحثالإحساس ب
 يمي:
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ع السلامة الرقميةلخامس الإبتدائي ميارات الحاجة إلى إكساب تلاميذ الصؼ ا -
لتكعيتيـ بمخاطر التعامؿ م، شبكة الإنترنت، كقد أشار تقرير اليكنيسيؼ 

"UNICEF "( عف حالة الأطفاؿ في العالـ تحت عنكاف 2017السنكم لعاـ )
سنة لمخاطر  18- 2يالأطفاؿ في عالـ رقميي إلى ازدياد تعرض الأطفاؿ مف 

قمؽ المربيف في جمي، أنحاء العالـ، كأكصى باتخاذ الإجراءات  الإنترنت، بما يثير
اللازمة لمعالجة ىذه القضية، كضركرة أف يدرؾ صناع القرار كالمعمميف القضايا 

 المتعمقة بالسلامة الإلكتركنية لمطفؿ كالمخاطر المصاحبة ليا.

المقننة  مجمكعة مف المقابلات ميرلمتمكد مف مكثكقية مشكمة البحث أجرت الباحثة  -
 6م، بعض تلاميذ الصؼ الخامس الإبتدائي في عدة مدارس بمدينة المنيا )

أكتكبر الابتدائية، كأبناء الثكرة، كأبك فميك الإبتدائية، كالجميكرية، كالقكمية، 
كذلؾ باختيار فصؿ بطريقة عشكائية مف ، كدماريس الإبتدائية(، 2كالتجريبية 

عدد  يتراكحك رسة مف المدارس المذككرة، بكؿ مدبتدائي فصكؿ الصؼ الخامس الإ
المقابلات أيضا م،  تكتم تمميذ، ٠١ - ٠١مف في الفصكؿ المختارة تلاميذ ال

تكنكلكجيا المعمكمات كالاتصالات ليذه الفصكؿ، ككشفت ىذه  مقررمعممي 
في منيج تكنكلكجيا المعمكمات  ؽ التدريس المتبعةائطر المقابلات عف أف 

 المعمكماتحفظ الابتدائي، جعمت لصؼ الخامس مى تلاميذ االمقرر عكالاتصالات 
 التمميذاقتصر دكر فالتطبيؽ اللازـ لإتقاف الميارات، ىممت اك ىدفنا في حد ذاتو 

عمى تمقى المعارؼ كحفظيا حتى يستطي، اجتياز الاختبار النيائي الذم يعد نياية 
في  التمميذعدـ الاىتماـ بإيجابية كنشاط ىك ما يشير إلى المطاؼ بالنسبة لو، ك 

ا زيادة أعداد  أجيزة الحاسب المتاحة عدد مقارنة ب التلاميذالمكاقؼ التعميمية، كأيضن
ىذا بالإضافة إلى في كقت الحصة،  تلاميذ ٤-٨ يستخدمو الحاسب الكاحد فجياز

في  ميذالتلابعض  عدـ رمبةككذلؾ  ،لإتقاف الميارات العممية المتاحةقمة الكقت 
 التفاعؿ كالمشاركة فيما بينيـ لتكدس الأعداد.
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( 35كلمزيد مف التمكد مف مكثكقية المشكمة أجرت الباحثة دراسة استكشافية عمى ) -
أكتكبر الإبتدائية  6تمميذنا كتمميذة مف تلاميذ الصؼ الخامس الإبتدائي بمدرسة 

ة كحدة احتياطات ـ بعد انتيائيـ مف دراس2022/2023بالمنيا في العاـ الدراسي 
 فتـ تطبيؽ مصداقية الشكاىد كالملاحظات،لمتمكد مف الأمف كالسلامة الرقميةع 

، 14اختبار الجكانب المعرفية لميارات السلامة الرقمية المككف مف ) ( سؤالان
 كيكض  الجدكؿ التالي نتائج الدراسة الاستكشافية:

 ( 1جدول )
 نتائج الدراسة الاستكشافية 

 الأسئمة م
نسبة الإجابة 
 الصحيحة

نسبة الإجابة 
 الخطأ

 %71.43 %28.57 اختصارنا لمعمكمات التعريؼ الشخصية. PIIيعتبر  1

 %74.29 %25.71 يجب نشر كممة المركر الخاصة بؾ لتجنب نسيانيا. 2

 يحمي قانكف النشر أعماؿ المبدعيف كالمؤلفيف المطبكعة 3
 الرقمية.ك 

22.86% 77.14% 

4 
المفتاحية ىي كممات كعبارات يُدخميا المستخدمكف في الكممات 

 محرّكات البحث لمعثكر عمى معمكمة معيّنة.
20% 80% 

5 
 Uniform Resourceاختصارنا لػػ  URLتعتبر كممة 

Locator. 
8.57% 91.43% 

6 
التصيد الاحتيالي ىك كصكؿ رسالة مف شخص مجيكؿ يطمب 

 منؾ بياناتؾ الخاصة.
22.86% 77.14% 

7 
يجب كض، علامة صكتية لحماية الصكر مف انتياؾ حقكؽ 

 النشر.
25.71% 74.29% 

 %77.14 %22.86 يمكنؾ التصف  عبر الإنترنت بمماف دكف حذر. 8

9 
يجب نشر كؿ ما يصمني عبر كسائؿ التكاصؿ دكف أف أتحقؽ 

 منو.
14.29% 85.71% 
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تشير النتائج الكاردة في الجدكؿ السابؽ إلى قصكر في الجكانب المعرفية 
لميارات السلامة الرقمية لدل تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي، كيتض  منيا حاجة 

 .ىؤلاء التلاميذ لاكتساب ميارات السلامة الرقمية

كالبحكث ذات الصمة كالتي أثبتت أف ىناؾ عديد مف الآثار  تكصيات الدراسات -
 & Annaansinghالسمبية لاستخداـ الأطفاؿ التكنكلكجيا، حيث أكض  

Francesca Gottschalk, 2019; Veli, 2016  أف ىناؾ قمؽ مف تعرض
الأطفاؿ لأخطار محتممة قد تسبب ليـ الأذل أثناء استخداـ المصادر التكنكلكجية، 

ي حاجة ماسة إلى مزيد مف الحماية مف تمؾ المخاطرع مما يحتـ تنمية كأنيـ ف
 ثقافة الأمف الرقمي في الأجياؿ الحديثة.

ندرة الدراسات التي تناكلت السلامة الرقمية عمى تلاميذ المرحمة الابتدائية، لكف  -
ىناؾ دراسات كبحكث عدة تناكلت أىمية التدريب عمى الاستخداـ الآمف للإنترنت، 

التي أثبتت نتائجيا حاجة المعمميف أثناء  Gordillo et al. (2019) دراسة: منيا
  Durak et al. (2017)الخدمة لمتدريب عمى الاستخداـ الآمف للإنترنت، كدراسة 

التي أثبتت نتائجيا مستكيات منخفضة مف الكعي بالاستخداـ الآمف للإنترنت لدل 
الآمف للإنترنت في سف مبكر  الطلاب، كأكصت بتكفير تدريب عمى الاستخداـ

التي أثبتت نتائجيا دراية  Annansingh & Thomas (2016)لمطلاب، كدراسة 
الطلاب بمخاطر الإنترنت إلا أنيـ لا يمتمككف الميارات اللازمة لمكاجية ىذه 

 %82.86 %17.14 تستند الحقائؽ إلى كجيات نظر الشخص كخبراتو. 10

 URL. 22.86% 77.14%يعتبر اسـ المكرد الجزء الأخير مف الػػػ  11

 %74.29 %25.71 لتضييؽ نطاؽ نتائج البحث. ANDتستخدـ  12

13 
كيظير إلى شمالو قفؿ أخضر  //:https( بـ URL)يبدأ عنكاف 

 صغير.
11.43% 88.57% 

 %82.86 %17.14 ىك الرمز الدكلي لحقكؽ النشر. (D)الحرؼ  14
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 & Livingstone, Stoilova (2020) كما أكصت دراسة المخاطر كالحد منيا.

Nandagiri  بمف يشارؾ الأطفاؿ في المممكة المتحدة في محك الأمية المتعمقة
في حد ذاتيا منذ  صعبة يةكاعتبرتيا ميمو تعميم بخصكصية بيانات الإنترنت،

  فصاعدنا. مرحمة الركضة
كقد أكصى مؤتمر السلامة الرقمية في الشرؽ الأكسط كشماؿ أفريقيا المنعقد في  -

ية بضركرة أخذ التدابير الاحترازية لحماية ـ بالمممكة الأردن2022سبتمبر  14
كما أكصى المؤتمر الدكلي الأكؿ الأجياؿ القادمة كتعزيز سبؿ السلامة الرقمية. 

علامية ٨١٠٠لمكافحة الجرائـ المعمكماتية ) ( بمىمية إعداد برامج تربكية تدريبية كا 
 لحماية الصغار مف مخاطر استخداـ التقنيات الإلكتركنية.

ج  الدراسػػػػات التػػػػي تناكلػػػػػت نمطػػػػي تصػػػػميـ محفػػػػزات الألعػػػػاب الرقميػػػػػة تبػػػػايف نتػػػػائ -
)الشػػػارات/ قػػػكائـ المتصػػػدريف( فػػػي بيئػػػات الػػػتعمـ الإلكتركنيػػػة فمنيػػػا مػػػا أثبػػػت فعاليػػػة 

 ,Matallaoui, 2018; Van Royالشػػارات فػػي عمميػػة الػػتعمـ مثػػؿ دراسػػات: 

Deterding, & Zaman, 2019; Hamari, 2017; Johnson, 2017; 

Sullivan, 2018;) بينمػػػا أثبتػػػت دراسػػػات أخػػػرل تفػػػكؽ قػػػكائـ المتصػػػدريف مثػػػؿ ،
Landers Bauer & Surapong Chernbumroong & 

Muangmoon,2016؛Callan, 2017  ، عايػػػدة فػػػاركؽ حسػػػيف كنجػػػلاء أحمػػػد
(، كأكدت دراسات أخرل عدـ كجكد فرؽ داؿ بيف نمطي محفزات 2019المحلاكم )

المتصػػػدريف( فػػػي نػػػكاتج الػػػتعمـ، مثػػػؿ دراسػػػة منػػػى محمػػػد الألعػػػاب )الشػػػارات/ قػػػكائـ 
(ع كىذا التبايف دف، الباحثػة لمكشػؼ عػف أنسػب 2019الجزار كأحمد محمكد فخرم )

 نمط لمحفزات الألعاب في بيئة التعمـ الإلكتركنية.

 مشكمة البحث:تحديد 
البحث كصيامتيا في العبارة التقريرية ىذا مشكمة  يدتحدأمكف مما سبؽ عرضو  

 : الآتية
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تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي ميارات السلامة الرقميةع الحاجة إلى إكساب 
الحاجة إلى كذلؾ ، الإنترنتشبكة  عند التعامؿ م،يا كنيكاجي قدالتي لتجنب المخاطر 

تحديد أنسب نمط مف نمطي محفزات الألعاب )الشارات، قائمة المتصدريف( في بيئة 
 .السلامة الرقميةميارات لإكساب  التعمـ الإلكتركنية

البحث إلى معالجة تمؾ المشكمة مف خلاؿ الإجابة عف السؤاؿ سعى ىذا كعميو 
 الرئيس التالي: 

ما أثر اختلاؼ نمط محفزات الألعاب الرقمية ببيئة التعمـ عمى إكساب ميارات السلامة 
 الرقمية لدل تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي؟ 

 إلى الإجابة عف الأسئمة الفرعية التالية: البحثىذا كتحديدنا سعى 
 ؟لتلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي ما ميارات السلامة الرقمية الكاجب إكسابيا .1
 ما معايير تصميـ بيئة التعمـ القائمة عمى محفزات الألعاب الرقمية؟ .2
تصميـ تعميمي بناء مادتي المعالجة التجريبية في ضكء نمكذج تـ كيؼ  .3

  ؟مناسب
تلاؼ نمط محفزات الألعاب )الشارات، قائمة المتصدريف( ببيئة التعمـ ما أثر اخ .4

لدل الإلكتركنية في إكساب ميارات السلامة الرقمية بشقييا المعرفي كالأدائي 
 ؟تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي

 هدف البحث: 
ىدؼ ىذا البحث إلى إكساب تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي ميارات السلامة 

تحديد المحفز الأكبر أثرنا مف المحفزيف )الشارات/ قكائـ المتصدريف( الرقمية، كأيضا 
ميارات السلامة الرقمية لدل تلاميذ الصؼ الخامس ببيئة التعمـ الإلكتركنية في إكساب 

 .الابتدائي

 سيـ ىذا البحث في:قد يأهمية البحث: 
تكجيو الاىتماـ نحك أىمية المرحمة الإبتدائية حيث أنيا مف أىـ المراحؿ التي يمكف  -

خلاليا إكساب التلاميذ المعارؼ كالقيـ كالاتجاىات كتدعيـ السمككيات الإيجابية 
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للاستخداـ الآمف لمتكنكلكجيا الذم مف شمنو الحد مف الأخطار التي قد يتعرضكف 
 .ليا

تكجيو اىتماـ مخططي كمطكرم مناىج المرحمة الابتدائية بضركرة تضميف ميارات  -
كتعزيزىا لتصب  جزءن السلامة الرقمية في مناىج المرحمة الابتدائية بشكؿ متنامي 

 مف ثقافة التلاميذ.

م الأطفال إلى أن تضمٌن محفزات ٌتوجٌه اهتمام مصممً ومطوري بٌئات تعل -

 ٌؤدي إلى تنمٌة المهارات.الألعاب فً تصمٌم مهام التعلم وأنشطته 

 محددات البحث:

عينة مف تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي مف مدرسة دماريس  محدد البشري: -
 ( تمميذ كتمميذة.43الإبتدائية قكاميا )

ة الرقمية، كالتي تـ السلاممحتكل تعميمي يتضمف ميارات  محدد المحتوى: -
 .التكصؿ إلييا مف خلاؿ القائمة التي أُعدت ليذا الغرض

تقديـ المحتكل المرتبطة بالسلامة الرقمية مف خلاؿ منصة  محدد بيئة التعمم: -
Class Dojo ككنيا مجانية ، عف ميزاتيالملاءمتيا لعينة الدراسة، فضلان ع، 

كتكفر شخصيات كرتكنية يمكف لمتمميذ اختيار شخصيتو الرمزية منيا، 
كبيا خصائص تساعد  نجميـ،بالإضافة إلى تمكيف الكالديف مف متابعة تقدـ 

نترنت، عمى الإلممنصة مكق، بالإضافة إلى كجكد عمى التحفيز، كالمشاركة. 
 .يمكف تحميمو عمى الأجيزة الذكيةكتطبيؽ 

طبيؽ تجربة البحث في الفصؿ الدراسي الثاني مف العاـ تـ ت المحدد الزمني: -
 ـ.2024/ 2023
 أدوات البحث:

مقابمة مير مقننة، كاختبار تحصيؿ الجكانب المعرفية  أداة جمع البيانات: .1
 السلامة الرقمية.لميارات 

 الاختبار التحصيمي، كبطاقة الملاحظة.القياس:  اتيأد .2
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تتضمف محفز  تعمـ إلكتركنيةبيئة  الأولىمادتي المعالجة التجريبية:  .3
الشارات، كالثانية بيئة تعمـ إلكتركنية تتضمف محفز قائمة المتصدريف، يتـ 

 .Class Dojoتقديميما مف خلاؿ منصة 

 متغيرات البحث:

 يشتمل هذا البحث على المتغيرات التالية:

 بيئة تعمـ إلكتركنية سكؼ يتـ تقديميا بمسمكبيف:المتغير المستقؿ:  .1
 .الشاراتمحفز بيئة تتضمف  -
 قكائـ المتصدريف.محفز بيئة تتضمف  -
 :افالتابع فالمتغيرا .2
 ميارات السلامة الرقمية بشقييا المعرفي كالأدائي.  -

 مصطلحات البحث:

طار النظرم كمراعاة طبيعة بيئة التعمـ، كالعينة كأدكات لإي ضكء ما جاء باف
 :تيعمى النحك الآ إجرائيناالقياس بيذا البحث تـ تحديد مصطمحات البحث 

مدخؿ تعميمي لتحفيز تلاميذ عينة البحث لتعمـ السلامة محفزات الألعاب الرقمية: 
الرقمية كاكتساب مياراتيا باستخداـ بيئة تعمـ إلكتركنية تتضمف نمطيف مف المحفزات 

 ىما: الشارات كقكائـ المتصدريف بيدؼ تحقيؽ المتعة كالمشاركة برمبة أكبر.
أحد مككنات عناصر محفزات الألعاب التي تدف، تلاميذ عينة  :"Badges" الشارات

البحث إلى التركيز عمى التنافس م، أنفسيـ. كىي عبارة عف تمثيلات بصرية، تقُدـ 
لتحفزه عمى الاستمرار في التعمـ، كيتـ تقديميا مف  إنجاز المياـالانتياء مف عند  لمتمميذ
 .Class Dojoمنصة خلاؿ 
أحد مككنات عناصر محفزات الألعاب  :"Leader- boards" المتصدرينقوائم 

التي تض، تلاميذ عينة البحث في مقارنة م، زملائيـ. كىي عبارة عف عرض بصرم 
نجازاتو، حيث يـ. رض المقارنة بينغفي النقاط ب التلاميذتعرض أعمى  لتقدـ التمميذ كا 

المياـ  لإنجازكتحفيزىـ  التلاميذكبالتالي فإنيا كسيمة لصن، عنصر المنافسة بيف 
 .Class Dojoمنصة كالأنشطة كالاستمرار في التعمـ، كيتـ تقديميا مف خلاؿ 
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تدعـ استخداـ محفزات  التي Class Dojoمنصة استخداـ بيئة التعمم الإلكترونية: 
ء لتقديـ المحتكم المرتبط بميارات السلامة الرقمية، كدعـ التمميذ أثنا الألعاب الرقمية

تاحة التفاعؿ كأداء الأنشطة كالمياـ  .التعمـ، كا 

تمكّف تمميذ الصؼ الخامس الابتدائي مف اتخاذ الإجراءات مهارات السلامة الرقمية: 
كالاحتياطات اللازمة لضماف سلامتو الشخصية كأمف المعمكمات المقدمة إليو أثناء 

 استخدامو للأجيزة كالكسائؿ التكنكلكجية كشبكة الإنترنت.
 طار النظري:الإ
 :محفزات الألعاب الرقمية -أولًا 
 مفهوم محفزات الألعاب الرقمية: 

 ,Kalogiannakis, Papadukis & Zourmpakis (2021 اتفػؽ كػؿ مػف

P.2)5) ع.Rodriguez, & Santiago (2015, Pع (2014, p.2) Kiryakova, 

Angelova & Yordanova   اسػػتخداـ عمػػى أف محفػػزات الألعػػاب الرقميػػة ىػػى
عناصػػػر تصػػػميـ الألعػػػاب، كميكانيكػػػا المعػػػب، كالجماليػػػات فػػػي ممارسػػػة تطبيقػػػات ميػػػر 
متعمقػػػة بالألعػػػاب بغػػػرض زيػػػادة دافعيػػػة المتعممػػػيف كمشػػػاركتيـ كتعزيػػػز عمميػػػة تعمميػػػـ، 

يجػابي، كتتضػمف تمػؾ كمحاكلة حؿ مشكلات حقيقية متعمقة بالتعمـ، كتشػجي، تقػدميـ الإ
يف، كالحصػػكؿ عمػػى الشػػارات كميرىػػا مػػف سػػتحصػػيؿ كتجميػػ، النقػػاط لممتناف :الممارسػػات

 الأساليب كالاستراتيجيات المستخدمة في الألعاب الحديثة.

اسػػتراتيجية أك طريقػػة تيػػدؼ إلػػى ي بأنهاااGomes, et al . 2014)) كعرفيػػا
ؾ تطبيػػؽ آليػػات المعبػػة فػػي سػػياقات ميػػر المعبػػة لتغييػػر سػػمكؾ الأفػػراد، كيمكػػف تنفيػػذ ذلػػ

بػػػػالتعميـ مػػػػف خػػػػلاؿ دمػػػػج آليػػػػات المعبػػػػة فػػػػي أنشػػػػطة كأدكات الػػػػتعمـ مثػػػػؿ: الاختبػػػػارات 
كالمسابقات، كالتماريف كالتدريبات كالأنشطة، كميرىا مف أجؿ دف، المشاركة الداخمية في 

 .يىذا السياؽ

عػػدة نقػػاط لمحفػػزات الألعػػاب الرقميػػة يمكػػف اسػػتخلاص  مػػف التعريفػػات السػػابقة
 محفزات الألعاب:تشكؿ ماىية كطبيعة 
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يف فػػػي بيئػػػات الػػػتعمـ مػػػركػػػز محفػػػزات الألعػػػاب الرقميػػػة عمػػػى زيػػػادة دافعيػػػة المتعمت -
 الإلكتركنية.

كالتنافس، في عممية التعمـ: محفزات الألعاب الرقمية رمبات المتعمميف  تستثمر -
 كالتحدم، كالإنجاز، كتحقيؽ الذات.

كديناميكيات، كعناصر المعب محفزات الألعاب الرقمية مف ميكانيكيات، تستفيد  -
 في تصميـ مكقؼ تعميمي بيدؼ التعمـ.

 محفزات الألعاب الرقمية: أنواع 
نكعاف مف محفػزات الألعػاب الرقميػة يمكػف اسػتخداميما بشػكؿ منفصػؿ أك  يكجد

 ، كىما:(Kapp, 2012,26-36; Karl, 2018; Shi, et al.,2012,181)ا معن 

 :"Content Gamification"محفزات المحتوى  -
تُستخدـ عناصر الألعاب كالتفكير الشبيو بالمعبة في تعديؿ محتكل الدرسع 

ا بالمعبةع لتحفيز المتعمميف كضماف تفاعميـ م، محتكل الدرس ليصير أكثر شبين 
يمكف إضافة أنشطة في شكؿ  ،كالمشاري، كالأنشطة المصاحبةع فعمى سبيؿ المثاؿ

قصص، كمكاقؼ كاقعية مما يساعد عمى استكشاؼ المحتكلع فيمكف لممعمميف بدء 
الدرس بتحدم بدلان مف البدء بقائمة أىداؼ محتكل الدرس المراد تعممو، كىذا النكع مف 

 المحفزات مناسب لمحفاظ عمى الداف، كاكتساب المعرفة.
 :"Structural Gamification"محفزات البنائية ال -

عمػػػى الاسػػػتعانة بعناصػػػر المعػػػب دكف إحػػػداث أم تغييػػػر عمػػػى المحتػػػكلع  تقػػػكـ
ثػـ المحتػكل، ثػػـ الأنشػطة التعميميػة داخػػؿ ، حيػث يعػرض لممػتعمـ الأىػػداؼ التعميميػة أكلان 

بيئػػػػػة الػػػػػتعمـ مػػػػػ، الاسػػػػػتعانة بمحفػػػػػزات الألعػػػػػاب داخػػػػػؿ البيئػػػػػة مثػػػػػؿ: النقػػػػػاط كالشػػػػػارات 
لتحفيػػز المتعممػػيف عمػػى السػػير فػػي المحتػػكل  فعكقػػكائـ المتصػػدريكالمسػػتكيات كالمكافػػ ت 

شراكيـ في عممية التعمـ.  كا 
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النػػػكع الثػػػاني كىػػػك محفػػػزات الألعػػػاب البنائيػػػة مػػػف أكثػػػر محفػػػزات الألعػػػاب  كيُعػػػد
اع فاليدؼ الرئيس منو ىك: تحفيػز المتعممػيف أثنػاء استكشػافيـ لممحتػكل التعميمػي، انتشارن 

ء الأنشػػػطة بحمػػػاس، فيصػػػبحكف أكثػػػر دافعيػػػة لػػػتعمـ المحتػػػكل كدفعيػػػـ لممشػػػاركة فػػػي أدا
التعميمػػيع كذلػػؾ مػػػف خػػلاؿ تعزيػػػزىـ باسػػتخداـ عناصػػػر محفػػزات الألعػػػاب مثػػؿ: النقػػػاط 

 الشارات، كقكائـ المتصدريف التي تتب، تقدـ المتعمـ.

فػػػي ىػػػذا البحػػػث يسػػػتخدـ النػػػكع الثػػػاني مػػػف محفػػػزات الألعػػػاب الرقميػػػةع لتحفيػػػز 
امس الإبتدائي عمى تعمػـ محتػكل السػلامة الرقميػة كالمشػاركة فػي أداء تلاميذ الصؼ الخ

الأنشػػطة المرتبطػػة بػػو كتعزيػػزىـ باسػػتخداـ نكعػػاف مػػف المحفػػزات البنائيػػة كىمػػا: الشػػارات 
 كقكائـ المتصدريف، كيمكف عرضيما عمى النحك التالي:

 :نجاز ىي عبارة عف تمثيلات بصرية تقدـ لمطلاب عند تحقيؽ ىدؼ أك إ الشارات
ميمة معينة، فيي: تمخذ شكؿ دركع أك كؤكس أك ممصقات كرسكمات كميرىا مف 

كصؿ إلى مستكل معيف، أك أنو أنجز مجمكعة مف  المتعمـأف  تشيرالأشكاؿ التي 
 Hanus & Fox (2015, p). .153) الأىداؼ التي كضعت لو

عمػى مميػزات الشػارات فػي  Ostashewski & Reid (2015, 191)كمػا أكػد 
في السػمككيات الإيجابيػة لمػتعمـ، كتمثيػؿ  الاندماجالتعميـ كتتمثؿ في تحفيز المتعمـ عمى 

الإنجازات لممتعمـ، كتمثيؿ التعمـ بمسار مف الميارات، كدعـ الابتكار كالمركنة المرتبطة 
ا ثبػت أف نحػكه، كىػك مػ يباكتساب الميارات، كيمكف لمشػارات إتاحػة ىػدؼ لممػتعمـ لمسػع

ا إيجابية عمى التحفيز كالدافعية، كما تتي  الشارات تكجييات بشمف ما ىك ممكف ليا آثارن 
: ، كىػى شػاراتمحفػزاتالأنمػاط الشػارات فػي بيئػة كأشار الباحثاف إلى تعػدد في السياؽ، 

الإكمػػاؿ، كالمشػػػاركة، كالعلامػػة التاليػػػة، كالصػػػعكبة، كالتنافسػػية، كالتعاكنيػػػة، كالانضػػػماـ، 
ستكشاؼ، كالتجمي،، كالاستكماؿ. كقد استخدـ في ىذا البحػث نمطػي شػارة الإكمػاؿ: كالا
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كمالػػو لميمػػة مػػا، كشػػارة التنػػافس، كتقُػػدـ لمتمميػػذ عمػػى  كىػػي تُعطػػى لمتمميػػذ عنػػد انتيائػػو كا 
 ضكء المنافسة م، زملائو لحصكلو عمى أعمى ترتيب أك حصكلو عمى الدرجة النيائية.

ئ عف تصميـ كاستخداـ الشارات فػي بيئػات الػتعمـ يجب مراعاة عدد مف المبادك 
 ;Lee & Hammer, 2011, 3-4كمنيػا مػا أشػارت إليػو الدراسػات التاليػة  الإلكتركنية

Dicheva, et al., 2015, 81; Hakulinen et al., 2015, 22-23; 

Hanus&Fox.2015,153-154; Hamari,2017, 470; Gafni, et al..2018, 

41; Mcintos.2018, 57-58.   ،ىكى: 

نتاج الشارات التعميمية، أك  - مراعاة خصائص المتعمميف كمستكاىـ عند تصميـ كا 
 عند اختيارىا.

ينبغي تصميمياع بحيث تحفز الدكاف، الداخمية لممتعمميف، أكثر مف ككنيا  -
 جكائز تسعى لإثارة دكافعيـ الخارجية.

التعميمات بشمف  أف تككف مرتبطة بمىداؼ التعمـ المرجك تحقيقيا، كأف تككف -
 الحصكؿ عمييا كاضحة.

تقدـ لممتعمميف عند إكماليـ مياـ التعمـ المطمكبة كليس عمى ممارسات لا تمثؿ  -
 مشاركة فعمية لممتعمميف.

مراعاة يسر تفقد المتعمميف لمشارات الخاصة بيـ، حيث يتكاجد مثؿ حائط  -
الشارات  تتجم، بيا كؿ ما حصؿ عميو المتعمـ مف شارات كتمكنو مف معرفة

 الجديدة المقفمة كما ىي المعايير اللازمة لمحصكؿ عمييا.
في ىذا البحث تـ مراعاة أف تككف الشارات مرتبطة بالأىداؼ التعميمية 

ا ا يضمف تقييمن المحددة، كيتـ منحيا بناءن عمى معايير كاضحة كمحددة لمتلاميذع ممّ 
ا لدرجة إنجاز كما تـ التمكد مف تنكع الشارات كاختلافيا كفقن  ، لأداء التلاميذعادلان 

التمميذ، بحيث يمكف لمتمميذ معرفة الشارات التي حصؿ عمييا مباشرة مف خلاؿ عرض 
 .التقرير عمى صفحة التمميذ
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 يعف فعالية استخداـ الشارات فػ .Hamari et al .) 2014)كقد كشفت دراسة 
 تعميـ عمكـ الحاسب.

 المشاركيف  المتعمميفكىي عباره عف قكائـ تسجيؿ تبيف أسماء  :صدرينقوائم المت
ا تنازلينا كفؽ النقاط التي حصمكا عمييا في الاختبارات كالأنشطة ليعرفكا مرتبة ترتيبن 

ا بصرينا يستخدـ لممقارنة  مكقعيـ بيف منافسييـ الآخريف، كتظير في شكؿ عرضن
في قائمة كاحدة  المتعمميفكزملائو الآخريف، حيث إف ظيكر  المتعمـبيف مستكل 

كمنيـ مف ىـ في مرتبة أعمى مف الآخر، يساعد عمى خمؽ نكع مف المنافسة بيف 
مما يعمؿ عمى تحفيزىـ عمى تحسيف الأداء كزيادة الرمبة في تصدر  المتعمميف

مف الجيد لملاحقتو زميمو متقدـ عميو إلى بذؿ مزيد  المتعمـالقائمة، فقد يدف، رؤية 
 .(2023حنان محمد السيد، ) أك التغمب عمى مجمكع نقاطو

سػػػتخداـ قػػػكائـ المتصػػػدريف كمحػػػد عناصػػػر محفػػػزات لاىنػػػاؾ عديػػػد مػػػف المزايػػػا ك 
 ,2014-، ,217 2019نجلاء أحمد عبد القادر ،ك الألعاب الرقمية )عايدة فاركؽ حسيف 

68 ،Christy & Fox :)Jia, et al. 2017. 1949-1958: Hong & 

Masood.2014: Moreno Cadavid & Vanegas Madrigal. 2018: 

Rasool et al., 2014):أمكف تمخيصيا في النقاط التالية ، 

مكف الطلاب مف متابعة أدائيـ كمتابعة التحديثات الفكريةع مما يتي  ليـ تُ  .1
 الآخريف.ب مقارنةن التعرؼ عمى مستكاىـ 

 متعمميفدرجة عالية مف الشفافيةع حيث تعرض الترتيب الحقيقي لمتحقؽ  .2
 كتحديثو باستمرار فى ضكء ما ينجزكنو مف مياـ.

ا في مياـ التعمـع حيث إنجاز أك إتماـ ميمة معينة تجعؿ المتعمـ مشاركن  .3
كالتغمب عمى التحديات لحؿ المشكلات كالحصكؿ عمى التغذية الراجعة 

 تنمية خبرات التعمـ المختمفة. المناسبة ىك ما يساعد في 
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كتشجعيـ عمى  المتعمميفأداة قكية لتكجيو السمكؾع حيث تخمؽ المنافسة بيف  .4
 تحسيف أدائيـ مف خلاؿ ظيكر ترتيبيـ في القائمة.

ا أداة لمتقييـ الذاتيع حيث تساعد المتعمـ عمى قياس مياراتو الخاصة كفقن  .5
 لمعايير القياس المستخدمة.

كتحفيزىـ بشكؿ مستمر مما يجعؿ  المتعمميفشاركة تعمؿ عمى زيادة م .6
 الطالب يشعر بالتقدـ.

إف ترتيب المتعمميف في قكائـ المتصدريف يبقى في أذىانيـ لمدة طكيمة مما  .7
 لية ىذا العنصر مف بيف عناصر محفزات الألعاب الأخرل.ايدؿ عمى فع

كصكؿ يمكف مف خلاليا أف يتعرؼ المتعمميف عمى عدد النقاط اللازمة لم .8
 لمراتب الزملاء المتقدميف عنيـ.

المعػػايير الكاجػػب  إلػػى عػػدد مػػف Landers et al. (2015, 26)كقػػد أشػػار 
 :يما يمتكافرىا عند تصميـ قكائـ المتصدريف منيا 

تحديثيا بشكؿ سري، كمستمر  إفالتحديث المستمر لقكائـ المتصدريف حيث  -
 تجعؿ الطالب يشعر بالتقدـ.

قائمة المتصدريف في ضكء آليات متنكعة قد تككف النقاط أك ترتيب الطلاب في  -
 الكقت أك المستكيات.

استخداـ جداكؿ بيانات في تصميـ قكائـ المتصدريفع كالتي تساعد في إعداد  -
 قكائـ دقيقة يمكف مف خلاليا تحديث الترتيب الخاص بالطلاب في القائمة.

يشتت الطلاب بالقكائـ  عدـ استخداـ أكثر مف قائمة لترتيب الطلابع حتى لا -
 دكف معرفة ترتيبيـ كينصرفكا عف المحتكل كأىداؼ التعمـ. 

رؤية الطالب بصفة مستمرة مكقعو بيف زملائو ككذلؾ أف يككف قادرنا عمى معرفة  -
 مستكاىـ حتى يحدث تنافس بينيـ. 
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كىما ، (Klubal et al ،. 2018: 48)المُتصدّريف قكائـ كىناؾ نكعاف مف 
 التالي:عمى النحك 

 المُتصدريف الكمية  قائمة(Global Leaderboard) تحتكم ىذه :
 ـباب تحفيزية يتسالمتعمميف في النظاـ، كم، ذلؾ، كلأ القائمة عمى جمي،

ف ىك معرض أكؿ عشر متعمّميف فقط، كبيذه الطريقة لا يرل المشارككف 
كز الأخيرع ممّا يُحفزىـ عمى المحاكلة بجدية أكبر، كالتنافس لحصد مر 

 مف ضمف المراكز العشر الأكلى.
 المُتصدريف في نفس المستكل  قائمة(My Neighbours 

Leaderboard) لمستك النفس  في: كىي قائمة تحتكم عمى المُتعمّميف 
 في المادة التعميمية أك النشاط الإلكتركني.

إلى أف كلا  تيـدراسفي  Hamari, Koivisto & Sarsa (2014) أشاركقد 
في تحفيز المستخدميف، لكف فعاؿ )الشارات كقكائـ المتصدريف( النمطيف مف المحفزات 

الشارات تعمؿ بشكؿ فاختيار العنصر الأنسب يعتمد عمى طبيعة البيئة كالمستخدميف. 
أفضؿ في بيئات التحفيز الداخمي، بينما قكائـ المتصدريف تككف أكثر فعالية في بيئات 

 .رجي كالمنافسةالتحفيز الخا

بدراسػة لمكشػؼ عػف أثػر  (Huange & Hew, 2015)  مػفقػاـ كػلًا كػذلؾ 
كأشػارت  ،المتصػدريف كقػكائـاستخداـ نمطي تصػميـ محفػزات الألعػاب الرقميػة الشػارات، 

تحسيف كتنمية ميارات الانخراط في التعمـ، كنػكاتج  يفعاؿ ف ينمطال النتائج إلى أف كلًا 
 .التعمـ، كنشاط المتعمـ

( التػػػي اسػػػتيدفت مراجعػػػة ۰۲۰۲الغامػػػدم ) فاضػػػؿ تكصػػػمت دراسػػػة سػػػاميةكمػػػا 
ـ. ۰۲۰۲ -۰۲۰۲الأدبيات في مجاؿ دمػج محفػزات الألعػاب فػي التعمػيـ فػي الفتػرة مػف 

إلى أف عناصر محفزات الألعاب الأكثػر اسػتخدامنا مرتبػة تنازليػا ىػي: النقػاط، الشػارات، 
التقػػدـ، كقػػد يعػػكد ىػػذا الترتيػػب لكػػكف  لكحػػات المتصػػدريف، المسػػتكيات المكافػػ ت، شػػريط

بيئات التعمـ المستخدمة بيئات متنكعة كتفاعمية كتشاركية بحيث يميؿ الشخص لإظيػار 
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 Dicheva, Dichev, Agre) 2015) إنجازاتػػػو أمػػػاـ الآخػػػريف. كػػػػذلؾ دراسػػػة

&Angelova,  ا مػػف البحػػػكث مػػف حيػػث: مبػػادئ تصػػميـ الألعػػػاب، التػػي راجعػػت عػػددن
كالمسػتكل التعميمػي، كالمكضػكع  ،سػياؽ تطبيػؽ المحفػز )نػكع التطبيػؽك بة، كميكانيكا المع

الأكػػػاديمي(، كالتنفيػػػذ، كالتقيػػػيـ، كمػػػف ضػػػمف مػػػا تكصػػػمت إليػػػو نتػػػائج الدراسػػػة أف أكثػػػر 
ا التػػػي تػػػـ اسػػػتخداميا فػػػي بيئػػػات الػػػتعمـ ىػػػي: قائمػػػة المتصػػػدريف  عناصػػػر المعػػػب شػػػيكعن

قيػػؽ الأىػػداؼ التعميميػػة المنشػػكدة داخػػؿ كالشػػارات كالمكافػػ ت لمػػا ليػػا مػػف فعاليػػة فػػي تح
 بيئات التعمـ.

 محفزات الألعاب الرقمية: خصائص 
عنػػد تكظيفيػػا فػػي بيئػػات الػػتعمـ  محفػػزات الألعػػاب تحديػػد أىػػـ خصػػائص يمكػػف

 ;Hamari, 2017; Landers et al., 2017) ، كمػا تناكلتيػا الأدبيػاتةالإلكتركنيػ

Sailer et al., 2017) الآتي:، كذلؾ عمى النحك 

جك  فاءلألعاب ضمف المكاقؼ التعميمية لإضاعناصر كمكاصفات تكظيؼ  .1
 مف المتعة كالحافزية.

 من  المتعمميف مكاف ت نتيجة تنفيذىـ لمياـ التعمـ. .2
تاحة الفرصة للانتقاؿ مف مستكل إلى آخر ضمف نظاـ  .3 التدرج في المياـ، كا 

 . ةالإلكتركني ـمحفزات الألعاب عبر بيئات التعم
 طكعي. ت الأنشطة بشكؿيتي  نظاـ محفزات الألعاب لممتعمـ المشاركة ضمف  .4
المتعمـ كجكد حالة مف التدفؽ، كبحيث ينتقؿ  نظاـ محفزات الألعابيضمف  .5

مف مستكل إلى آخر، كأف يككف في حالة مستمرة مف التحفيز كالسعادة 
 الشخصية. 

 لمتنكعة.يقدـ لممتعمـ نقاط كشارات كميرىا مف عناصر المكاف ت ا .6
صيامة المياـ داخؿ أنظمة محفزات الألعاب بحيث تككف قصيرة كمركزة،  .7

 في فترات زمنية قصيرة.إنجازىا كيستطي، المتعمـ 
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تتنكع المياـ داخؿ نظاـ محفزات الألعاب لمن  الفرصة لممتعمـ لاختيار  .8
 لتقدـ إلى الأماـ.عمى امسارات بديمة كمتنكعة تمنحو القدرة 

مياـ محفزات الألعاب قابمة لمتنفيذ مف قبؿ المتعمـ، كألا تككف معقدة، كلا  .9
 المتعمـ. لتثير مشاعر التحدم لد ككنيايتنافى ذلؾ م، 

يسم  نظاـ محفزات الألعاب لممتعمـ بالتجربة كالفشؿ كالمحاكلة كالخطم،  .10
زالة الرىبة كالخكؼ لدل   لمتعمـ مف إمكانية الفشؿ.اكا 

القائمة عمى  الإلكتركنية بيئات التعمـلمتطمبات ة الذكر تعد الخصائص سالف
 .Hakak et al.2019) ) لرقمية: كما أشار إلى ذلؾمحفزات اال
  محفزات الألعاب الرقميةالأسس النظرية لمتعمم القائم عمى : 

تكجد نظريات عدة يمكف الاستناد عمييا في تفسير التعمـ القائـ عمى محفزات 
نظرية التعزيز، كنظرية التعمـ القائـ عمى المعب، كنظرية تحديد الألعاب، منيا: 

 اليدؼ، كنظرية التكق،، كنظرية التحديد الذاتي، كيمكف إيضاح ذلؾ فيما يمي:
مة الشخصية لمتمميذ ميمة فالمكا تؤكد ىذه النظرية عمى أفنظرية التعزيز:  -

ك نتاج السمكؾ ى ا مف كجية نظر سكنر، كتؤكد ىذه النظرية عمى أفجدن 
تـ  الصحيحةع بمعنى إذا الاستجاباتعزز ، فالتعمـ يحدث عندما تُ زالتعزي

ستقكل كتعزز  الاستجابة هتدعيـ الاستجابة لمثير معيف بشكؿ ما فإف ىذ
 ,Hew, Huang)كجكد المثير  يفتككف أكثر احتمالان لمحدكث مرة أخرل ك 

chu & Chiu, 2016). 

تتكافؽ مبادئ التعمـ القائـ عمى محفزات الألعاب م، مبادئ نظرية التعزيز التي 
تسػػػتخدـ المعػػػززات الخارجيػػػة لتحفيػػػز سػػػمككيات المتعممػػػيف أثنػػػاء الػػػتعمـ، كتعػػػد عناصػػػر 
محفػػػػزات الألعػػػػاب مثػػػػؿ: الشػػػػارات كقػػػػكائـ المتصػػػػدريف أدكات لمحفػػػػاظ عمػػػػى السػػػػمككيات 

  (Robson et al., 2015)المرمكبة كتعزيز التعمـ 
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إلػى أف مسػتخدمي  Landers (2015)أشار نظرية التعمم القائم عمى المعب:  -
محفػػػزات الألعػػػاب لػػػيس مػػػف أىػػػدافيـ التػػػمثير المباشػػػر عمػػػى نػػػكاتج الػػػتعمـ، بػػػؿ 
ىدفيـ إحداث تغيير في مكاقؼ كاتجاىات كسمككيات المػتعمـ، فتسػتخدـ بعػض 

ئػػة الػػتعمـ، أك مقػػدار خصػػائص الألعػػاب لمتػػمثير عمػػى مسػػتكل المشػػاركة فػػي بي
الجيد المبذكؿ، أك تحقيؽ متعة التعمـ، أك المشاركة الاجتماعية، كبالتالي تؤثر 

 ىذه السمككيات بشكؿ مير مباشر عمى تحسيف نكاتج التعمـ.

أشارت نظرية المقارنة الاجتماعية التي اقترحيا  :نظرية المقارنة الاجتماعية -
(Festinger (1954  عكف لتقييـ ذكاتيـ، مف خلاؿ مقارنة إلى أف الأفراد مدفك

صدار الأحكاـ، كالحد  أنفسيـ بالآخريفع مف أجؿ التحقؽ مف صحة الآراء، كا 
جراء تقييمات ذاتية دقيقة، فغالبنا ما ينخرط الأشخاص في  مف عدـ اليقيف كا 
المقارنة الاجتماعية )التنازلية( م، الآخريف ذكم المستكل الأقؿ، أك المقارنة 

 )التصاعدية( م، الآخريف ذكم المستكل الأعمى. الاجتماعية
ػا لإجػراء المقارنػات: التصػػاعدية المتصػػدريف يػـ قػكائـ اسػتخداكمػف ثػـ ف كفر فرصن

بنتػػػائج  المتعممػػػيفتػػػؤثر عمػػػى الأداء الأكػػػاديمي، كتزيػػػد دكافعيػػػـ، كتػػػزكد التػػػي كالتنازليػػػة 
كمكضكعية عف أدائيـ بالنسػبة لخخػريف، عمػى نحػك سػرمع كمػا تتػي  لكػؿ مػتعمـ  مرئية،

الكقػػت الكػػافي لمراجعػػة كػػؿ زميػػؿ عمػػى حػػدة، أك مقارنػػة كػػؿ إنجازاتػػو بإنجػػازات الآخػػريف 
 Christyدكف أف يلاحظ أم شخص آخر أنو يشارؾ في مثؿ ىذه المقارنة الاجتماعية 

& Fox ,2014, p69; Hanus & Fox, 2015,p.154)).  البحػث ىػذا كقػد اسػتند
 فردية محددة كمتغيرة. متصدريف قائمةعمى نظرية المقارنة الاجتماعية مف خلاؿ تكفير 

ػػػاسػػػتخداأمػػػا  ا قػػػكة دافعػػػةع تنشػػػم عنػػػدما يقػػػارف المسػػػتخدمكف ـ الشػػػارات فميػػػا أيضن
شػػػاراتيـ بشػػػارات الآخػػػريف، كتػػػكفر كسػػػيمة لمطػػػلاب لمراقبػػػة أنشػػػطة الآخػػػريف، كتكضػػػي  

ات المتطمبة لمن  الشاراتع فالشارات تيسر التحقؽ الاجتمػاعي مػف خػلاؿ تػكفير السمككي
 ,Hamari, 2017)كسػػيمة تسػػاعد الطػػلاب عمػػى مطابقػػة سػػمككيـ بسػػمكؾ الآخػػريف 

470). 
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 السلامة الرقمية: -ثانيًا

 :التعريف 
كيفيػػة اسػػتخداميا كيقصػػد بيػػا يالقػػدرة عمػػى اسػػتخداـ التكنكلكجيػػا الرقميػػة كمعرفػػة 

سػػػػعد عبػػػػد العزيػػػػز  كيشػػػػير، (٨١٠٢العميػػػػرم، عبيػػػػر عيسػػػػى ي )يػػػػتـ اسػػػػتخدامياكمتػػػػى 
السػػػلامة الرقميػػػة بمنيػػػا يحالػػػة مػػػف الشػػػعكر بالراحػػػة كبالطممنينػػػة إلػػػى ( ۰۲۰۲اليكيمػػػؿ )

 ضػػػكابط التػػػيالقكاعػػػد أك لم اباسػػػتخداـ المسػػػتحدثات التكنكلكجيػػػة كفقنػػػ فكالاسػػػتقرار كالأمػػػا
 خاطر الرقمية التي تيدد استقرارهي.المجتم، مف الم حمايةمف خلاليا  يمكف

ميارات السلامة الرقمية عمى أف ( ۰۲۰۰مكنرك )مارجي فكدماف ك دكغ كأكض  
 بمػا فػي ذلػؾ ،بػالأجيزة الذكيػة المتعمقػةالمستكل الشخصي: كىي الكعي بجمي، القضػايا 

 ،سػػػػرقة اليكيػػػػة كمنػػػػ، ،حمايػػػػة المعمكمػػػػات الشخصػػػػية )اسػػػػـ المسػػػػتخدـ ككممػػػػة المػػػػركر(
كشبكة الإنترنت. كميػارات السػلامة الرقميػة عمػى التكنكلكجية داـ السميـ للأجيزة كالاستخ

 ،المسػػتكل الاجتمػػاعي مػػف خػػلاؿ: الػػتمكف مػػف التعامػػؿ مػػ، مكاقػػ، التكاصػػؿ الاجتمػػاعي
كامتثػػػاؿ السػػػمكؾ الاجتمػػػاعي كالأخلاقػػػي الرقمػػػي ككيفيػػػة حمايػػػة حقػػػكؽ الممكيػػػة الفكريػػػة 

 (.2022)منار شحاتو محمكد، 

 انطلاقنا مما تـ عرضو أمكف صيامة الفرضيف الآتييف:
بػػػػيف متكسػػػػطي درجػػػػات تلاميػػػػذ  0.05 ≥يكجػػػػد فػػػػرؽ داؿ إحصػػػػائينا عنػػػػد مسػػػػتكل  -

فػػي بيئػػة تعمػػـ تتضػػمف محفػػز  كادرسػػ فيذالػػ)الأكلػػى  ةالتجريبيػػ -البحػػث مجمػػكعتي 
ائـ ك فػػػػي بيئػػػػة تعمػػػػـ تتضػػػػمف محفػػػػز قػػػػ كادرسػػػػ فيذالػػػػ)الثانيػػػػة التجريبيػػػػة ، ك (الشػػػػارات

المتصػػػػدريف( فػػػػي التطبيػػػػؽ البعػػػػدم لاختبػػػػار الجكانػػػػب المعرفيػػػػة لميػػػػارات السػػػػلامة 
 .الرقمية

بػػػيف متكسػػػطي درجػػػات تلاميػػػذ  0.05 ≥لا يكجػػػد فػػػرؽ داؿ إحصػػػائينا عنػػػد مسػػػتكل  -
فػػي بيئػػة تعمػػـ تتضػػمف محفػػز  كادرسػػ فيذالػػ)الأكلػػى  ةالتجريبيػػ -البحػػث مجمػػكعتي 
فػػػػي بيئػػػػة تعمػػػػـ تتضػػػػمف محفػػػػز قائمػػػػة  كادرسػػػػ فيذالػػػػ)الثانيػػػػة التجريبيػػػػة ، ك (الشػػػػارات

 لبطاقة ملاحظة أداء ميارات السلامة الرقمية. البعدمالمتصدريف( في التطبيؽ 
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جراءاته  :منهج البحث وا 
المنيج الكصفي في  ةالباحث تضكء أسئمة البحث كالعرض السابؽ استخدم في

المتغير المستقؿ تجريبي عند تعرؼ أثر المرحمتي الدراسة كالتحميؿ كالتصميـ، كالمنيج 
 ات( عمى المتغير نمطاف مف محفزات الألعاب في بيئة تعمـ إلكتركنيةالمتمثؿ في )

تلاميذ  ( لدلميارات السلامة الرقمية بجانبييا المعرفي كالأدائيفي ) ةالمتمثم ةالتابع
الجكانب المعرفية لميارات ، كيتمثؿ في: تطبيؽ قبمي لاختبار الصؼ الخامس الابتدائي

مف  -كؿ كفؽ معالجتو التجريبية  -في عممية التعمـ  التلاميذم، دمج ة الرقمية، السلام
كبطاقة  القياس )الاختباراتي ، ثـ تطبيؽ بعدم لأدبيئة التعمـ الإلكتركنيةخلاؿ 
ل ميارات السلامة الرقمية (ع كذلؾ لمكقكؼ عمى مدل التغير الحادث في مستك ملاحظة
 البحث. تيمجمكع تلاميذلدل 

 المعالجة التجريبية وأدوات البحث:مادة 
 "ADDIE"استرشدت الباحثة بالنمكذج العاـ لتصميـ التعميـ بمراحمو الخمسة 

Grafinger, 1988)) كقامت بكض، الخطكات لكؿ مرحمة مف المراحؿ بما يتناسب ،
م، ىذا البحثع لتيسير إحداث تعمـ تلاميذ الصؼ الخامس الإبتدائي ميارات السلامة 

 كمف ثـ تحقيؽ أىداؼ التعمـ، فيما يمي عرض لمراحمو:الرقمية 

 :الإجراءات التاليةرحمة ػالم تمؾ كتتضمف التحميل: -المرحمة الأولى
تلاميذ الحاجة إلى إكساب تحددت المشكمة في تحديد المشكمة وتقدير الحاجات:  -1

يا كنيكاجيالتي الصؼ الخامس الابتدائي ميارات السلامة الرقميةع لتجنب المخاطر 
ت، كذلؾ الحاجة إلى تحديد أنسب نمط مف نمطي الإنترنشبكة  عند التعامؿ م،

 .محفزات الألعاب )الشارات، قائمة المتصدريف( ببيئة تعمـ إلكتركنية
إكساب ميارات السلامة الرقمية  تحدد اليدؼ العاـ في تحديد الهدف العام: -2

 الابتدائي.تلاميذ الصؼ الخامس بجكانبيا المعرفية كالأدائية ل
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تمثمت خصائص تلاميذ مجمكعة البحث تحميل خصائص تلاميذ مجموعة البحث:  -3
في أنيـ تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي بمدرسػة دمػاريس الابتدائية بمدينة المنيا 

ىكاتؼ ذكية حديثة تتكافؽ م، متطمبات استخداـ  يمتمككف، ( تمميذنا كتمميذة80كعددىـ )
 ،(Windows)، كأجيزة كمبيكتر مثبت عمييا نظاـ تشغيؿ Class Dojoمنصة 

 كالقدرة عمى تصف  الإنترنت كمكاق، التكاصؿ الاجتماعي.
الباحثة بتحميؿ كحدة احتياطات  تقامتحميل محتوى الوحدة بالكتاب المدرسي:  -4

يدرسو تلاميذ  الأمف كالسلامة الرقمية مف كتاب تكنكلكجيا المعمكمات كالاتصالات الذم
ع لتحديد المفردات، كالمفاىيـ، كالمصطمحات، كالميارات التي الصؼ الخامس الابتدائي

 تاتبع كحدةكلتحميؿ محتكل ال بميارات السلامة الرقمية،تتضمنيا الكحدة كالمتعمقة 
 الخطكات التالية: ةالباحث
ؽ، ىدؼ التحميؿ إلى التكصؿ إلى المفردات، كالحقائالهدف من التحميل:  -

 بميارات السلامة الرقمية. كالميارات، كالمفاىيـ كالمصطمحات المتعمقة

مف كتاب الفصؿ الدراسي  الثانيةتمثمت عينة التحميؿ في الكحدة عينة التحميل:   -
 الخامس الإبتدائيبالصؼ  تكنكلكجيا المعمكمات كالاتصالاتلمادة  الأكؿ

 )احتياطات الأمف كالسلامة الرقمية(.

العناكيف الرئيسة  المفردات:تـ تصنيؼ فئات التحميؿ إلى: )أ( فئات التحميل:  -
 أك أحداث أك بيانات الحقائق:كالعناصر الفرعية المكجكدة بالمحتكل، )ب( 

المفاىيـ  المفاهيم والمصطمحات:ثبُتت صحتيا كقابمة لمملاحظة، )ج(  ظكاىر
 أك بكممة عنيا كيُعبر مف العناصر المتقاربة مجمكعة تكض  ىي صكرة ذىنية

معيف، )د(  شيء عمى الاتفاؽ عمى اطلاقو تـ أكثر. أما المصطمحات فيي ما
المتعمميف، كالتي  بيا يقكـ التي كالعممية كالعممية العقمية الممارسات المهارات:

 تكسبيـ خبرات مقصكدة كمخطط ليا. 
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اعد عمى تـ اختيار الجممة ككحدة لمتحميؿع حيث أنيا تُسوحدات التحميل:  -
 استخراج المفردات كالحقائؽ كالميارات كالمفاىيـ كالمصطمحات.

 كجكد مف لا بد جيد، بشكؿ التحميؿ عممية تتـ لكيتحديد ضوابط التحميل:  -
يتـ التحميؿ في إطار  كتتمثؿ ىذه الضكابط في: أف العممية ىذه تحكـ ضكابط

المحتكل كالأىداؼ كالأنشطة استنادنا عمى التعريفات الإجرائية لفئات التحميؿ، 
 .مف الكتاب الثانيةالكحدة يشمؿ التحميؿ  أفك 

بالاطلاع عمى الكحدة  ةالباحث تلإجراء عممية التحميؿ قامتحميل المحتوى:  -
ئؽ كميارات كمفاىيـ مف الكتابع لاستخراج ما بيا مف مفردات كحقا الثانية

كمصطمحات كتدكينيا في استمارة التحميؿ، كفقنا لمتعريفات الإجرائية لفئات 
 ثمانيةالتحميؿ، كبعد إجراء عممية التحميؿ تبيف أف عينة التحميؿ تناكلت 

، مكضكعات رئيسة ىـ: )أ( المستكشؼ النشط، )ب( حماية أنفسنا كمعمكماتنا
ة التعامؿ م، المكاق، الإلكتركنية المزيّفة، كيفي، )د( سرّية كممة المركر)ج( 

عمميات ، )ز( ستخداـ المصادر الرقميةإ)ك(  ،)ق( حقكؽ الممكية الفكرية
كقد تضمنت  ،تكثيؽ المعمكمات بطريقة صحيحة، )ح( البحث المتقدّمة
 يكـ( مف15، )حقيقة( 13، )مفردة( 16عدد ) الثمانيةالمكضكعات 
 ( ميارة فرعية.12كمصطم ، )

يعنى الصدؽ دراسة ملاءمة أسمكب القياس المُستخدـ فيما صدق التحميل:  -
 ةالباحث ت(ع لذا قام225، 2004طعيمة،  أحمد كض، لقياسو )رشدم
 :مف خلاؿ استطلاع آراء الخبراء بحساب صدؽ التحميؿ

مف الخبراء في مجاؿ  اثنيفتـ عرض التحميؿ عمى  استطلاع آراء الخبراء: ( أ)
لمتعرؼ عمى مدل مُناسبة فئات التحميؿ ليدؼ التحميؿ، ع تكنكلكجيا التعميـ

كمدل كضكح التعريفات الإجرائية لفئات التحميؿ كضكابطو كمدل التزاـ 
أكاف بالتعريفات الإجرائية في التحميؿ م، تعديؿ ما يركنو سكاء  ةالباحث
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كقد أشاركا الخبراء بعدـ كفاية الميارات المتضمنة في الحذؼ،  ـبالإضافة أ
دة، كاقترحكا إضافة التحقؽ مف صحة المكاق، الإلكتركنية، الحماية مف الكح

البريد الإلكتركني الاحتيالي، الكعي بالتصيد الاحتيالي، الكعي بالبرامج 
الضارة، فحص الركابط قبؿ الدخكؿ عمييا، التعامؿ م، التنمر الإلكتركنيع 

صؼ الخامس لذلؾ تـ إعداد قائمة بالميارات التي تتناسب م، تلاميذ ال
 الابتدائي.

أمكف تحديد ميارات السلامة الرقمية المراد تحديد مهارات السلامة الرقمية:  - 5
تحميؿ محتكل الكحدة بالكتاب المدرسي، مف خلاؿ إكسابيا لتلاميذ مجمكعة البحث، 

 بالإضافة إلى الاطلاع عمى الدراسات العربية كالأجنبية التي تناكلت ىذه الميارات
ع لاستكماؿ الميارات التي تـ اقتراحيا  (Lorenz et al.,2016; Giant,2013):كمنيا

لتلاميذ الصؼ  الخبراء الذيف أشاركا بعدـ كفاية الميارات المتضمنة في الكحدةمف قبؿ 
يقابؿ كؿ ميارة بحيث كلتحقيؽ ىذا الغرض أُعدت قائمة الميارات، الخامس الإبتدائي، 

ؽ ىذه الميارة، كبعد الانتياء مف إعداد الصكرة الأكلية مجمكعة مف الإجراءات التي تحق
، كالذيف المحكّمين تخصص تكنىلىجيا التعليم( مف 6)مف ىذه القائمة، عُرضت عمى 

أبدكا مكافقتيـ عمى قائمة الميارات بعد التعديلات التي أكصكا بإجرائيا، كمف ثـ 
ات رئيسة، كيندرج تحت ميار  (10)أصبحت القائمة في صكرتيا النيائية تشتمؿ عمى: 

 (1)، كيكض  جدكؿ (40)كؿ ميارة رئيسة عدة ميارات فرعية، تمثؿ في مجمكعيا 
 :كعدد الميارات الفرعية السلامة الرقميةقائمة ميارات 
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 (1جدول )
 السلامة الرقميةقائمة ميارات 

رات اعدد المه السلامة الرقميةالمهارات  م
 الفرعية

الشخصية كالخصكصية التعرؼ عمى المعمكمات  1
 6 .الإنترنت عمى

 4 .إنشاء كممة مركر قكية 2
 MFA. 3استخداـ المصادقة متعددة العكامؿ  3
 3 .التعامؿ م، المكاق، الإلكتركنية المزيفة 4
 Phishing. 4التعامؿ م، رسائؿ التصيد الاحتيالي  5
 3 .التعامؿ م، المحتكل المعمكماتي عمى الإنترنت 6
 4 .عند التعرض لمحتكل مير لائؽ التعامؿ 7
التعامؿ م، التسمط عبر الإنترنت )التنمر  8

 .الإلكتركني(
3 

 Play store. 5التعامؿ م، البرامج الضارة عمى  9
 5 .التعامؿ م، حقكؽ الممكية الفكرية 10

 40 10 المجموع    

: الرقمية تحديد معايير تصميم بيئة التعمم القائمة عمى محفزات الألعاب. 6
تـ تحديد معايير تصميـ بيئة التعمـ، كمؤشراتيا بعد الاطلاع عمى عديد مف 
الأدبيات كالبحكث كالدراسات السابقة التي تناكلت قكائـ معايير تصميـ بيئات التعمـ 

)داليا أحمد شكقي  الإلكتركني القائمة عمى محفزات الألعاب، مثؿ دراسات:
، 2020(، )محمد أحمد فرج، 15-3، 2020)محمد أحمد فرج، (، 2019عطية،

، (Hughes, 2018)(، 295،2021(، )نادية السيد الحسيني، 3-18
(Kiryakova et al., 2014, p.3) ،(Nah et al., 2014)  حيث تـ إعداد ،

( 44( معايير ك )5قائمة المعايير في صكرتيا الأكلية، كالتي اشتممت عمى )
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 عمف المحكميف في مجاؿ تكنكلكجيا التعميـمؤشرنا، ثـ عُرضت القائمة عمى عدد 
كالمؤشرات التي  ،لتعرؼ آرائيـ حكؿ كفاية المعايير، كمدل كضكح كؿ معيار منيا

ضافة أك حذؼ  تقابؿ كؿ معيار، كتعرؼ آرائيـ حكؿ الصحة العممية لممعايير، كا 
أك تعديؿ بعض المعايير كالمؤشرات في ضكء ما يركنو مناسبنا، كتراكحت نسب 

%، كقدـ 100 - %80فاؽ بيف المحكميف عمى المعايير كالمؤشرات ما بيف الات
المحكمكف بعض التكصيات كالتعديلات التي أخذت في الاعتبار، كعميو أصبحت 

صادقة، الرقمية قائمة معايير تصميـ بيئة التعمـ القائمة عمى محفزات الألعاب 
  .( مؤشرنا42ك ) معايير( 5كتككنت القائمة في صكرتيا النيائية مف )

منصة مف خلاؿ  لمتلاميذالتعميمي كالأنشطة  لتـ تقديـ المحتك . تحديد بيئة التعمم: 7
ClassDojoكيتي  برف، المياـ التي يقكمكف بيا داخؿ المنصة التلاميذ ، كما يقكـ ،

 .ىذا التطبيؽ التحكـ في ظيكر الشارات كقكائـ المتصدريف
كعػػػي عنػػػد رُ تػػػـ تحديػػػد ميػػػاـ الػػػتعمـ كأنشػػػطتو، كقػػػد  تحديـــد مهـــام الـــتعمم وأنشـــطته:. 8

ا، عػػػػػػدة مسػػػػػػبقن المُ  السػػػػػػمككيةتصػػػػػػميـ الأنشػػػػػػطة التعميميػػػػػػة أف تكػػػػػػكف مرتبطػػػػػػة بالأىػػػػػػداؼ 
، كأف تراعي تمؾ الأنشطة الفػركؽ المعالجة التجريبية تيمف خلاؿ ماد كبالمحتكل المقدـ

، كالأسػئمة المحفػزةع لتمكػيف ، كتتراكح بيف التحديات كالألعاب المحفزةالفردية بيف التلاميذ
 التلاميذ مف التعمـ بطريقة ممتعة، ممّا يضمف تفاعؿ الجمي، كاستفادتيـ.

 المتاحة في ىاتؼ ذكي حديث المكارد تمثمت تحديد الموارد والمصادر التعميمية:. 9
كما قامت الباحثة بالتمكد مف كجكد  لمتعمـ مف خلالو، Class Dojoلتثبيت تطبيؽ 
 التلاميذلمقابمة  عكذات سرعة مناسبةبالمدرسة متصؿ بشبكة الإنترنت معمؿ مجيز 
لكي يتمكف التلاميذ مف  عكالقياـ بالأنشطة المطمكبة منيـ داخؿ المعمؿ أثناء التجربة

مقاط، ، كقد تمثمت مصادر التعمـ في Class Dojoرف، المياـ مف خلاؿ تطبيؽ 
 . كرسكمات كصكرما تتضمنو مف نصكص بفيديك، كعركض تقديمية 

 
 



 

 713 

 2024سبتمبر ـ  الرابع والخمسون ـ العدد العاشرالمجمد 

 البحوث في مجالات التربية النوعيةمجلة 

 التصميم: -المرحمة الثانية

مجمكعػة مػف  الػتعمـكقد تفرع مف اليدؼ العػاـ لمكضػكع صياغة الأهداف السموكية:  .1
صػػػيامة  تكػػكف :أفالأىػػداؼ السػػػمككية  صػػػيامةكقػػد ركعػػػي فػػي  ،الأىػػداؼ السػػػمككية

يتضػػمف كػػؿ ػو، ك كاقعيػػة كيسػػيؿ ملاحظتيػػا كقياسػػ تكػػكف، ك عبػػارات كاضػػحة كمحػػددةال
 تنظـ في تسمسؿ ىرمي مف البسيط إلى المركب.ا، ك ا كاحدن ا تعميمين اتجن ىدؼ ن

تػػـ تحديػػد عناصػػر محتػػكل الػػتعمـ بنػػاءن تحديــد محتــوى الــتعمم واســتراتيجية تنظيمــه:  .2
عمى الأىداؼ العامة كالأىداؼ السمككية التي تـ تحديػدىا سػابقنا، كقػد تػـ اسػتخلاص 
المحتػكل الػػذم يغطػي الأىػػداؼ المرجػػك تحقيقيػا، كػػذلؾ تػػـ تزكيػد المحتػػكل بالأنشػػطة 

الأدبيػػػػات كالدراسػػػػات محتػػػػكل الكحػػػػدة بالكتػػػػاب المدرسػػػػي، ك اعتمػػػػادنا عمػػػػى المناسػػػػبة، 
السػػلامة الرقميػػة، منيػػا: منػػار شػػحاتو  كالكتابػػات ذات العلاقػػة التػػي تناكلػػت ميػػارات

كبعػض المكاقػ، ،  Lorenz (2016) ،Sadiku et al. (2021)(، 2022محمػكد )
 ة:تيممعايير الآل ، كفقنا الإلكتركنية

ا كمفيكمنا. -  أف يككف كاضحن
 يا.المراد تحقيقي أف يرتبط بالأىداؼ -
 ل.المحتك  ياتحديد المكضكعات الرئيسة التي سيتضمن ـيتػ أف -
 لكؿ مكضكع مف مكضكعات المحتكل. ر الرئيسةفكاالأتحديد  ـيتػ أف -
 .العمميةالدقة ك  المُغكيةالصحة ك الحداثة ك بالدقة  ـيتسأف  -
 التلاميذ. مستكلفي عبارات تناسب  غيصا أف -

                                                

 https://www.trendmicro.com/internet-safety/ar-sa/cyber-academy 

https://safespace.qa/ 

https://beinternetawesome.withgoogle.com/ar_all/resources 

https://www.youtube.com/watch?v=yiKeLOKc1tw&list=PLZS3MUjYqjUGrlpJW

01c3Ax89rGyzC98D 

https://www.microsoft.com/ar/security/business/security-101/what-is-

phishing#protect-against-cyberthreats 

https://me.kaspersky.com/resource-center/definitions/what-is-internet-security 

https://me.kaspersky.com/resource-center/preemptive-safety/top-10-ways-to-stop-

cyberbullying 

 

https://www.trendmicro.com/internet-safety/ar-sa/cyber-academy
https://www.trendmicro.com/internet-safety/ar-sa/cyber-academy
https://safespace.qa/
https://beinternetawesome.withgoogle.com/ar_all/resources
https://www.youtube.com/watch?v=yiKeLOKc1tw&list=PLZS3MUjYqjUGrlpJW01c3Ax89rGyzC98D
https://www.youtube.com/watch?v=yiKeLOKc1tw&list=PLZS3MUjYqjUGrlpJW01c3Ax89rGyzC98D
https://www.microsoft.com/ar/security/business/security-101/what-is-phishing#protect-against-cyberthreats
https://www.microsoft.com/ar/security/business/security-101/what-is-phishing#protect-against-cyberthreats
https://me.kaspersky.com/resource-center/definitions/what-is-internet-security
https://me.kaspersky.com/resource-center/preemptive-safety/top-10-ways-to-stop-cyberbullying
https://me.kaspersky.com/resource-center/preemptive-safety/top-10-ways-to-stop-cyberbullying
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كالسمككية،  التعميمية العامة الأىداؼ ىعل تشتمؿقامت الباحثة بإعداد استبانة ك 
كالأنشطة كتـ عرضيا عمى مجمكعة مف المحكميف المتخصصيف  المحتكل، كعناصر

 في مجاؿ تكنكلكجيا التعميـع لإبداء الرأم فييا مف حيث:

تعبر  في الخانة التي ((√مدل كفاية الأىداؼ التعميميةع كذلؾ بكض، علامة  -
 ي(.مير كاف /كافي)م المحكـ، رأعف 

لأىداؼ التعميمية المكضكعة لوع كذلؾ بكض، لالمحتكل التعميمي  تغطيةمدل  -
 لا يغطي(. )يغطي/م المحكـ رأفي الخانة التي تعبر عف ( (√ علامة

في ( (√ ع كذلؾ بكض، علامةالأىداؼ كالمحتكل كالأنشطة لمعينة ملائمة -
 ملائـ(.مير  )ملائـ/ م المحكـرأالخانة التي تعبر عف 

 ك الإضافة أك إعادة الصيامة.التعديؿ بالحذؼ أ -

الأىػػداؼ السػػمككية، إلا  اتفػػؽ كػػؿ المحكمػػكف عمػػى كفايػػة كقػػد أسػػفرت الآراء عػػف
الباحثػػػػػة كقػػػػػد أجػػػػػرت صػػػػػيامة الأىػػػػػداؼ،  بعػػػػػض التعػػػػػديلات فػػػػػي أكصػػػػػكا بػػػػػإجراء يػػػػػـأن

التعػػديلات التػػي أكصػػكا بيػػا، ككػػذلؾ اتفقػػكا عمػػى أف المحتػػكل يغطػػي الأىػػداؼ. كأيضػػا 
 اتفقكا عمى ملائمة الأىداؼ كالمحتكل كالأنشطة لتلاميذ الصؼ الخامس الإبتدائي. 

 اتفػػؽ مػػا كفػػؽ الأىػػداؼ قائمػػة عمػػى اللازمػػة التعػػديلات إجػػراء مػػف الانتيػػاء كبعػػد
 صػػػكرتيا فػػػي التعميميػػػة بالأىػػػداؼ قائمػػػة إعػػػدادب الباحثػػػة المحكمػػػكف قامػػػت السػػػادة عميػػػو

 .سمككي ( ىدؼ40عدد ) مف تككنت النيائية كالتي

بنػاء  ة جػاىزنا للاسػتخداـ فػيالمحتكل التعميمػي فػي صػكرتو النيائيػ كبذلؾ أصب 
، كقػػد تػػـ تنظػػيـ المحتػػكل ت الألعػػابزالبيئػػة الػػتعمـ القائمػػة عمػػى محفػػ السػػيناريك الأساسػػي
 في شكؿ دركس. 

ـــة المرجـــعتصـــميم  .3 ـــاس محكي : لمتحقػػػؽ مػػػف أثػػػر اخػػػتلاؼ نمػػػط محفػػػزات أدوات القي
الألعاب الرقمية في بيئة التعمـ عمى إكساب تلاميذ الصؼ الخػامس ميػارات السػلامة 

ىػي: اختبػار ك نحكىػا، صُػممت ثػلاث أدكات لمتمكػد مػف ذلػؾ،  ـاتجاىيالرقمية كتنمية 
كبطاقػػػػة ملاحظػػػػة الجكانػػػػب تحصػػػػيؿ الجكانػػػػب المعرفيػػػػة لميػػػػارات السػػػػلامة الرقميػػػػة، 
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الأدائيػػة لميػػارات السػػلامة الرقميػػة، كسػػيمتي تفصػػيؿ إجػػراءات إعػػداد كػػؿ أداة ككيفيػػة 
 .ضبطيا في الجزء المختص بإعداد أدكات البحث

كطبيعػػة بيئػػة  مكضػػكعات الػػتعمـ،بيعة طلكفقنػػا تصــميم إســتراتيجيات التعمــيم والــتعمم:  .4
يػـ المناسػبة ىػي العػرض، تعمػػػلسػتراتيجية افػإف ا التعمـ القائمة عمى محفػزات الألعػاب،

محتكل التعمـ في كؿ درس مػف الػدركس العشػرة )مقػاط، فيػديك، كعػركض  يقدـحيث 
تقديمية كما تتضمنو مػف نصػكص كرسػكمات كصػكر( كذلػؾ لعػرض مفػاىيـ السػلامة 

( تصميـ اسػتمارة التحكػيـ عمػى اسػتراتيجية التعمػيـ كالػتعمـ، 1الرقمية، كيكض  شكؿ )
ػػػػػردم عبػػػر تطبيػػػؽ لفـ اتعمػػػػػلف إسػػػتراتيجية الػػػتعمـ المناسػػػبة فيػػػي إسػػػتراتيجية اأمػػػا عػػػ

Class Dojo. :كقد مر بالخطكات التالية 

 منصة  إلى التمميذ دخكؿClass Dojo كذلؾ  الحساب الخاص بو مف خلاؿ
 لى الحصة الدراسية.إقبؿ الحضكر 

 .مشاىدة مقط، الفيديك الخاص بالدرس 
 مقط، الفيديكالتمميذ الملاحظات كالأسئمة أثناء مشاىدة  تدكيف. 
  بعػػػد الانتيػػػاء مػػػف مشػػػاىدة الفيػػػديك يقػػػكـ التمميػػػذ بػػػمداء الميمػػػة المطمكبػػػة منػػػو

 .كتطبيؽ عمى الميارة
 يحصؿ عمى المحفز كلا حسػب مجمكعتػو  عند انتياء التمميذ مف أداء الميمة

لإنجػازه بشػكؿ صػحي  كفػي الكقػت ا كفقنػع كذلػؾ المتصػدريف( ة)الشارات/ قائمػ
 .المحدد

 نيا أثناء مشاىدةيدك تـ تالباحثة في الملاحظات كالأسئمة التي  التلاميذ يناقش 
 .الفيديك، كيحصمكف عمى الرج، كالتعزيز المناسباف

 ( 1شكل )
 تصميـ استمارة التحكيـ عمى استراتيجية التعميـ كالتعمـ

التعليمي الحدث م  
 

 الوقت المطلوب

 
الباحثة دور التلميذ دور   القزار 
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تيدؼ ىذه الخطكة إلى تحديد أدكار الباحثة تصميم أنماط التفاعلات التعميمية:  .5
ػػكل محتػػداؼ سبة لأىػػبالنكالتمميذ كالمصادر كشكؿ بيئة التعمـ، كنمط ىذه التفاعلات 

رشادىـ مف خلاؿ  مكضكعات التعمـ، كقد تحدد دكر الباحثة في تكجيو التلاميذ كا 
كالإجابة عف استفساراتيـ، ، كمتابعة إنجاز المياـ المطمكبة، WhatsApp تطبيؽ

مف المقدمة أما عف دكر التلاميذ فقد تحدد في الاطلاع عمى مكضكعات التعمـ 
 .، كأداء الأنشطة، كالمشاركة في النقاشClassDojoتطبيؽ خلاؿ 

 :الإنتاج -المرحمة الثالثة

الشػػػركط كالمكاصػػػػفات التعميميػػػة التػػػػي كردت فػػػػي فػػػي ىػػػػذه المرحمػػػة تػػػػـ تحكيػػػػؿ    
 حمةرلما هذى ػػػػػػرتممرحمتػػػػػي التحميػػػػػؿ كالتصػػػػػميـ إلػػػػػى بيئػػػػػة تعمػػػػػـ جػػػػػاىزة للاسػػػػػتخداـ، ك

 :لتاليةا طكاتبالخ
معالجة مقاط، الفيديك التي تـ اختيارىا مف شبكة يكتيكب لشرح إنتاج ك  .1

ع الذم Microsoft Clipchampبرنامج  باستخداـميارات السلامة الرقمية 
ضافة المؤثرات  يتميز بػػػسيكلة الاستخداـ، كيتي  الكتابة عمى الفيديك كا 
ضافة لقطات أخرل، كيتي   الخاصة، كيتي  أيضا إزالة بعض المقطات كا 

في شدة الصكت، كالتحكـ في حجـ مقاط، الفيديك. كتـ استخداـ  التعديؿ
ء ع لتحكيؿ النص إلى صكت باستخداـ الذكاEleven Labsبرنامج 

 Safeعمى منصة متاحة تعميمية فقد استعانت الباحثة بسمسمة الاصطناعي، 

Space  بالمغة العربية بشكؿ تفصيمي بعض ميارات السلامة الرقمية تشرح
لصكت اككضكح  ،إضاءةجكدة الجكانب الفنية لمفيديك مف  كتتكفر بيا
بعض تتلاءـ م، التي بتحميؿ مقاط، الفيديك الباحثة كقامت ، كالصكرة

بمنصة كذلؾ استعانت الباحثة  ، كقدتحقيقيا الأىداؼ التعميمية المرجك
بعض ميارات السلامة الرقمية، كقامت لالأكاديمية السيبرانية التي تقدـ شرح 

ع  مف الميجة السعكديةبالميجة المصرية بدلان ليصب  الباحثة بتعديؿ الصكت 
اط، الفيديك المتاحة بعض مقكما استخدمت الباحثة  ،لتيسير فيـ التلاميذ
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التي تقدـ  YouTubeعمى مكق، شبكة  Smile and Learnقناة عمى 
قامت الباحثة بحذؼ الأصكات المسجمة ك بالمغة الإنجميزية، لمميارات شرح 

ضافة الصكت بالمغة العربية ا تـ إنتاج بعض  .عمى مقاط، الفيديك كا  أيضن
كقد تراكحت . Microsoft Clipchampمقاط، الفيديك باستخداـ برنامج 

دقائؽ( تقريبنا، كذلؾ كفؽ ما تتطمبو كؿ  3الفيديك مف )دقيقة إلى  رضمدة ع
 ميارة.

إنتاج العركض التقديمية التي تشتمؿ عمى صكر ثابتة كنصكص تكض   .2
 Microsoftخطكات كؿ ميارة مف ميارات السلامة الرقمية مف خلاؿ 

PowerPoint 2019. 
كىك ما  https://www.classdojo.comمنصة إنشاء حساب معمـ عمى ال .3

 عمى المنصة.المياـ الفصكؿ الدراسية، كرف، إنشاء  يتي  لمباحثة
لى إ التلاميذكتقسيـ  Class Dojoعمى منصة إنشاء فصميف دراسيف  .4

قكائـ  ا لنمط عرض محفزات الألعاب )الشارات /مجمكعتيف تجريبيتيف كفقن 
 المتصدريف(. 

المرتبطة بكؿ ميارة مف ميارات السلامة كالأنشطة التفاعمية إنشاء المياـ  .5
 .Word wall مف خلاؿ الرقمية

 عناصر المحفزات الرقمية: اختيار .6

 Classالشارات مف خلاؿ نظػاـ إدارة الػتعمـ تـ اختيار  الشارات: اختيار 6-1 

Dojo  .حيث يتي  النظاـ الشارات بعدة أشكاؿ 

الميػػاـ التػػي قػػامكا بيػػا مػػف أدائيػػـ عمػػى  بنػػاءن نقػػاط  يمػػن  التلاميػػذ النقــاط: 6-2 
تقيػػيـ  بعػػد لمتلاميػػذيسػػم  بكضػػ، النقػػاط  الػػذم Class Dojoخػػلاؿ نظػػاـ إدارة الػػتعمـ 

يػػتـ ترتيػػب  مباشػػرة. لمتمميػػذظيػػر يالميػػاـ الخاصػػة بيػػـ ككتابػػة تعميػػؽ عمػػى ىػػذه الدرجػػة 
 التلاميذ في المجمكعة الثانية كفقنا لمنقاط ترتيبنا تنازليا في قائمة المتصدريف.

https://www.classdojo.com/
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كبعد الانتياء مف تطكير بيئة  :لمتطبيؽ. فحص بيئة التعمـ كالتمكد مف صلاحيتيا 7
التعمـ القائمة عمى محفزات الألعاب بالمركر بالخطكات السابقة، تطمب الأمر فحص 

عمى عدد مف المحكميف المتخصصيف  ياعرضتـ لذا فقد  عف صلاحيتيابيئة كالتمكد مال
في تكنكلكجيا التعميـ، كمرفؽ بيا قائمة معايير كمؤشرات تصميـ بيئة التعمـع لإبداء 
ملاحظاتيـ، كقد أبدكا بعض الملاحظات التي أخذت في الاعتبار، ثـ رفعت 

"Uploading " مصادر التعمـ عمى منصةMicrosoft Teams لملاحظة تنظيـ ع
عناصر بيئة التعمـ، كمناسبة محتكياتيا، كشكميا النيائي، قبؿ إتاحتيا لعينة البحث 
الأساسية، كاكتشاؼ أية مشكلات فنية، أك أية مشكلات أخرل في التصميـ، كالتمكد مف 

، أك عركض تقديمية عدـ فقداف بيئة التعمـ لأية مصادر لمتعمـ مف: مقاط، فيديك
الإلكتركنية صى بو المحكمكف مف ملاحظات، أصبحت بيئة التعمـ كبمراعاة ما أك 

كسكؼ يتـ عرض  .الاستطلاعيةالمطكرة جاىزة كصالحة لمتطبيؽ عمى عينة البحث 
 التجربة الاستطلاعية بالتفصيؿ بعد إعداد أدكات القياس.

 التطبيق: -المرحمة الرابعة

 رحمة الإجراءات التالية: تضمنت ىذه الم

عمى بيئة التعمـ  رابطتمت مرحمة التطبيؽ مف خلاؿ إتاحة  :التعممبيئتي إتاحة  4-1
ع لكػػػػػػي يػػػػػػتمكف تلاميػػػػػػذ WhatsAppمجمػػػػػػكعتيف تػػػػػػـ إنشػػػػػػاؤىـ عمػػػػػػى تطبيػػػػػػؽ 

 مجمكعتي البحث مف الدخكؿ عمى بيئة التعمـ الخاصة بكؿ منيما. 
https://student.classdojo.com/#/tokenLoginV2?token=FI

RLZL 

https://student.classdojo.com/#/tokenLoginV2?token=C

ADBCB 

 

 

https://student.classdojo.com/#/tokenLoginV2?token=FIRLZL
https://student.classdojo.com/#/tokenLoginV2?token=FIRLZL
https://student.classdojo.com/#/tokenLoginV2?token=CADBCB
https://student.classdojo.com/#/tokenLoginV2?token=CADBCB
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خطػكات ىػذه المرحمػة بشػكؿ  ةتنػاكؿ الباحثػت :مادتي المعالجة التجريبيةتطبيق  4-2
 بإجراء تجربة البحث الأساسية.  في الجزء الخاصأكثر تفصيلان 

 التقويم: -المرحمة الخامسة

 تية:تضمنت ىذه المرحمة الإجراءات الآ

ع بيػدؼ تحسػيف التعمػيـ تكـويني أو مرحمـي فـي جميـع موضـوعات الـتعممتقويم  5-1
حيػػػث كضػػػعت الباحثػػػة بصػػػيغتو النيائيػػػة مكضػػػكع التنفيػػػذع  كالػػػتعمـ قبػػػؿ كضػػػعو

 .بكؿ ميارة مف ميارات مكضكع التعمـ اخاصن  انشاطن 
تػـ تقيػيـ جكانػب : بيئـة الـتعمملمحتـوى  تقييم جوانب التعمم المعرفيـة والمهاريـة 5-2

محتػػكل، كذلػػؾ مػػف المػػف دراسػػة  التلاميػػذعقػػب انتيػػاء  الػػتعمـ المعرفيػػة كالمياريػػة
، لمميػػارات السػػلامة الرقميػػةتقيػػيـ الجكانػػب المعرفيػػة لخػػلاؿ الاختبػػار التحصػػيم  

لمعرفة تمثير كػلان مػف بيئػة تعمػـ إلكتركنيػة تتضػمف محفػز  أداء المياراتكبطاقة 
 .الشارات، كبيئة تعمـ إلكتركنية تتضمف محفز قكائـ المتصدريف، عمى التلاميذ

تناكلػػػت الباحثػػػة خطػػػكات ىػػػذه المرحمػػػة  تحميـــل النتـــائج ومناقشـــتها وتفســـيرها: 5-3
 .نتائج البحث كتفسيرىا في بشكؿ أكثر تفصيلان 

 بناء أدوات القياس: -ثانينا
  الاختبار التحصيمي: .1

 ة لميارات المعرفي كانبالبحث لمج عينة تلاميذتحصيؿ قياس : هدف الاختبار
( 33( مفردة، )48اشتمؿ الاختبار في صكرتو الأكلية عمى )السلامة الرقمية، 

للإجابةع كذلؾ مراعاة لعمر مفردة اختيار مف متعدد، كلكؿ مفردة ثلاث بدائؿ 
( مفردة صكاب أك خطم، بالإضافة إلى تعميمات الاختبار 15الفئة المستيدفة، )

المتمثمة في: ىدؼ الاختبار، كعدد الأسئمة كنمطيا، ككيفية الإجابة عف 
 الأسئمة، كمثاؿ تكضيحي لأحد الأسئمة، ككيفية الإجابة عف ىذا السؤاؿ.
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  ىدؼ جدكؿ المكاصفات إلى تحديد  لاختبار:اإعداد جدول مواصفات
تـ  ،لتحقيقيا المكضكعات التي يغطييا الاختبار في ضكء الأىداؼ التي يسعى

 إعداد جدكؿ مكاصفات الاختبار بناءن عمى ذلؾ.
 ـــار: صـــدق ـــين )المحتـــوى( الاختب ـــم حســـاب صـــدق المحكم ، كذلػػػؾ بعػػػرض ت

التعمػػػيـ، كقػػد شػػػممت  مػػف المحكمػػػيف فػػي مجػػػاؿ تكنكلكجيػػا ثلاثػػػةالاختبػػار عمػػى 
مب مف الخبراء إبداء الرأم الصكرة الأكلية للاختبار الأىداؼ المراد تحقيقيا، كطُ 

التعػػػديؿ ك ، كقيػػػاس السػػػؤاؿ لميػػػدؼ ،مناسػػػبة السػػػؤاؿ لمفئػػػة المسػػػتيدفة: مػػػدل فػػػي
صػػلاحية الاختبػػار لقيػػاس الجكانػػب ك  بالحػػذؼ أك الإضػػافة أك إعػػادة الصػػيامة،

صػػػػػلاحية ، كقػػػػػد أجمػػػػػ، المحكمػػػػػكف عمػػػػػى لرقميػػػػػةالمعرفيػػػػػة لميػػػػػارات السػػػػػلامة ا
كلػػػػػـ يطمػػػػػب ، الاختبػػػػػار لقيػػػػػاس الجكانػػػػػب المعرفيػػػػػة لميػػػػػارات السػػػػػلامة الرقميػػػػػة

 المحكمكف تعديؿ أم مف بنكد الاختبار.
 ــــار ــــب الاســــتطلاعي للاختب : لضػػػػبط الاختبػػػػار تػػػػـ تطبيقػػػػو عمػػػػى عينػػػػة التجري

سػيكلة، ال تاملابيدؼ حساب: ثباتو، كمعػتمميذ كتمميذة  40قكاميا استطلاعية 
كػػؿ مفػػردة مػػف مفػػردات الاختبػػار، كزمػػف تطبيػػؽ الاختبػػار، كذلػػؾ كفقنػػا لتمييػػز الك 

 لما يمي:
ي لفا كركنباخيأ بتطبيؽ معادلةثبات الاختبار  حسابتـ ثبات الاختبار:  -

Coronbach's Alpha () ، تشير ( ك0.7)مف أكبر كىي ، (0.977)كبمغت قيمتو
ا لتحقيؽ مقبكلة مف الثباتإلى أف الاختبار عمى درجة  ، كيُعد الاختبار صالحن

 أىداؼ ىذا البحث.
معػػػاملات السػػػيكلة تػػػـ حسػػػاب  والتمييـــز لبنـــود الاختبـــار: الســـهولة معـــاملات -

 (،0.600: 0.375)، كتراكحػػت قػػيـ معػػاملات السػػيكلة بػػيف لاختبػػارلمفػػردات اكالتمييػػز 
ثػػػـ يمكػػػف القػػػكؿ بػػػمف (، كمػػػف 0.25: 0.23بينمػػػا تراكحػػػت معػػػاملات التميػػػز مػػػف )

المقبػػػكؿ لجميػػػ، السػػػيكلة كالقػػػدرة عمػػػى التمييػػػز جػػػاءت فػػػي المػػػدل  جميػػػ، معػػػاملات
 .العبارات
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تلاميػذ العينػة  اي اسػتغرقيتػال زمنةبحساب متكسط الأ زمن الاختبارتـ تحديد  -    
( 60، كمػف ثػـ أصػب  الػزمف المحػدد للاختبػار )كالقسمة عمى عػددىـ، الاستطلاعية

 تقريبنا.دقيقة 
قيػػاس الجكانػػب إلػػى ىػػدفت البطاقػػة  . بطاقــة ملاحظــة أداء مهــارات الســلامة الرقميــة:2

 تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي بمدرسة دماريسلدل السلامة الرقمية الأدائية لميارات 
كػػػػؿ ميػػػػارة  ميػػػػارة، كيتبػػػػ، (13)كقػػػػد احتػػػػكت بطاقػػػػة الملاحظػػػػة عمػػػػى ، )عينػػػػة البحػػػػث(

تـ كضػ، مقيػاس متػدرج لملاحظػة خطكة،  (67)ائية كعددىا مجمكعة مف الخطكات الأد
( 3: 0حيػث تػدرج المقيػاس مػا بػيف )، أداء تلاميذ عينة البحث لميارات السلامة الرقمية

 .أداء لكؿ
  عف طريؽ الآتي: الملاحظةتـ ضبط بطاقة : الملاحظةضبط بطاقة 

بطاقة عمى العتمدت الباحثة في تقدير صدؽ اصدق المحكمين )المحتوى(:  -
ثلاثػػة ، كتػػـ ذلػػؾ عػف طريػػؽ عػػرض البطاقػػة فػي صػػكرتيا الأكليػػة عمػػى المحكمػػيفصػدؽ 
سػبقت الإشػارة إلػييـ فػي التحكػيـ عمػى الاختبػارع  -مجاؿ تكنكلكجيػا التعمػيـفي  محكميف

، صػػحة صػػيامة البنػػكد، ك مناسػػبة البنػػكد لقيػػاس مػػدل تحقػػؽ الأىػػداؼ لإبػػداء الػػرأم فػػي:
كقػػػػد أشػػػػارت خلاليػػػػا، ت مػػػف راالميػػػػاأداء ملاحظػػػػة فػػػي صػػػلاحية البطاقػػػػة للاسػػػػتخداـ و

سػػتخداـ، كذلػػؾ بعػػد إجػػراء لاآراء المحكمػػيف عمػػى صػػلاحية البطاقػػة ل اتفػػاؽالنتػػائج إلػػى 
ضافة بنكد أخرل. التعديلات المقترحة  بتجزئة بعض البنكد، كا 

ة ملاحظػػة بطاقػػثبػػات ثػػـ حسػػاب  ة:ظــعمــى بطاقــة الملاح الملاحظــينثبــات تقــديرات  -
مػػػف خػػػلاؿ بعػػػد اسػػػتخداميا فػػػي تقػػػدير أداء تلاميػػػذ العينػػػة الاسػػػتطلاعية  الأداء الميػػػارم

تحػػت نفػػس الظػػركؼ  داء كػػؿ التمميػػذلأ الملاحظػػيف اتبػػيف تقػػدير معامػػؿ الاتفػػاؽ حسػػاب 
عػف  لاحظػيفكتفضؿ الأدبيات حسػاب نسػبة الاتفػاؽ بػيف تقػديرات المكقكاعد التصحي ، 

 (Kendall’s Coefficient Of Concordanceلكنػػداؿ )طريػػؽ معامػػؿ الاتفػػاؽ 
كقػػد أشػػارت النتػػائج  إلػػى أف قيمػػة ( 393: 386، 1985)صػػلاح الػػديف محمػػكد عػػلاـ،

(ع ممػػا 0.01( كىػػى قيمػػة دالػػة إحصػػائيا عنػػد مسػػتكل )903,0معامػػؿ الارتبػػاط بمغػػت )
 الثبػػػػات دؿ عمػػػػى ارتفػػػػاع مسػػػػتكليػػػػيعنػػػػى ارتفػػػػاع معػػػػدلات الاتفػػػػاؽ بػػػػيف المُلاحظػػػػيف، ك 
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ىػػذه صػػلاحية ىػػك مػػا يشػػير إلػػى ك تقيػػيـ الأداء عمػػى بطاقػػة الملاحظػػة، المكضػػكعية فػػي ك 
 .البحثىذا  أىداؼتحقيؽ في  البطاقة

، للاسػػتخداـبعػػد التحقػػؽ مػػف صػػدؽ البطاقػػة كثباتيػػا، أصػػبحت البطاقػػة صػػالحة 
، كمػػف ثػػـ تكػػكف إجػػراءن ( 67رئيسػػة، ) ميػػارة( 13كاشػػتممت فػػي صػػكرتيا النيائيػػة عمػػى )

 .( درجة201) الملاحظةالنياية العظمى لبطاقة 
  :التجربة الاستطلاعية 

تلاميػػػػذ الصػػػػؼ  ء التجربػػػػة الاسػػػػتطلاعية عمػػػػى عينػػػػة مػػػػفراقامػػػػت الباحثػػػػة بػػػػإج
تمميػذن  (40)العينة الاستطلاعية  تلاميذ، كبمه عدد مدرسة دماريس –الخامس الابتدائي 

أكثػػػػر مػػػػف شػػػػير فػػػػي الفصػػػػؿ الدراسػػػػي الثػػػػاني لمعػػػػاـ التجربػػػػة  تسػػػػتغرقا، كقػػػػد كتمميػػػػذة
/ 14/3 الخمػػػػػػػيس كحتػػػػػػػى ـ11/2/2024 الأحػػػػػػػد ـ خػػػػػػػلاؿ الفتػػػػػػػرة مػػػػػػػف2023/2024
لمػػادة تكنكلكجيػػا  الفعميػػة لمجانػػب العممػػي مكاعيػػدالطبيػػؽ التجربػػة فػػي فقػػد تػػـ تـ، 2024

لاسػتطلاعية كقػد تمػت التجربػة ا يعسػراالد الجػدكؿالمكجكدة فػي  المعمكمات كالاتصالات
 لتحقيؽ الأىداؼ التالية:

كمػػػػدل التعميمػػػػي لميػػػػارات السػػػػلامة الرقميػػػػة، التمكػػػػد مػػػػف كضػػػػكح المحتػػػػكل  -
 لمتلاميذ.مناسبتو 

 كفاية مياـ التعمـ كأنشطتو.  -
 كبطاقة الملاحظة. الاختبار التحصيمي، المتمثمة في: القياسضبط أداتي  -
احثػػػة أثنػػػاء تنفيػػػذ الصػػػعكبات التػػػي قػػػد تكاجػػػو البك  التعػػػرؼ عمػػػى المشػػػكلات -

 الأساسية.التجربة 
ء رااكتسػػاب الباحثػػة خبػػرة تطبيػػؽ التجربػػة، كالتػػدريب عمييػػا، بمػػا يضػػمف إجػػ -

 .بكفاءة التجربة الأساسية
 عما يمي: –فيما يتعمؽ بالأىداؼ السابقة  –كأسفرت التجربة الاستطلاعية 

 كضكح المحتكل، كمناسبتو لمستكل التلاميذ. -
 كأنشطتو.كفاية مياـ التعمـ  -
، حيث حُسب للاختبار التحصيمي كؿ مما يمي: الصػدؽ ضبط أداتي القياس -

يػػػز كػػػؿ يمعامػػػؿ تمك معامػػػؿ سػػػيكلة كػػػؿ مفػػػردة، ك معامػػػؿ الثبػػػات، ك الػػػداخمي، 
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ميػارات  ملاحظػة أداءمفردة، كتحديد زمف الاختبار، كما حُسب ثبات بطاقػة 
 السلامة الرقمية.

 يذ التجربة الاستطلاعية.لـ تظير أم مشكلات أك صعكبات أثناء تنف -

بالتجربػة كمحاكلػة الاسػتفادة بمقصػى درجػة  التلاميػذلاحظت الباحثة اىتمػاـ كقد 
كالمشػػاركة التػػي كػػانكا يحرصػػكف عمييػػا، ككانػػت ىػػذه النتػػائج  ممكنػػة مػػف خػػلاؿ التفاعػػؿ

تعميـ ىذا الأسمكب  التلاميذكما طمب  .لمبحث ء التجربة الأساسيةرامطمئنة كمييّئة لإج
 .باقي المكاد الدراسيةعمى 
 أربعة التجربة الأساسية لمبحث استغرقت :الأساسية التجربةتنفيذ  إجراءات 

حيث مرت تمؾ  ـ18/4/2024ـ إلى 16/3/2024بداية مف  ، تقريبناأسابي
 :التجربة بعدة مراحؿ ىي

( تمميذن كتمميػذة مػف تلاميػذ الصػؼ 43تـ اختيار ) :البحث مجموعة اختيار -
مدرسة دماريس الابتدائية، الػذيف تطكعػكا لممشػاركة فػي  -الخامس الابتدائي

التجربػػػػػة، كتتػػػػػكافر لػػػػػدييـ متطمبػػػػػات الدراسػػػػػة عبػػػػػر الإنترنػػػػػت، كالميػػػػػارات 
 الأساسية لاستخداـ المكبايؿ كالإنترنت.

 .الإدارية اتكافقالممف خلاؿ الحصكؿ عمى : لمتجريب الاستعداد -
ــا:  - ــار التحصــيمي قبميً  تلاميػػذا عمػػى تطبيػػؽ الاختبػػار قبمينػػتػػـ تطبيــق الاختب

ع كقػػػػػػد تػػػػػػـ ىػػػػػػذا الإجػػػػػػراء بيػػػػػػدؼ التحقػػػػػػؽ مػػػػػػف تكػػػػػػافؤ البحػػػػػػث تيمجمػػػػػػكع
المجمػػػػكعتيف فيمػػػػا يتعمػػػػؽ بتحصػػػػيؿ الجكانػػػػب المعرفيػػػػة لميػػػػارات السػػػػلامة 

بػيف متكسػطي  لدلالػة الفػركؽ "T-test "اختبػار يتي الرقميػة، تػـ اسػتخداـ 
 Independent"مجمػػػػػكعتيف مسػػػػػتقمتيف ميػػػػػر متسػػػػػاكيتيف فػػػػػي العػػػػػدد 

Samples Test"،   ( الفػػػػرؽ بػػػػيف المجمػػػػكعتيف عمػػػػى 2جػػػػدكؿ )يكضػػػػ
درجػػػػػات التطبيػػػػػؽ القبمػػػػػي للاختبػػػػػار الجكانػػػػػب المعرفيػػػػػة لميػػػػػارات السػػػػػلامة 

 الرقمية.
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 (2جدول )
 43في التطبيؽ القبمي عند ف = نتائج تكافؤ مجمكعتي البحث عمى متغير الاختبار التحصيمي 

الانحراف  المتوسط ن المجموعة المتغير التابع
 المعياري

قيمة 
 ت

درجات 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

نوع 
 الدلالة

الجوانب 
المعرفية 
لمهارات 

 السلامة الرقمية

 3309 13636 22 محفز الشارات

0381 41 03422 
مير 
ةدال محفز قائمة  

 1324 1304 21 المتصدرين

 0.05عند مستكل  اؿ إحصائين افرؽ ذات د عدـ كجكد( 2كيتض  مف جدكؿ )
الأكلى التي درست في التجريبية المجمكعة متكسطي درجات تلاميذ المجمكعتيف بيف 

بيئة تعمـ إلكتركنية تتضمف محفز الشارات، كالمجمكعة التجريبية الثانية التي درست في 
في التطبيؽ القبمي لاختبار بيئة تعمـ إلكتركنية تتضمف محفز قائمة المتصدريف( 

 0381حيث كانت قيمة ت= ، تحصيؿ الجكانب المعرفية لميارات السلامة الرقمية

ف أم فرؽ يظير بعد التجربة تكافؤ المجمكعتيف  يشير إلىمما  03422ة بمستىي دلال كا 
يرج، إلى الاختلاؼ في متغير البحث المستقؿ، كليس إلى اختلافات مكجكدة فعمينا قبؿ 

 .إجراء تجربة البحث

بعد التطبيؽ القبمي للاختبار تـ دمج التلاميذ في عممية التعمـ مف خلاؿ بيئة  -
كؿ كفؽ  ClassDojoحفزات الألعاب الرقمية عبر تطبيؽ التعمـ القائمة عمى م

ـ، 18/4/2024إلى  16/3/2024معالجتو التجريبية، كذلؾ خلاؿ الفترة مف 
 كفؽ الإجراءات التالية: 

 تعريفيـ الاجتماع بتلاميذ كؿ مجمكعة عمى حدة كمقاء تمييدمع بيدؼ 
كعناصره، بمىمية مكضكع التعمـ، كأىداؼ التعمـ، كطبيعة المحتكل، 

كصكر أنشطة التعمـ كميامو المختمفة، كذلؾ إثارة دافعية التلاميذ لمتعمـ 
 كالمشاركة، كذلؾ ىدؼ ىذا المقاء إلى تعريفيـ بكيفية التعامؿ م، منصة
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ClassDojo  بممؼ فيديك  التلاميذبيا، كتزكيد  تسجيؿالخطكات بداية مف
تـ ارسالو ليـ عبر  يClassDojo استخدام منصة في التمميذبعنكاف يدليؿ 
WhatsApp. 

 تسجيؿ  تمميذمب مف كؿ ، طُ الدخكؿ إلى الفصؿككد  تمميذ تـ إعطاء كؿ
 .بو  الككد الخاص  باستخداـ ClassDojoلى إدخكلو 

  بتسجيؿ الدخكؿ داخؿ المجمكعات الخاصة بيـ في التلاميذقاـ 

ClassDojo بالمكافقة عمى انضماميـ لمنظاـ، كالسماح كقامت الباحثة 
خلاؿ تحديد الاسـ  ليـ في البدء بتككيف ممفاتيـ الشخصية عمى النظاـ مف

 .عمى النظاـ لكؿ منيـلممؼ الشخصي ا ةصكر ك 
  ،تيجية التعميمية المقترحة راكالأنشطة التعميمية كفقا للإست هدافالأتـ رف

 .إعداده كالسيناريك السابؽ
 ف عرض مقاط، تـ رف، الميمة لممجمكعتيف التجريبيتيف عقب الانتياء م

المحتكل سة رابد تمميذبشرح كؿ ميارة بحيث يقكـ كؿ  الفيديك الخاصة
تنفيذ ب قكـبمفرده كي المقدـ مف خلاؿ مقاط، الفيديك كالعركض التقديمية

ا ثم يقوم بتنفيذ النشاط المطموب فرديً تمميذ يقوم كل : الميمة بعد ذلؾ
نظام إدارة في مة برفع المنتج المطموب عمى الجزء المخصص لممه

، نتيجة التقييم ورفع التلاميذ، حيث يتم تقييم أداء ClassDojoالتعمم
ت عقب كل مهمة ينجزها راالشا زظهر محفي في مجموعة الشارات

 نتيجة التقييم في رفعقوائم المتصدرين فيتم في مجموعة التمميذ، أما 
قائمة التمميذ، ويتم ترتيب التلاميذ في ها ؤدينقاط عقب كل مهمة يشكل 

 المتصدرين وفقًا لمنقاط التي حصل عميها كل منهم.
  إنشاء مجمكعة عمىWhatsApp  ع لسيكلة التكاصؿ م،مجمكعةلكؿ 

الإجابة عف بعض ، كسرعة الكصكؿ إلييـ عند طمب المساعدة أك التلاميذ
 .الاستفسارات
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 يمجمكعت كتلاميذ ة)كجينا لكجو( بيف الباحث اتالحرص عمى عقد لقاء 
فترة التطبيؽع لبحث المشكلات أك الصعكبات خلاؿ  المدرسةالبحث في 

، أك ما يحكؿ دكف السلامة الرقميةالتي قد تعكؽ تقدميـ في تعمـ ميارات 
 إنجازىـ لبعض لما يكمفكا بو مف مياـ التعمـ كأنشطتو. 

بتحصيؿ  التلاميذلاحظت الباحثة أثناء التجربة الأساسية لمبحث اىتماـ  كقد
 لمتمميذت تظير راأدائيـ لكؿ ميمة حيث إف الدرجات كالشا ت بعدرااط كتجمي، الشاالنق

 يكانكا دائم )قكائـ المتصدريف(الثانية ة المجمكع تلاميذف أبشكؿ خاص، كما لاحظت 
مُبديف الانزعاج لعدـ ظيكرىا بشكؿ  قائمة المتصدريف،السؤاؿ عف متى ستظير ليـ 

 ثابت عمى البيئة.
تػػـ تطبيػػؽ  تطبيػػؽ تجربػػة البحػػث، انتيػػاء بعػػد: القيــاس يداتــالبعــدي لأتطبيــق ال -

الثلاثػػػػػػاء كالأربعػػػػػػاء كالخمػػػػػػيس المكافػػػػػػؽ مػػػػػػف كذلػػػػػػؾ فػػػػػػي أيػػػػػػاـ  القيػػػػػػاس أدكات
حيػػػػث قامػػػػت  ،الحاسػػػػب بالمدرسػػػػةمعمػػػػؿ ـ ب18/4/2024إلػػػػى  16/4/2024

، ت لكػؿ مجمكعػػةرابالمنشػػك ة عمػػى الصػفحة الخاصػرابػػط الاختبػار  الباحثػة برفػ،
كتمػػت ملاحظػػة أداء التلاميػػذ لميػػارات السػػلامة الرقميػػة عمػػى مػػدار يػػكميف. بعػػد 

ة حصػػائين لإالإجػػراء المعالجػػات تمييػػدنا تطبيػػؽ أداتػػي القيػػاس تػػـ رصػػد البيانػػاتع 
، كالتحقػؽ مػف صػػحة فرضػي البحػث كالإجابػػة SPSS V.25باسػتخداـ برنػامج 

 عف أسئمتو.

 نتائج البحث:
 عرض النتائج في ضوء أسئمة البحث: -أولاً      

 ما ميارات السلامة الرقمية الكاجب إكسابيا للإجابة عن السؤال الأول الذي نص عمى:
 ؟لتلاميذ الصؼ الخامس الابتدائي

حيث قامت الباحثة بإعداد قائمة ، تمت الإجابة عنو ضمف إجراءات البحث  
( ميارات رئيسة 10كتضمنت القائمة في صكرتيا النيائية ) ،ميارات السلامة الرقمية

 ( ميارة فرعية.40ك)
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ما معايير تصميـ بيئة التعمـ القائمة عمى للإجابة عن السؤال الثاني الذي نص عمى: 
 محفزات الألعاب الرقمية؟

تمت الإجابة عف ىذا السؤاؿ مف خلاؿ اشتقاؽ قائمة بمعايير تصميـ بيئة 
، حيث تككنت قائمة المعايير في صكرتيا النيائية عمى محفزات الألعابقائمة التعمـ ال
 .( مؤشرنا42ك ) معايير( 5مف )

كيؼ تـ بناء مادتي المعالجة التجريبية في : للإجابة عن السؤال الثالث الذي نص عمى
  ؟تصميـ تعميمي مناسبضكء نمكذج 

تمت الإجابة عنو في إجراءات البحث، حيث تـ تطكير بيئة التعمـ القائمة عمػى 
 ."ADDIE"محفزات الألعاب، كفقنا لمراحؿ النمكذج العاـ لتصميـ التعميـ 

ما أثر اختلاؼ نمط محفزات الألعاب للإجابة عن السؤال الرابع الذي نص عمى: 
في إكساب ميارات السلامة الرقمية  )الشارات، قائمة المتصدريف( ببيئة تعمـ إلكتركنية

 ؟تلاميذ الصؼ الخامس الابتدائيلدل بشقييا المعرفي كالأدائي 

 صحة فرضي البحث: وللإجابة عنه تم التحقق من
ــى الفــرض الأول ــذي نــص عم بػػيف  0.05 ≥يكجػػد فػػرؽ داؿ إحصػػائينا عنػػد مسػػتكل : ال

فػػي بيئػػة  كادرسػػ فيذالػػ)الأكلػػى  ةالتجريبيػػ -البحػػث متكسػػطي درجػػات تلاميػػذ مجمػػكعتي 
فػػي بيئػػة تعمػػـ تتضػػمف  كادرسػػ فيذالػػ)الثانيػػة التجريبيػػة ، ك (تعمػػـ تتضػػمف محفػػز الشػػارات

ائـ المتصػػػػدريف( فػػػػي التطبيػػػػؽ البعػػػػدم لاختبػػػػار الجكانػػػػب المعرفيػػػػة لميػػػػارات ك محفػػػػز قػػػػ
 .السلامة الرقمية

  ”T-test"الفػػرض اسػػتخدمت الباحثػػة اختبػػار يتي ىػػذا كلمتحقػػؽ مػػف صػػحة 
الفػػػػػػركؽ بػػػػػػيف متكسػػػػػػطي مجمػػػػػػكعتيف مسػػػػػػتقمتيف ميػػػػػػر متسػػػػػػاكيتيف فػػػػػػي العػػػػػػدد لدلالػػػػػػة 

"Independent Samples Test"  ( أمػيف، أسػامة ربيػ، ع 2006السػيد، فػؤاد البيػي
 (2014الشريؼ،خالد حسف ك  محمكد عبد الحميـ منسيع 2007
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 (3)جدول 
الذيف  ) الأكلىالتجريبية  -البحثبيف متكسطي درجات تلاميذ مجمكعتي  لمفرؽ "ت اختبار،ينتائج 
في بيئة تعمـ تتضمف  كادرس)الذيف الثانية التجريبية ، ك (في بيئة تعمـ تتضمف محفز الشارات كادرس

التطبيؽ البعدم لاختبار الجكانب المعرفية لميارات السلامة  عمى درجاتمحفز قائمة المتصدريف( 
 .درجة( 48)القيمة العظمى للاختبار = (43عند )ف =  الرقمية

 المتوسط العدد المجموعة
الانحراف 
 المعياري

 قيمة
 ت

درجات 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

نوع 
 الدلالة

 03428 47377 22 محفز الشارات الأكلى:

1371 41 09093 
مير 
محفز قائمة  الثانية: ةدال

 المتصدريف
21 47995 09218 

قيمػػة يتي ميػػر دالػػة إحصػػائيناع ممػػا يشػػير إلػػى عػػدـ أف ( 3يتضػػ  مػػف جػػدكؿ )
كجػػكد فػػرؽ داؿ إحصػػائينا بػػيف متكسػػطي درجػػات المجمػػكعتيف التجػػريبيتيف فػػي التطبيػػؽ 

 ت ةحيػػػػث بمغػػػػت قيمػػػػالجكانػػػػب المعرفيػػػػة لميػػػػارات السػػػػلامة الرقميػػػػةع  البعػػػػدم لاختبػػػػار
 الفػػػرض رفػػضكمػػف ثػػـ تػػـ . (41)عنػػد درجػػة حريػػة (، 0.093بمسػػتكل دلالػػة )( 1.71)

 ≥لا يكجد فرؽ داؿ إحصائينا عند مستكل الأكؿ كقبكؿ الفرض البديؿ الذم ينص عمى: 
التػي درسػت )الأكلػى  ةالتجريبي -البحث بيف متكسطي درجات تلاميذ مجمكعتي  0.05

التي درست في بيئة )الثانية التجريبية ، ك (في بيئة تعمـ إلكتركنية تتضمف محفز الشارات
تعمـ إلكتركنية تتضػمف محفػز قائمػة المتصػدريف( فػي التطبيػؽ البعػدم لاختبػار الجكانػب 

يدؿ عمى أف التغيير في المجمكعتيف كػاف نحػك المعرفية لميارات السلامة الرقمية. كىذا 
 الأفضؿ، كيعني أف أداء المجمكعتيف يكاد يككف متساكينا.

لا يكجػػد فػػرؽ داؿ إحصػػائينا عنػػد لــذي نــص عمــى: التحقــق مــن صــحة الفــرض الثــاني ا
الأكلػػى  ةالتجريبيػػ -البحػػث بػػيف متكسػػطي درجػػات تلاميػػذ مجمػػكعتي  0.05 ≥مسػػتكل 

فػي  كادرسػ فيذالػ)الثانية التجريبية ، ك (في بيئة تعمـ تتضمف محفز الشارات كادرس فيذال)
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لبطاقػػة ملاحظػػة أداء  البعػػدمبيئػػة تعمػػـ تتضػػمف محفػػز قائمػػة المتصػػدريف( فػػي التطبيػػؽ 
 ميارات السلامة الرقمية.

 ”T-test "اختبػار يتي يالباحثػة  الفـرض اسـتخدمتهـذا ولمتحقق مـن صـحة          
لدلالػػػػػػة الفػػػػػػركؽ بػػػػػػيف متكسػػػػػػطي مجمػػػػػػكعتيف مسػػػػػػتقمتيف ميػػػػػػر متسػػػػػػاكيتيف فػػػػػػي العػػػػػػدد 

"Independent Samples Test"  
 (4جدول )
)الذيف الأكلى التجريبية  -البحثبيف متكسطي درجات تلاميذ مجمكعتي  لمفرؽ "ت اختبار،ينتائج 
في بيئة تعمـ  كادرس)الذيف الثانية التجريبية ، ك (تتضمف محفز الشاراتالتي في بيئة تعمـ  كادرس

التطبيؽ البعدم لبطاقة ملاحظة أداء ميارات السلامة  عمى درجاتتتضمف محفز قائمة المتصدريف( 
 .درجة( 201)القيمة العظمى لمبطاقة =  (43 عند )ف = الرقمية

 المتوسط العدد المجموعة
الانحراف 
 المعياري

 قيمة
 ت

درجات 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

نوع 
 الدلالة

ل معام
  يتاإ

2 

حجم 
  التأثير

 الأولى:
محفز 
 الشارات

22 161.04 0.722 

 الثانية: متكسط 0.09 دالة 0.039 41 2.13
محفز 
 قائمة

 المتصدرين

21 161.52 0.749 

بػػػػػيف  0.00 عنػػػػػد مسػػػػػتكل اؿ إحصػػػػػائين اد فػػػػػرؽ دك كجػػػػػ (4يتضػػػػػ  مػػػػػف جػػػػػدكؿ )
درسػػت فػػي بيئػػة تعمػػـ التجريبيػػة الأكلػػى ) – البحػػث يدرجػػات طػػلاب مجمػػكعت يمتكسػػط

درسػػت فػػي بيئػػة تعمػػـ إلكتركنيػػة (، كالتجريبيػػة الثانيػػة )محفػػز الشػػارات إلكتركنيػػة تتضػػمف
ميػػارات بطاقػػة ملاحظػػة أداء فػػي التطبيػػؽ البعػػدم ل -( محفػػز قػػكائـ المتصػػدريف تتضػػمف

درسػػت فػػي بيئػػة تعمػػـ إلكتركنيػػة التجريبيػػة الثانيػػة )السػػلامة الرقميػػة، لصػػال  المجمكعػػة 
عنػػػد درجػػػة حريػػػة  (2.13) (ت) ة( حيػػػث بمغػػػت قيمػػػتتضػػػمف محفػػػز قائمػػػة المتصػػػدريف

(41). 
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كلمتعرؼ عمى أثر بيئة التعمـ القائمة عمى محفزات الألعػاب الرقميػة فػي إكسػاب         
تػـ حسػاب . السلامة الرقمية لتلاميذ الصؼ الخامس الإبتػدائي الجكانب الأدائية لميارات

2 يتػػاؿ إمعامػػباسػػتخداـ حجػػـ التػػمثير 
حيااأ  ح ح اام متكسػػط، أف حجػػـ التػػمثير  ككجػػد  

 ةحيػث بمغػت قيمػ ع(0.14) ( كتقػؿ عػف0.06) الذي تباذ  قيمتام مانالتأثير المتىسط هى 
بيئػة الػتعمـ القائمػة عمػى محفػزات الألعػاب أثػر ل كجػكدمما يشير إلػى ؛ (0909إيتا )مرب، 

السػػلامة الرقميػػة لتلاميػػذ الصػػؼ الخػػامس  الرقميػػة فػػي إكسػػاب الجكانػػب الأدائيػػة لميػػارات
 .الثاني كمف ثـ تـ قبكؿ الفرضالإبتدائي 

 نتائج:التفسير  -ثانيًا
( أثر اختلاف نمط محفزات الألعاب الرقمية ببيئة التعمم عمى إكساب التلاميذ 1)

 الجوانب المعرفية لمهارات السلامة الرقمية.

تلاميذ عدـ كجكد فرؽ داؿ إحصائينا بيف متكسطي درجات أشارت النتائج إلى 
في بيئة تعمـ تتضمف محفز  كادرس فيذال)الأكلى  ةالتجريبي -البحث مجمكعتي 

في بيئة تعمـ تتضمف محفز قائمة  كادرس فيذال)الثانية التجريبية ، ك (الشارات
، الجكانب المعرفية لميارات السلامة الرقمية في التطبيؽ البعدم لاختبارالمتصدريف( 

أنو يكاد يككف متساكينا بالنسبة لتلاميذ المجمكعتيف، كيمكف  إلىكتشير ىذه النتيجة 
 رجاع ىذه النتيجة إلى:ا

مكضػػػػػكع الػػػػػتعمـ كىػػػػػك ميػػػػػارات السػػػػػلامة الرقميػػػػػة، كالػػػػػذم يمثػػػػػؿ أىميػػػػػة لتلاميػػػػػذ  -
المجمػكعتيف، كمػػا يتميػػز بػػو مكضػػكع الػػتعمـ مػف مزايػػا تحفػػز التلاميػػذ عمػػى الػػتعمـ 
بمثابرة كاجتياد، كتتمثؿ ىػذه الأىميػة فػي: حمايػة التلاميػذ مػف المخػاطر الناجمػة 

التكنكلكجيػػػة المتعػػػددة: مػػػف أجيػػػزة حاسػػػب، كىكاتػػػؼ مػػػ، الكسػػػائط  تعػػػامميـعػػػف 
بشبكة كذلؾ تعامميـ م، يباد كتابمت كميرىا مف الأجيزة الإلكتركنية، آمحمكلة، ك 
البحػػػػػث عػػػػػف المعمكمػػػػػات ك  كالتعمػػػػػيـ، كالتكاصػػػػػؿ الاجتمػػػػػاعي ،لمترفيػػػػػوالإنترنػػػػػت 

 تكعيػة تمثؿ دراسػة مكضػكع السػلامة الرقميػةكالمعارؼ ذات الصمة باحتياجاتيـ. 
حمايػػػة المعمكمػػػات الشخصػػػية  بمػػػا فػػػي ذلػػػؾ ،بػػػالأجيزة الذكيػػػة المتعمقػػػةبالقضػػػايا 
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كالاسػتخداـ السػميـ للأجيػػزة  ،سػرقة اليكيػة كمنػػ، ،)اسػـ المسػتخدـ ككممػة المػركر(
عمػػػى المسػػػتكل . ك ، ىػػػذا عمػػػى المسػػػتكل الشخصػػػيكشػػػبكة الإنترنػػػتالتكنكلكجيػػػة 
مػػػػف التعامػػػػؿ مػػػػ، مكاقػػػػ، التلاميػػػػذ ميػػػػارات السػػػػلامة الرقميػػػػة تمكػػػػف الاجتمػػػػاعي ف

كامتثػػػاؿ السػػػػمكؾ الاجتمػػػػاعي كالأخلاقػػػي الرقمػػػػي ككيفيػػػػة  ،التكاصػػػؿ الاجتمػػػػاعي
 .حماية حقكؽ الممكية الفكرية

 وأيضا كفايةكفاية المحتكل المقدـ لممجمكعتيف )الشارات/ قكائـ المتصدريف(،  -
مستخدمة في الستراتيجيات الإالمياـ كالأنشطة التي أدائيا كؿ منيما. كذلؾ 

في المجمكعتيف، حيث تـ تعمـ المعارؼ مف خلاؿ  لمتلاميذ ةمرضين كانت التعمـ 
دركس تحتكم مقاط، فيديك كعركض تقديمية لتقديـ المحتكلع كىك ما أتاح 
لمتمميذ التعمـ كفؽ خطكه الذاتي كمستكاه، كحصكلو عمى التعزيز كالرج، 

التمميذ لمميارات تحت إشراؼ المناسباف لمستكاه، ىذا بالإضافة إلى ممارسة 
الباحثة مف خلاؿ مجمكعة مف الأنشطة المتنكعة، كؿ ىذا ساعد عمى عدـ 
كجكد فرؽ بيف المجمكعتيف في تحصيؿ الجكانب المعرفية لميارات السلامة 

 الرقمية.

لمتلاميذ في جديدة  الرقمية تجربةبيئة التعمـ القائمة عمى محفزات الألعاب  -
كيكلد دافعية قكية لخكض  د يثير الاىتماـ كالتشكيؽ، ككؿ جديالمجمكعتيف

 .التجربة، كأثار لدييـ حب الاستطلاع لمتجريب
، أك الشارات سكاء التي تتضمف التعمـيئة عند بالتصميـ الجيد مراعاة معايير  -

المتصدريف حيث تكافرت المككنات كالميكانيكيات  التي تتضمف قكائـ
جعؿ بيئة التعمـ مشجعة عمى التعمـ، ا أدل إلى مم عكالديناميكيات كالجماليات

 .كتثير دافعية التعمـ لدل التلاميذ في المجمكعتيف بشكؿ متقارب

مزايا بيئة التعمـ التي تتضمف محفزات الألعاب الرقمية )الشارات/ قكائـ  -
 فيالمركنة ، ومنها: ClassDojoالمتصدريف(ع التي تـ تقديميا عبر منصة 

مما ساىـ في تحقيؽ أىداؼ التعمـ كارتفاع ع أم مكافمف التعمـ في أم كقت ك 
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نجاز المياـ المطمكبة مناسبة أيضا  .لدل تلاميذ مجمكعتي البحث التحصيؿ كا 
 التلاميذىناؾ تفاعؿ كبير مف  منصة لمفئة العمرية لعينة البحث، حيث كافال

، كذلؾ ككف  كحرص عمى رؤية شخصياتيـ الرمزية كنقاطيـ بداية كؿ يكـ
صفحتيـ الشخصية  نية تعديؿ شخصياتيـ الرمزية متاح ليـ بمم كقت عبرإمكا
أف منصة  مف Seixas et al. (2016)أشار إليو كيتفؽ ىذا م،  .المنصة عمى

ClassDojo لية.ادارة التعمـ بفعإ تتيح    
الطممنينة التي شعر بيا التمميذ أنو في حالة فشمو في أداء ميمة ما يمكنو  -

أخرل حتى يصؿ لمستكل الاتقاف، مما أتاح فرص التعمـ كمرات المحاكلة مرة 
ل المعرفي لدل تلاميذ المجمكعتيف مستك الدكف الخكؼ مف الفشؿ مما زاد مف 

 .)الشارات/ قكائـ المتصدريف(
لممستكيات الأعمى في التعمـ بحصكلو عمى المكاف ت أدل  التمميذارتباط انتقاؿ  -

في المجمكعتيف )الشارات/ قكائـ  ب المعارؼلاكتسا التمميذذلؾ إلى زيادة سعى 
   .المتصدريف(

إستراتيجية تحفيزية كالتي تمثؿ ، الرقمية تقكـ بيئة التعمـ عمى محفزات الألعاب -
لتحقيؽ  ـ في التعمـكاندماجي يـكزيادة نشاطالتلاميذ تيدؼ إلى تعزيز دافعية 

أىداؼ محددة، كما تتضمف مجمكعة مف الآليات تحدد التفاعلات بيف العناصر 
كجكد  التلاميذ في، كالديناميات التي تعكس تفاعؿ )الشارات/ قكائـ المتصدريف(

كفؽ  ،تقديـ تعزيز كرج تعتمد عمىمحفزات التمؾ العناصر، إضافة إلى أف 
. كؿ تمميذ مف الإنجاز الذم حققوسياؽ التجربة، كما أنيا تقدـ صكرنا مممكسة 

 ىى: كما تستند إلى عدة نظريات تؤثر مبادئيا في نكاتج التعمـ، كىذه النظريات
تعتمد ىذه النظرية عمى أنو يحدث تطكر في نكاتج نظرية التعمم الاجتماعية: 

إذا حدث التعمـ في إطار اجتماعي، تظير فيو ركح التشارؾ  التلاميذالتعمـ لدل 
كيفية تفسر ىذه النظرية نظرية التعمم القائم عمى عناصر المعب:  كالتنافس.
عمى نكاتج التعمـ. حيث يمكف المحفزات )الشارات/ قكائـ المتصدريف( تمثير 

استخداـ بعض خصائص المعبة لمتمثير عمى كـ المشاركة في بيئة التعمـ، أك 
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جتماعية، كمف ثـ مقدار الجيد المبذكؿ، أك تحقيؽ متعة التعمـ، أك المشاركة الا
تؤثر ىذه السمككيات بشكؿ مير مباشر عمى تحسيف نكاتج التعمـ نتيجة التغيرات 

نظرية تحديد في السمككيات كالاتجاىات المصاحبة لاستخداـ خصائص المعبة. 
: ترتبط ىذه النظرية بعناصر محفزات الألعابع حيث تؤكد عمى كجكد الهدف

، كتؤكد ضركرة التغذية الراجعة ميذالتلاأىداؼ محددة ككاضحة يمتزـ بيا 
مف تحقيقيا، حيث التمميذ الفكرية، كتكفير مستكل مقبكؿ مف المياـع ليتمكف 

لممياـ عندما تككف محددة الأىداؼ كيتكفر فييا قدر كاؼ  التلاميذيتحسف أداء 
متدرج في الصعكبة، كمدعكمة بتقديـ رج، كمكاف تع فيي المف التحدم 

 ىذه كتتفؽعمى المشاركة كالبناء كتعزز كفاءتو الذاتية،  ذالتمميمتطمبات تحفز 
(، التي 2019منى محمد الجزار كأحمد محمكد فخرم ) دراسة نتائج م، النتائج

أظيرت نتائجيا عدـ كجكد دلالة إحصائية لمفرؽ بيف نمطي محفزات الألعاب 
 )الشارات/ قكائـ المتصدريف( في نكاتج التعمـ.

محفزات الألعاب الرقمية )الشارات/ قوائم المتصدرين( ببيئة ( أثر اختلاف نمط 2)
 التعمم عمى إكساب التلاميذ الجوانب الأدائية لمهارات السلامة الرقمية.

في بيئة  كادرسالذيف التجريبية الثانية )تلاميذ المجمكعة  أشارت النتائج إلى تفكؽ
السلامة الرقمية، ميارات الجكانب الأدائية لفي  (المتصدريف ائـك تعمـ تتضمف محفز ق

 كيمكف ارجاع ىذه النتيجة إلى:
رمبتيـ في إظيار إنجازاتيـ أماـ أقرانيـ مف خلاؿ استعراض ك  التلاميذميؿ  -

، نظرية التعمم الاجتماعيةمبادئ نقاطيـ في لكحات المتصدريف، كىذا يتفؽ م، 
إذا حدث التعمـ في  التلاميذتطكر في نكاتج التعمـ لدل التي تعتمد عمى حدكث 

عمى التفاعؿ باعتباره  النظرية البنائية الاجتماعية كقد أكدت. إطار اجتماعي
أحد العكامؿ المؤثرة في التعمـ كىذا ما تـ تكفره ببيئة محفزات الألعاب الرقمية 

أتاحت تفاعؿ الطلاب م، بعضيـ البعض كأيضا أتاحت ر حيث تكفرت عناص
المتصدريف الطلاب عمى  ـكائقت دساعكقد ، الباحثةالتكاصؿ كالتفاعؿ م، 

 التفاعؿ كالمنافسة م، زملائيـ بالمجمكعة في سعي كؿ منيـ لتصدر القكائـ.
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السعادة عقب فكزه بمستكل مف حالة فقد شعر التمميذ ب لنظرية التدفقككفقنا 
دافعية  ةاديز أدل إلى معيف أك أدائو لميمة ما كتدفؽ ىذه الحالة الكجدانية 

 مجمكعة التي حصمت عمى محفز قكائـلميارات في الا ءنحك التعمـ كأدا التمميذ
 لاستمرار في النجاح كتحقيؽ الفكز.ككانكا متحمسكف ل المتصدريف

 التلاميذ مما يفسر تفكؽ التلاميذالمتصدريف علامة اجتماعية مرئية لكافة  قكائـ -
دافعية  زاد مفا مم الاجتماعية الاجتماعية كالحصكؿ عمى التقدير ننتيجة لممقار 

 .التلاميذ نحك أداء الميارات
 يتض  أف ClassDojoالتي تتيحيا منصة بالنظر إلى تحميلات التعمـ  -

مجمكعة  بينما(، نقطة 7114مجمكع )حازت عمى  فالمتصدريمجمكعة قكائـ 
التفاعؿ  تناكلت محاكر(، ىذه النقاط 7044نقطة ) فقد أحرزتالشارات 

 كىذا يفسر تفكؽـ كالأنشطة، ا، كأداء الميتلاميذالكالمنافسة كالتحدم بيف 
مجمكعة قكائـ المتصدريف نظرنا لميميـ لمتحدم كالتنافس م، الآخريف في أداء 

 كقد أشارت نتائج دراسة سامية، ـ كالأنشطة كميميـ لمفكز عمى الآخريفاالمي
( إلى اتفاؽ عدة دراسات عربية عمى أف قكائـ ۰۲۰۲الغامدم ) فاضؿ

المتصدريف كانت أحد عنصريف ليما النصيب الأكبر في الاستخداـ مف عناصر 
محفزات الألعاب كقد تعزل ىذه النتيجة إلى رمبة المتعمميف في إظيار إنجازاتيـ 

ا يتفؽ م، نقاطيـ في قكائـ المتصدريف، كىذ أماـ أقرانيـ مف خلاؿ استعراض
 .نظرية التعمـ الاجتماعيمبادئ 
 ,Mekler, et al 2013) كؿ مف اتدراسنتائج ىذه النتيجة م،  تتفؽ

Fotarise, et Bowey, et al., 2015; Landers& Landers,2014; Jia et 

al., 2017; Lander, et al.,2017; al., 2016) اتفقت نتائجيا في التمثير  كالتي
م، نتائج دراسات كؿ  أيضاكما اتفقت  الأداء الميارم.عمى متصدريف الإيجابي لقكائـ ال

 رمزم ىاني شفيؽ ع(٨١٠٢) المحلاكم ، نجلاء أحمدحسيف مف: عايدة فاركؽ
 & عJia, Liu, Yu & Voida (2017) ع(٨١٨٨) إبراىيـ مادة شحاتو ع(٨١٠٢)
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Gain (2018) O'Donovan, Marais  المتصدريف  قكائـالتي تكصمت إلى فاعمية
 في إكساب الميارات.

 التوصيات:
 عمىمف تمثير  الما لي بيئات التعمـ القائمة عمى محفز قكائـ المتصدريفاستخداـ  -

 .التلاميذلميارات الجكانب الأدائية تنمية 
الإفادة مف نتائج ىذا البحث عمى المستكل التطبيقي خاصة إذا ما دعمت  -

 البحكث المستقبمية ىذه النتائج.
 إجراء بحكث مماثمة عمى عينات مختمفة كفي مجالات دراسية مختمفة.  -

 مقترحات ببحوث مستقبمية:
اسػػتكمالان لمػػا تكصػػؿ إليػػو ىػػذا البحػػث مػػف نتػػائج يمكػػف اقتػػراح إجػػراء الدراسػػات 

 المستقبمية التالية:
اقتصر ىذا البحث عمى إكساب ميارات السلامة الرقمية، لذا يمكف تطبيؽ ىذا  -

 .متغيرات تابعة أخرل مثؿ: متعة التعمـ، كالانخراط في التعمـالبحث عمى 
بحث أثر المتغير المستقؿ المستخدـ في ىذا البحث عمى إكساب التلاميذ ذكم  -

 صعكبات التعمـ الميارات.

 قائمة المراجع

 المراجع العربية: -أولًا 
ميارات أساسية  (Spss) برنامج باستخداـ الإحصائيالتحميؿ  .(2007أسامة ربي، أميف سميماف )

 المصرية. الأنجمكمكتبة  . القاىرة:الإحصائية الفركضلاختبارات 
(. نمط التنافس بيف 2022الصفي عمى الجزار ) محمد منى ،سكيداف أحمد عبد الفتاحأمؿ 

المجمكعات كأسمكب عرض الميمة ببيئة محفزات ألعاب رقمية كأثره في تنمية المفاىيـ 
، التربية دراسات كبحكث تكنكلكجياة. الأكاديمية لتلاميذ الحمقة الإعداديالعممية كالمشاركة 

51(2 ،)395-470. 

شبكة الاتصاؿ التابعة  –رقمي عالـ يطفاؿ ف، الأ2017طفاؿ العالـ أاليكنيسيؼ: تقرير حالة 
 .2017ديسمبر  –لميكنيسيؼ 
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(. نمط حشد المصادر الإلكتركنية )التنافسي/التشاركي( القائـ عمى 2023حناف محمد السيد صال  )
الدافعية نحك  ةكزيادالتمعيب كأثره عمى تنمية ميارات استخداـ تطبيقات جكجؿ التعميمية 

 .300-137، (2)9الإلكتركني، المجمة الدكلية لمتعميـ ـ. التعمـ لدل طلاب تكنكلكجيا التعمي

(. نكع محفزات الألعاب يالتحديات الشخصية / المقارنات المحدكدة / 2019داليا أحمد شكقي كامؿ )
المقارنات الكاممةي في بيئة الفصؿ المقمكب كتمثيره عمى تنمية التحصيؿ كميارات تصميـ 
خدمات المعمكمات الرقمية كتقديميا كالانخراط في بيئة التعمـ لدل طلاب شعبة تكنكلكجيا 

 .341-219، (64) .سكىاجبكمية التربية ل المجمة التربكية ـ.ميالتع

، مصر، القاىرة: دار الفكر تحميل المحتوى في العموم الإنسانية(، 2004رشدم أحمد طعيمة )
 العربي.

-2015(. مراجعة منيجية لمدراسات الأدبية: التمعيب في التعميـ )2020سامية فاضؿ الغامدم )
 .508-485، (17)4المجمة العربية لمعمكـ التربكية كالنفسية،  (.2019

الطالب عمى تنمية ميارات  التكيؼ بناء عمى أسمكب تعمـ  (. أثر2020) اليكيمؿ سعد عبد العزيز
. المجمة الدكلية لمعمكـ التربكية كالنفسية الأمف الرقمي لطلاب الصؼ الثالث المتكسط.

 .106-11 .الإنسانية كالتطبيقية لمعمكـالأكاديمية العربية ، (54)

دار الفكر  القاىرة:. البحكث النفسية كالتربكية فيتحميؿ البيانات (: 1985)علاـ صلاح الديف محمكد 
 العربي.

(. أثر اختلاؼ عنصرم التصميـ:)قكائـ 2019) عايدة فاركؽ حسيف، نجلاء أحمد المحلاكم
في تنمية ميارات  ،قائمة عمى محفزات الألعاب إلكتركنيةالمتصدريف/الشارات( في بيئة تعمـ 

 يجمة البحث العمممئي. تلاميذ الصؼ الخامس الابتدا لالتحميمية، كالتعمـ العميؽ لد القراءة
 .273-199، (7)20، التربية يف

 . 64-52(، 27. )تنشئة الطفؿ الرقمي كفؽ معايير المكاطنة الرقمية(. 2017عبير عيسى العميرم )

 النقاط( كالدعـ )المرف/ التفاعؿ بيف التمعيب )المتصدريف/(. 2022مادة شحاتو إبراىيـ معكض )
التعميمي لطالبات جامعو الامير سطاـ بف عبد  ؾالثابت( كأثره في تنمية ميارات الانفكجرافي

 .692 -607، (97)97، التربية بسكىاج لكميةالمجمة التربكية  العزيز.

(. أثر برنامج التكعية الرقمية عمى اكتساب 2021اليتيـ )ر عزيزة خضي، دشتية عبد الصمد فاطم
 .42-13، (140)35المجمة التربكية، . طفؿ الركضة ميارات السلامة الرقمية

 دار الفكر العربي. القاىرة:. ؿ البشرلقعمـ النفس الإحصائي كقياس الع(: 2006فؤاد البيي السيد )
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المعب إطار عمؿ إجرائي لفيـ مبادئ التصميـ  كديناميكا ميكانيكا(. 2020) مكسى محمد أحمد فرج
 . 18-3، (7)30، التعميـ دراسات كبحكث تكنكلكجياـ. الممت، في التعمي

لمبيانات باستخداـ  الإحصائيالتحميؿ (: 2014)الشريؼ خالد حسف منسي، محمكد عبد الحميـ 
 دار الجامعة الجديدة.الأكؿ، الجزء  .Spssبرنامج 

(. فعالية برنامج تدريبي قائـ عمى المركنة العقمية باستخداـ لعبة 2022) أميف منار شحاتة محمكد
المجمة  . أبطاؿ الإنترنت عمى جكجؿ لتحسيف بعض ميارات السلامة الرقمية لطفؿ الركضة

 . 873-768، (1)9، جامعة المنصكرة–المبكرةالتربية لمطفكلة  لكميةالعممية 

(. التفاعؿ بيف نمطي المحفزات )شارات/أشرطة تقدـ( 2019) أحمد محمكد فخرممنى محمد الجزار، 
كأثره عمى تنمية ميارات انتاج المقررات  الإلكتركنيكأسمكب التعمـ )کمي/تحميمي( ببيئة التعمـ 

التعميـ: سمسمة دراسات  تكنكلكجيا ف.لدل الطلاب المعممي الأكاديميةكالمثابرة  الإلكتركنية
 .107-5(، 7)29، كبحكث

–عبر الجكاؿ )الفردية الإلكتركنية(. معايير تصميـ بيئات التعمـ 2021) نادية السيد الحسيني
ي التعميـ الجامع فيدراسات  .Gamification ( القائمة عمى محفزات الألعابالتشاركية

،50(50 ،)277-317. 

(. ميارات المكاطنة الرقمية اللازمة لتلاميذ مرحمة التعميـ 2018) يسرل حشيشنسريف 
 . 427-409(، 39)39، الجامعيالتعميـ  فيدراسات  الأساسي. 

العلاقة بيف عنصرم استراتيجية التمعيب الرقمية )قائمة (. 2019ىاني شفيؽ رمزم )
كأثرىا عمى تنمية ميارات البرمجة كدافعية  إلكتركنيةالمتصدريف/الشارات( في بيئة تعمـ 

المجمة العممية لمدراسات التربية النكعية.  بكمياتالتعميـ  تكنكلكجياالإنجاز لدل طلاب 
 .190-141 ،(10)4 ،كالبحكث التربكية كالنكعية

 المراجع الأجنبية: -اثانيً 
Annansingh, F., & Veli, T. (2016). An investigation into risks awareness and 

e-safety needs of children on the internet: a study of Devon, UK. 

Interactive technology and smart education, 13(2), 147-165.  

Christy, K. R., & Fox, J. (2014). Leaderboards in a virtual classroom: A test 

of stereotype threat and social comparison explanations for women's 

math performance. Computers & Education, 78, 66-77.  

Daniel, S., Andrija, B. & Danijel, R. (2015). Gamification In ELearning: 

Introducing Gamified Design Elements Into E-Learning Systems, 

Journal Of Computer Sciences. 12 (27). 1-10. 
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students through game mechanics: Findings from two experiment 

studies. Computers & Education, 92, 221-236.  

Huang, B., & Hew, K. F. (2015). Do points, badges and leaderboard increase 

learning and activity: A quasi-experiment on the effects of 
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