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من ذوي  للأطفال التفاعلي الانتباهتنمية مهارات  في وأثرها التعليميةالألعاب الإلكترونية 
 التوحد البسيط والمتوسط 

 د/ محمد يوسف أحمد   ،أ.د/ ايمان صلاح الدين صالح ،أ/ هند عادل محمد
 :المستخلص

طفال  لأالكشف المبكر عن جوانب الضعف المختلفة لدى ا   في تبلورت مشكلة البحث  
البحث   إلىهذا ما دفع الباحثين    ،وخاصة مشكلة القصور في الانتباه التفاعلي   التوحد ذوي  

، وهدف التوحد البسيط والمتوسطذوي  طفال  لألدى ا  التفاعلي   الانتباهعن كيفية تنمية مستوى  
  لديهم  التفاعلي  الانتباهعلى تنمية مهارات    التعليميةالألعاب الإلكترونية    أثرقياس    البحث الي

 .استخدام استراتيجية التعلم باللعب عبر 
اتبع البحث التصميم شبه التجريبي من خلال التطبيق على مجموعتين من اطفال  

وتم الاستعانة بنموذج التصميم    من ذوي التوحد المتوسط  5من ذوي التوحد البسيط و  5التوحد  
إنتاج    يالتجريبية ف كما تمثلت مادة المعالجة  في تنفيذ إجراءات البحث    DGBL  التعليمي

 من نمط السحب والافلات.   تعليميةلعبة الكترونية  
، وبطاقة ملاحظة  يالكترونمعرفي  على أداتين للقياس هما اختبار    البحث   اشتمل

لدى اطفال التوحد   التفاعلي  الانتباهزيادة  :  إلىأشارت أهم النتائج  التفاعلي    الانتباهلمهارات  
لصالح    علىبشكل ا   الاستجابةزيادة نسبة معدلات    وأوضحت تين  بيلدى المجموعتين التجري

 الملاحظة.وبطاقة  الإلكترونيالاختبار  فيذوي التوحد البسيط مجموعة 
 :الكلمات المفتاحية

 أطفال التوحد – التفاعلي الانتباهمهارات  –الألعاب الإلكترونية  
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Educational electronic games and their impact on developing 

interactive attention skills for children with mild and moderate 

autism 
Hend Adel,   Prof. Eman Salah,   DR. Mohamed Youssef 

Abstract: 

The research problem crystallized in the early detection of various 

aspects of weakness in autistic children, especially the problem of 

deficiency in interactive attention. This is what prompted researchers 

to search for how to develop the level of interactive attention in mild 

and moderate autistic children, and the aim of the research is to 

measure the impact of educational electronic games on developing 

their interactive attention skills through the use of the strategy of 

learning by playing. 

The research followed a quasi-experimental design by applying it to 

two groups of autistic children, 5 with mild autism and 5 with 

moderate autism. The DGBL instructional design model was used in 

implementing research procedures. The experimental treatment 

material was the production of an educational electronic game in the 

drag-and-drop style. 

The research included two measurement tools: an electronic cognitive 

test and a note card for interactive attention skills. The most important 

results indicated: an increase in interactive attention among autistic 

children in the two experimental groups. The percentage of response 

rates was higher in favor of those with mild autism in the electronic 

test and the note card 

Keywords : 

Electronic games - Interactive attention skills - children autism 
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: مقدمة  

للطفل نفسه ولوالديه، يُعد اضطراب التوحد من أكثر الاضطرابات النمائية صعوبة بالنسبة  
ويعود ذلك إلى أن هذا الاضطراب يتميز بالغموض وبغرابة أنماط السلوك المصاحبة له،  
وبتداخل بعض المظاهر السلوكية مع أعراض إعاقات أخرى لابد من الاكتشاف المبكر له 

 والمتابعة المستمرة من الوالدين.
تتباين من طفل الى   متعددةيتميز بصعوبات    نمائيونظرا لان اضطراب التوحد اضطراب  

 الانتباه   في وجود عجز او قصور    فياخر إلا أنه هناك اتفاقاً على أن جوانب الصعوبة تكمن  
 (.naber & al, 2008وصعوبة التواصل والتفاعل )

مباشر على تطور اللغة، ولذلك فإن عجز   تأثير لها  الانتباهتفاعلات  فيالمشاركة  إنحيث 
عن   التوحد  الاضطراب  ذوي  للغة   الانتباه الاطفال  واكتسابهم  نموهم  على  يؤثر  والتركيز 

السلبية    التأثيرات بالعديد من   الانتباهمهارات    فيوالمهارات الحياتية المختلفة، ويرتبط العجز  
 jonesومهارات اللعب لديهم )  والاجتماعي  اللغوي على مظاهر النمو المختلفة ومنها النمو  

&Carr ,2004 ) 
استخدام ألعاب الكمبيوتر والفيديو التي تهدف بشكل    ومالييتضمن التعلم القائم على الألعاب  

ي واللعب ، ويقيم فيما بعد  التعليموهو مصمم لموازنة الغرض    تعليميةخاص إلى إنتاج مواد  
المكتسبة وتطبيقها على سيناريوهات العالم الحقيقي،  قدرة المتعلم على الاحتفاظ بالمعارف  

كما تساعد بيئة التعلم الفعالة القائمة على اللعبة المتعلمين على العمل نحو الهدف أثناء  
اختيار الإجراءات وتجربة عواقب تلك الإجراءات مما يحفزهم على ابتكار ومراجعة تصرفاتهم  

ياء وهذا يجعل النشاط أكثر جاذبية حتى يتم حتى يصلوا إلى الطريقة الصحيحة لفعل الأش
 .(2019)محمد اسماعيل،   تحقيق هدف التعلم

إن عديد المراجعات للأدبيات المتعلقة بالألعاب على مدار الأربعين عامًا الماضية وجدت 
أن التعلم القائم على الألعاب الرقمية له آثار إيجابية عمومًا وبالإشارة إلى مبدأ الإدراك الذاتي 

ع الذي ينص أن الألعاب فعالة جزئيًا لأن التعلم يتم في سياق ذي معنى يرتبط فبه الموضو 
 (.  2010مباشرة بالبيئة التي يتعلم فيها الطلاب )حصاونه واخرون، 
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 ( رشيد  سعيد  اشار  الحياتية    إلى (  2015كما  المهارات  الاولى    فيان  عمر    فيالسنوات 
الاطفال من خلال الدراسة تعتمد على الحواس واستقبال الطفل كل مهارة من خلال استخدامها 
الحياتية   المهارات  تنمية  ويمكن  والحركية  والبصرية  السمعية  الحواس  على  تشتمل  حيث 

الحواس لها والربط بين   إدراكالمختلفة من خلال تنمية حواسه، وتعتمد تنمية اى مهارة على 
 . الحاسة والمهارة من خلال التكرار

لدى    يصبح فبدونها الطفل حياة في والهامة الأساسية ت اراالمه من  الانتباه مهارات  حيث تعد 
 تدخل  الانتباه  ت رامها حيث ان   التعليميةو  ومية الي حياته  ت امهار  في  التقدم في الطفل عائقا 

 حيث   والاطفال ذوي طيف التوحد خاصة   -عامة    بالأطفال الخاصة  ت المهارا جميع  في
المهارات   جوانب   على وتأثيرها التفاعلي  الانتباه ت اتنمية مهار  بأهمية  دراسات  عدة أوصت 
 .(2009)مني الحديدي،  المتعددة الحياتية

عند   الانتباهالمعالجة البصرية وصعوبة    فيوجود نقص    Olive(  2013كما اظهرت دراسة ) 
 إلى  التوحد بحاجة اطفال نالتلاميذ الذين يعانون من التوحد مقارنه بالتلاميذ العاديين وا

 التي  والتركيز  الانتباه رت امه إتمام  يستطيعوا كي ومتسلسلة منظمة وخدمات  جهود خاصة
 تم إذا  وخاصة غيرهم، من  مساعدة  لأي الحاجة دون  اليومية أنشطتهم  ممارسة تمكنهم من 
 .طيف التوحد  ذوي  اطفال لخصائص  المناسبة التعليمية ب اليالأساستخدام 

  بشكل  يعتمد  وتأهليهم  هؤلاء الفئة تعليم نجاح أنالي  Begeer( 2013) كما أشارت دراسة
المتغيرات    من  الانتباهاذ يعد  حاسة البصر والتفاعل معاً    استخدام  خلال من  التعليم على كبير

  التي المتخصصة    ولابد من تقديم البرامج التربوية  التعليميةاداء المهارات الحياتية و   فيالمهمة  
وذوي  عد خصيصً تُ  التوحد  لذوي  لمساعدتهم    الاحتياجات ا  الى في  الخاصة  قدراتهم  تنمية 

ذاتهم ومساندتهم   حيث ذكرت زينب    .والاجتماعي  النفسيالتوافق    فياقصى قدر وتحقيق 
فئة لا    هي الخاصة    الاحتياجات ا ان ينكر ان فئة ذوي  د ( انه لا يستطيع اح2003امين ) 

عديده نظرا لانحراف    يستهان بها وتتطلب خدمات خاصة ونوع خاص من التربية وخدمات 
 .اقرانهم الطبيعيين لأداءمستوى ادائهم بالنسبة 
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 موجودة فئة هم الخاصة الاحتياجات  ذوي  فئة من  ان الأفراد (  2018)  كمال سعيد   ووضح
 الذين العاديين، أو غير الأفراد  منها، مختلفة  مصطلحات  عليهم ويطلق  في كل المجتمعات 

لتدريبهم    خاصة اساليب  ويحتاجون إلى العاديين الأفراد  متوسط عن  ملحوظا انحرافا ينحرفون 
العاديين عن منفصل بشكل ماأ هم،تعليمو  بطريقة    العاديين الأفراد  صفوف في أو الأفراد 

 خاصة. 
الخاصة بانها النظرية   الاحتياجات لذوي  التعليم( تكنولوجيا 2014بينما عرف حسن الباتع )

الخاصة    فيوالتطبيق   البرامج  وتقويم  وادارة  واستخدام  والتطوير  ذوي    بالأفراد التصميم 
عملية    الاحتياجات  لتسيير  المتنوعة    التعليمالخاصة  المصادر  مع  والتعامل    لأثراء والتعلم 

 خبراتهم وقدراتهم الشخصية. 
لهؤلاء  الفرصة Oigara, James, Wallace and Nancy (2012بينما اتاح كلا من )

يؤدى    الذيالتعلم و   أثربقاء    عليه واوضح انه يترتب    التعليمية الاطفال للتفاعل مع المواد  
والتعلم وذكر أن الأطفال المصابون بالتوحد يعانون غالباً من    التعليم بدوره الى تحسين عملية  

في اللعب   اللفظيوغير    اللفظيعلى التواصل    القدرةصعوبة التواصل البشري بسبب ضعف  
وبسبب هذا يمكن للتدخلات التكنولوجية أن تكون أداة قيّمة للتواصل مع الأطفال المصابين  

 بالتوحد بسبب بساطتها. 
٪ من الأطفال الذين يعانون    75- 60يقرب من    مافيسنوات    3تظهر الأعراض قبل عمر  

من اضطراب التوحد ولديهم أيضا إعاقات ذهنية، ولكن يمكن لبعض الأطفال الذين يعانون  
  .(Scott Lindgren, 2011من اضطراب التوحد تطوير القدرات الفكرية المتوسطة )

-dsm)  النفسيوالتشخيص الخامس للجمعية الأمريكية للطب    الإحصائيكما أورد الدليل  

5;apa,2013  )  للتشخيص الخمسة  المحكات  وتصنيف    فيوردت    التي ان  الرابع  الدليل 
الطفولة  وتفكك  انحلال  واضطراب  التوحد  واضطراب  اسبيرجر  حالات  الى  الاطفال 

وجمعهم   ريت  واضطراب  المحددة  غير  النمائية  وهو    فيوالاضطرابات  واحد  مصطلح 
منها    يعاني  الذيوالتشخيص مجالات الضعف    الإحصائياضطراب التوحد كما قلص الدليل  

 فقط هما: نالي مجمن ثلاث مجالات الى  التوحديالطفل 
 .الاجتماعيالتفاعل والتواصل  -1
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 غير المحددة.   المتكررةالأنماط السلوكية  -2
التوحد بعض المهارات والسمات   لأطفالومن خلال الدراسات السابقة توصل الباحثون الى ان  

 : مثل من خلالها يمكن الكشف عن وجود هذه الإعاقة التيالحياتية 
 تأخير اللغة المنطوقة. •
 . الانتباهضعف  – ضعف الاتصال البصري   •
 عدم الاهتمام بالأطفال الآخرين والاصوات من حوله. •
 الحركات التكرارية. •

أن الاستخدام الواسع النطاق لدعم الأشخاص ذوي الإعاقة    Mechling(  2011كما اوضح )
على  القائمة  التدخلات  استخدام  في  تبحث  التي  الدراسات  من  المتزايد  العدد  خلال  من 

  التعليمية التكنولوجيا بما في ذلك التقنيات المتنقلة. وقد حثت الأبحاث على استخدام البرامج 
الطلاب ذوي اضطراب طيف التوحد لتكون أكثر   تعليمباستخدام التقنيات الإلكترونية لدعم و 

 استقلالا. 
ذكر   والمهارات   في  chary and Nancy(  2012)كما  التوحد  علاج  لمجالات  دراسة 

( TSMCالحياتية التي يمكن تعزيزها باستخدام جهاز كمبيوتر محمول بشاشة تعمل باللمس )
لدى اطفال   الذاتيتجربة التعلم    لتسهيل (touch screen mobile compute) تعنى  هيو 

على استجابة فورية للسبب والتأثير تمكن    TSMCالتوحد تحتوي شاشة اللمس البسيطة لـ  
هؤلاء الطلاب من أن يكونوا أكثر استقلالًا أثناء عملية التعلم هذه العوامل الرئيسية تجعل 

TSMC   اً لعلاج التوحد في الفصل الدراسي ولتعزيز المهارات الحياتية في المنزل. يلامكملًا مث 
مصممة لتكون بسيطة وسهلة  -تم تصميم واجهة  Max and Elisa ((2015دراسة  فيو 

تم إنشاؤها لإخراج الطفل   -الإدارة وودية، مع الأنشطة التي تحفز النمو المعرفية والحركية  
تطوير مهاراته الذاتية والحياتية وقد   في التوحدي من مكان اختبائه، أو على الأقل لمساعدته  

أجري التقييم مع مجموعة من الأطفال الذين يعانون من اضطراب طيف التوحد والذين كانوا  
الحكومي وكانت النتائج مشجعة للغاية لأن الأطفال    فىالمستشيحضرون بانتظام العلاج في  

 أظهروا اهتمامًا باستخدام البرنامج. 
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أن الواجهة الرسومية أسهل في الاستخدام من البيئة   lee(  2011ظهرت نتائج دراسة )كما ا
من خلال بناء نموذج للاستخدام الامثل    التعليم  فينحتاج الى توظيف الاندرويد  التقليدية كما  

 لتطبيقات التقنيات الإلكترونية.
  ة عليوتفاالسابق أنه يوجد فئات من المتعلمين تحتاج إلى تجارب فعالة    يتضح من العرض

تحفزهم على المشاركة الفعالة في عملية التعلم وواحدة من الطرق التي تساعد في القيام بذلك  
 المعرفيةهي من خلال التعلم القائم على الألعاب الإلكترونية حيث انها تعتمد على النظرية  

تعد  وقد جاءت النظرية البنائية بعد المدرسة المعرفية وهي امتداد لها،  ةاليوالاتص   والبنائية
التي ينادي بها التربويون في العصر الحديث في    التعليمالنظرية البنائية من أكثر نظريات  

 المختلفة، وخاصة الحقيقية منها والاجتماعية. التعليميةتصميم المواقف 
 :مشكلة البحث

 تتبع الباحثون الإحساس بالمشكلة من عدة مصادر اهمها:
 اولًا: الملاحظة:

 لدي الاطفال من ذوي التوحد.  التفاعلي  الانتباه  فيالباحثون أن هناك مشكلة  لاحظ -
  الانتباه ضعف    كافية لعلاج مشكلةوجد تطبيقات  تحدود علم الباحثون انه لا    في -

 لدى اطفال التوحد.  التفاعلي
 الدراسات السابقة: :ثانيا

  الانتباه في حدود علم الباحثون توجد ندرة في الدراسات العربية المرتبطة بمهارات   -
 دى اطفال التوحد. لتفاعلي لل

  الإلكترونيتناولت تعامل اطفال التوحد مع اللوح    التيوجود بعض الدراسات الاجنبية   -
 بشكل فعال.

 توصيات المؤتمرات:  :ثالثا
 شملت: التيو  العلميةتوصيات المؤتمرات لتحليل الباحثون  •

  التعليم تحت عنوان )  2019جامعه المنيا    النوعيةلكلية التربية    الثاني  الدولي المؤتمر   ▪
الوصايا ومن  المستقبليةالوظائف    ة.. وخريطالنوعي المؤتمر عديد من  قدم  وقد   )

 الخاصة.  الاحتياجات لعلاج مشكلات ذوي  التعليماهمها أهمية توظيف تكنولوجيا 
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التعلم    العلميالملتقى    ▪ تكنولوجيا  لقسم  ببنها    بكليةالاول  النوعية    2019- التربية 
 الذيبين النظرية والتطبيق( و   التعليمالاكاديمية لتكنولوجيا    العلميةبعنوان )المؤسسات  

بقدرات عديده   التعليمتكنولوجيا    أخصائيعلى أهمية ان يتمتع    لتأكد جاءت توصياته  
على التعامل مع    للقدرة والتعلم    التعليم   لعمليتيوأدوات مناسبه    اساليب ومنها استخدام  

 وتوظيفها.   التعليميةإنتاج المواد    في  الأخصائيالخاصة وأهمية دور    الاحتياجات ذوي  
الملتقى   ▪   2017بجامعه عين شمس    التعليملقسم تكنولوجيا    الثاني  العلميتوصية 

  علىفي توصياته    أكد   الذي( و التعليمتكنولوجيا    فيبعنوان )هندسه البحوث العلمية  
أهمية التعمق في الدراسات الخاصة بالتعلم بالموبايل )التعلم الإلكتروني( والتطبيقات  

الإلكترونية والتعلم القائم على اللعب وايضا أهمية تطبيق استراتيجية التفكير    التعليمية
والتعلم    hapticكما شملت توصيات الملتقى أهمية تفعيل تكنولوجيا اللمس    اللعبي
يت بالنسبة لذوي ت والتش  ميةعلي التومراعاة البيئة    -الخاصة    الاحتياجات لذوي    الذاتي

 الخاصة. الاحتياجات 
 (: 1)ملحق  الاستكشافيةدراسة رابعاً: ال

مجموعة    علىاستبانة تم تطبيقها    تمثلت فيقام الباحثون بإجراء دراسة استكشافية  
 معلمين: 5الخاصة وعددهم مكون من  الاحتياجات ذوي  معلميمن 
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 ( نتائج الدراسة الاستكشافية 1جدول )
نسبة الاستجابات  البند م

 بنعم
 الأطفال: بين  والمنتشرة المتواجدةأكثر الإعاقات  1

 . اعاقات ذهنية -1
 . اعاقات جسدية -2
 .توحد  -3
 .صعوبات تعلم -4

 
40   % 
30   % 
80   % 
90   % 

 :المعلمين أثناء تدريس اطفال التوحد المشكلات التي تواجهه  2
 . الانتباهعدم التركيز وتشتت  -1
 .المحيطة التشويش من البيئة  -2
 .تنفيذ نفس النشاط فيالفروق الفردية  -3
 . التفاعلي الانتباهوتشتت في قصور  -4

 
90   % 
80   % 
100   % 
100   % 

 :التوحدييعاني منها الطفل   التيأكثر المشاكل الحسية  3
 . لمسية -1
 .تذوقيه -2
 . بصرية -3
 .حركية -4
 . شمية -5

 
60   % 
30   % 

100 % 
90   % 
30   % 

 %   20 التوحد؟  لأطفالهل استخدمت الالعاب الالكترونية اثناء تدريسك   4
 %   80 ؟ هل يمكن استخدام التكنولوجيا مع اطفال التوحد  5
لعبة   6 تسهم  ان  يمكن    الانتباه  مهارات تنمية    في  الكترونيةهل 

 ؟ لدى اطفال التوحد  التفاعلي
80  % 
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 : يلييتضح من الجدول السابق ما 
عام ▪ المختلفة  الإعاقات  ذوي  الاطفال  من  كبير  عدد  اطفال    ةوجود  ومن 

% من    80  اليحو ايدت ذلك    التيالتوحد بشكل خاص حيث بلغت النسبة  
 استجابة المعلمين الذين شملتهم الاستبانة.  أجمالي

تتمثل   ▪ التوحد  اطفال  لدى  مهارات بوجود قصور واضح    فيوجود مشكلة 
الاسوياء حيث بلغت نسبة الاستجابات    بالأطفال  بالمقارنة  نتباه التفاعليالا

 المعلمين الذين شملتهم الاستبانة.  أجمالي% من   100ايدت ذلك  التي
الحسية  ▪ المشكلة  ومنهم  التوحد  اطفال  لدى  مشكلة حسية  من  أكثر  وجود 

  أجمالي % من    100ايدت ذلك    التيالبصرية والتي بلغت نسبة الاستجابات  
 المعلمين الذين شملتهم الاستبانة. 

يعانون منها اطفال التوحد المشكلة   التيايضا من أكثر المشاكل الحسية   ▪
% من    90ايدت ذلك    التيالحسية الحركية حيث بلغت نسبة الاستجابات  

 المعلمين الذين شملتهم الاستبانة.  اليأجم
  أجمالي % من    20ضوء الاستبانة ان عدد ضئيل بنسبة    فيكما اتضح   ▪

تدريس    فيالمعلمين الذين شملتهم الاستبانة قد استخدموا الألعاب الالكترونية  
 اطفال التوحد.

كان للمعلمين نظرة تفاؤلية حول امكانية تحسين وتنمية مهارات اطفال التوحد   ▪
  80من خلال استخدام التكنولوجيا حيث كان نسبة المعلمين المؤيدين لذلك  

 المعلمين الذين شملتهم الاستبانة.  أجمالي% من 
لعبة   ▪ مهارات    الكترونيةاستخدام  التفاعليالا لتنمية  التوحد    لأطفال  نتباه 

الاستجابات   نسبة  ذلك    التيوصلت  المعلمين    أجماليمن    %  80ايدت 
 الذين شملتهم الاستبانة. 
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 :أسئلة البحث
لدى اطفال التوحد   التفاعلي  الانتباه  فيوجود ضعف    فيمما سبق يمكن بلورة مشكلة البحث  

 :التاليالاجابة على السؤال الرئيس  الحالييحاول البحث و 
 للأطفال   التفاعلي  الانتباهتنمية مهارات    فيالكترونية    تعليمية لعبة  استخدام    أثر ما    -1

 ؟ من ذوي التوحد البسيط والمتوسط
 : ةاليالت الفرعيةويتفرع من هذا السؤال الأسئلة 

التوحد البسيط  ذوي    طفالللأة  هالموج  التعليميةما المعايير المتطلبة للعبة الإلكترونية   .1
 والمتوسط؟

  الانتباه لمهارات    فيعلى الجانب المعر   التعليميةاستخدام اللعبة الإلكترونية    أثرما   .2
 لدى الاطفال من ذوي التوحد البسيط والمتوسط؟ 

  الانتباه لمهارات    الأدائيعلى الجانب    التعليميةاستخدام اللعبة الإلكترونية    أثرما   .3
 طفال من ذوي التوحد البسيط والمتوسط؟ لدى الأالتفاعلي 

 :أهداف البحث
 : إلىالحالي البحث  يسعى

 .البسيط والمتوسطاللازم تنميتها لدي أطفال التوحد  التفاعلي الانتباهمهارات  حديد ت •
التعليمية للأطفال   مناسب   تعليمياختيار نموذج تصميم   • الالكترونية  الألعاب  لتصميم 

   .البسيط والمتوسطذوي التوحد 
مهارات ل  الأدائيالمعرفي و على تنمية الجانب  التعليمية  الألعاب الإلكترونية    أثرقياس   •

 .لدى اطفال التوحد البسيط والمتوسط التفاعليلانتباه ا
 أهمية البحث: 

 :من الحاليبع أهمية البحث نت
علاجهم وتنمية    فيالقاء الضوء على احتياجات الاطفال من ذوي التوحد والمساهمة   ▪

 مهاراتهم.
تشدد على أهمية تشخيص الاطفال من ذوي التوحد وتصنيفهم من حيث شده الاعاقة   ▪

 ومساعدتهم من خلال التكنولوجيا المناسبة لهم. 
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والمعلمين والمعلمات الى ضرورة   التعليميةالمؤسسات    فيتوجيه نظر المسؤولون   ▪
 توظيف التكنولوجيا لتنمية مهارات اطفال التوحد.

 فيعلى البحث العلمي    التعليممجال تكنولوجيا    فيتشجيع الباحثين    علىالتأكيد   ▪
الخاصة خاصة واطفال التوحد   الاحتياجات ذوي    تعليمل  التعليميةوالطرق    ساليب الا

 خاصة. 
تصميم تطبيقات نقاله لجميع مستويات ذوي    في  يالتعليميفتح افاقا جديدة للمصمم   ▪

 الفئات الخاصة. 
 تعلمه.   فييسمح لطفل التوحد ان يكون أكثر ذاتيا  ▪
 والامهات بمتابعه اداء ابنائهم أثناء اداء الأنشطة والتعلم.  للإباءيسمح  ▪
مهارة   ▪ الإلكترونية    التفاعلي  الانتباهتنمية  الألعاب  خلال  من  التوحد  اطفال  لدى 

 . التعليمية
 حدود البحث:
 :التاليةبالحدود  الحاليالتزم البحث 

في شكل لعبة بازل للتعرف على  التفاعلي    الانتباه: اشتمل على مهارات  حد المحتوى  ▪
 والتركيب. الشكليوالتطابق  الاشكال - بعض اشكال الفواكه والخضراوات 

أطفال من ذوي طيف التوحد( يتم اختيار    10عينة البحث )تتكون من    :حدود بشرية ▪
سنه ذو توحد بسيط او متوسط يتم اختيارهم    12سنوات الى    4الاطفال من عمر  

الموجودين   الاطفال  خلال  من  مقصود  لذوي   فيبشكل  المعتمد  كيان  مركز 
 .الخاصة الاحتياجات 

اطفال    5و   –اطفال من ذوي التوحد البسيط    5يتم تصنيف الاطفال الى مجموعتين ) ▪
 .من ذوي التوحد المتوسط(

 . 2021-  2020الفصل الدراسي الاول لسنة  فيتطبيق البحث تم  حدود زمنية:  ▪
لذوي  ▪ المنيا  بمركز  المرخص  كيان  مركز  خلال  من  البحث  تطبيق  تم  مكانية:  حدود 

 .الخاصة من خلال التابلت  الاحتياجات 
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 :أدوات البحث
 أدوات جمع البيانات:  -1

ذوي  طفال للأة هالموج التعليميةالمعايير المتطلبة للعبة الإلكترونية لتحديد  استبانة ▪
 التوحد البسيط والمتوسط؟ 

 التوحد.   ذوي   لأطفال  تنميتهااللازم    التفاعلي  الانتباهلتحديد قائمة بمهارات    استبانة ▪
 مادة المعالجة التجريبية:  -2

لعبة   ▪ وإنتاج  الى    تعليمية تصميم  تحتاج  ولا  بسيط  طابع  ذات  الكترونية 
 على مهارات السحب والافلات.  تعتمد  عليامهارات 

 ن. يصوت أحد الباحث الصوت الملحق باللعبة: -
 تم إنتاجها وتحريرها باستخدام برنامج الفوتوشوب. الصور: -
 . نيميتأدوبي أ –جافا  لغة  –إنتاج التطبيق من خلال برنامج اندرويد استوديو   -

 أدوات القياس:  -3
  .من إعداد الباحثون التفاعلي  الانتباه لمهارات  فيلقياس الجانب المعر  الكترونياختبار  -أ

 من اعداد الباحثون.التفاعلي  الانتباهلمهارات  الأدائيلقياس الجانب  ملاحظةبطاقة   -ب 
 منهج البحث: 
منه في  والاستفادةمرحلة البحث والتحليل،  فيالتحليلي  فيالمنهج الوص الحالياتبع البحث 

الإلكتروني    الاختبارالمهارات المناسبة لذوي التوحد وإعداد أدوات البحث من    واختيارإعداد  
 . وبطاقة الملاحظة بالشكل المناسب لعينة البحث 

)تطبيق قبلي    فيالعلوم الانسانية وتمثل    فيالبحوث    لطبيعةوذلك لملائمته    المنهج التجريبي  
لأدوات القياس على عينة تجريبية( ومن ثم تطبيق أدوات القياس قبلياً وبعدياً على مجموعتي  

تنمية مهارات    تعليميةلعبة    وأثر  فاعليةالبحث لمعرفة   لدى اطفال    الانتباه الكترونية على 
 التوحد البسيط والمتوسط.

 متغيرات البحث: 
 : فيتمثلت متغيرات البحث  •
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 . تعليميةالمتغير المستقل: لعبة الكترونية   ▪
 . التفاعلي الانتباه ات المتغير التابع: مهار  ▪

 التصميم التجريبي للبحث: 
التصميم شبه التجريبي لمجموعتين من اطفال التوحد البسيط والمتوسط    الحالياتبع البحث  
أدوات القياس قبلياً ثم تم تطبيق ماده المعالجة التجريبية ومن ثم أدوات    عليهمحيث طبق  

 : الحاليالبحث  فيالى التصميم التجريبي  التاليالقياس بعدياً. ويشير الشكل 

 
 التصميم التجريبي للبحث (1شكل )

 فروض البحث: 
 :التاليةالتحقق من صحة الفروض  إلى الحاليسعي البحث 

درجات   متوسطي( بين  0.05)  > وجد فرق ذات دلالة إحصائية عند مستوى  ي -
ذوي التوحد    لأطفال  والبعدي  القبليالتطبيق    في  اطفال المجموعتين التجريبيتين

 . الإلكتروني التحصيليالبسيط والمتوسط للاختبار 
درجات   متوسطي( بين  0.05)  > يوجد فرق ذات دلالة إحصائية عند مستوى   -

ذوي التوحد    لأطفال  والبعدي  القبليالتطبيق    في  المجموعتين التجريبيتيناطفال  
 . الانتباهالمهارى لمهارات  للأداءالبسيط والمتوسط لبطاقة الملاحظة 

 

المجموعة التجريبية الاولي
توحد متوسط

قبليا
ةبطاقة ملاحظ-اختبار الكتروني 

مادة المعالجة التجريبية
لعبة الكترونية

بعديا
بطاقة ملاحظة-اختبار الكتروني 

المجموعة التجريبية الثانية
توحد بسيط

قبليا
بطاقة ملاحظة-اختبار الكتروني 

مادة المعالجة التجريبية
لعبة الكترونية

بعديا
بطاقة ملاحظة-اختبار الكتروني
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 إجراءات البحث: 
الإطار   • العربية    النظري اعداد  المرتبطة  والدراسات  الادبيات  مراجعة  خلال  من 

الإلكترونية    التعليميةوهي )الألعاب    الحالي بمتغيرات البحث    الصلةوالانجليزية ذات  
 البحث.  مراحل فياطفال التوحد( للاستفادة منها  – التفاعلي الانتباهمهارات  –

 . التفاعلي الانتباهإعداد قائمة المهارات الخاصة بمهارات  •
اختبار   • لإجازته    الكتروني  تحصيلي إعداد  المحكمين  على  عرضه  إعداد من  ثم 

 الباحثون.
إنتاج لعبة  تصميم سيناريو لماده المعالجة التجريبية وإنتاج مادة المعالجة التجريبية ) •

مجموعه الكترونية  تعليمية على  وعرضها  التعديلات   (  اجراء  وتم  المحكمين  من 
 المقترحة. 

وعرضها على مجموعه من المحكمين وتم إجراء التعديلات   ةملاحظ   ةإعداد بطاق •
 المقترحة. 

 ةماد   فاعليةمن    وللتأكد   الاختبار،لحساب صدق وثبات    الاستطلاعية  التجربةإجراء   •
وسبل   التطبيق  ومعرفة صعوبات  التجريبية  للتطبيق  ح المعالجة  تمهيدا   الفعليلها 

 التعديلات.بعد إجراء   ةعليالفعلى العينة 
مركز كيان من ذوي التوحد البسيط    فياختيار اطفال العينة من الاطفال المسجلين   •

 .مقصود  والمتوسط بشكل
على العينة    الملاحظة(  بطاقة  –تطبيق أدوات القياس قبليا )الاختبار الإلكتروني   •

 علية.الف
 .تطبيق ماده المعالجة التجريبية على عينة البحث  •
بطاقة الملاحظة( وتسجيل    –لأدوات القياس )الاختبار الإلكتروني    البعديالتطبيق   •

 البيانات.
النتائج   • والتوصل  الفروض  صحة  لاختبار  احصائيا  ومعالجتها  البيانات  رصد 

 ضوء الدراسات والنظريات المرتبطة.  فيومناقشتها 
 نتائج البحث.  هإليضوء ما توصلت  فيتقديم التوصيات والمقترحات  •
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 مصطلحات البحث:
يُعرفها الباحثون اجرائياً بانها تطبيق نقال على شكل لعبة    الإلكترونية:  التعليميةالألعاب   •

تنمية    فيالتوحد وتساعد    لأطفالتثبت على جهاز نقال وتراعى الفروق الفردية    تعليمية
 لديهم.  الانتباهمهاراتهم الحياتية ومهارة 

الباحثون  يُ   :التفاعلي  الانتباه •  فيبانه مدى التحسن قبلياً وبعدياً  التفاعلي    الانتباهعرف 
لتحقيق نشاط   د اليو العين  بين    التنسيق مدى قدرة الطفل على    –التفاعلي   الانتباهمقياس  

 محدد او مستوى معين بداخل اللعبة.
عمر صغير يتسبب   فييصيب الاطفال    نمائي  عضوي يُعرف اجرائياً بأنه مرض  التوحد:   •

 . الانتباهالمهارات الحياتية و  فيعنه مشاكل 
 :  النظري  الإطار
بمتغيرات   ةالمرتبط  للبحث مع مجموعة من الادبيات والدراسات السابقة  النظري   الإطارتوافق  

  الانتباه مفهومها واهميتها وخصائصها وانماطها(،  )الإلكترونية    التعليميةالألعاب    البحث وهما
ه بالتوحد( اطفال التوحد )المفهوم والتشخيص  تلدى اطفال التوحد )المفهوم والتشخيص وعلاق

 والخصائص والدراسات والبرامج العلاجية(. 
 : التعليميةالإلكترونية المحور الاول: الألعاب 

 :التعليميةالإلكترونية الألعاب 
  دراسة كلا من   في  الواردة  التعليميةالإلكترونية  من خلال تحليل الباحثون لمفهوم الألعاب  

 coamas(،2013) (، على قورة ووجيه ابو لبن 2014عاطف عبد العال ومحمد النجار ) 
and aggoun  (2016) ،tackleves &timothy Brent ((2016  أن واوجد : 

 . لكل لعبة نظام وبيئة محددة تمارس فيه -
 اللعبة يلعبها لاعب او أكثر، يتفاعل كل منهم مع بيئة اللعبة.  -
 او تمثل جزء من الواقع. الحاليالألعاب تحاكى الواقع  -
 باللعب.أثناء سيره  في تتمركز الألعاب حول قدرة كل لاعب ومعدل خطواته  -
 اللعبة لديها هدف او أكثر قابل للقياس. -
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 : التعليميةالإلكترونية أهمية الألعاب 
 (،2014ء عبد العال ) عليا(،  2015ذكرت العديد من الادبيات التربوية ومنها عائشة بليهش ) 

ابو   ووجيه  قورة  ) 2013)  لبنعلى  نادى  وليد  الألعاب  2013(،  أهمية  ان    التعليمية ( 
 النقاط الآتية: فيالإلكترونية يمكن استخلاص بعضها 

 بالذاكرة.   وأبقى فعال    أثرذو    التعليمتستخدم أكثر من حاسة لدى الطفل مما يجعل   -1
 الطفل.يميل لها  التيتزيد من دافعية الطفل لان اللعب من الميول الفطرية  -2
 عقله. نمو  فيتثير التفكير لدى الطفل وتساعد  التي الوسائل  أفضلتعد من  -3
 وقت يرغبه. بايغير مرتبط بزمن معين، حيث يمكن للطفل ان يلعب  -4
 التربوية. التخلص من الضغوط النفسية الناتجة عن الممارسات  -5
وتعطى رجع   استجابةتقوم الألعاب بتقسيم المعلومات الى خطوات صغيره تتطلب  -6

 فورى. 
الوصول الى مرحلة    حتى  التعليميةتمكين عملية التعلم من خلال تكرار الألعاب   -7

 . الاتقان
 تعزيز القدرة على التعلم.  -8
 .فقا لقدرات الاطفال وامكانياتهمومراعاة الفروق الفردية و   التعليمتفريد    فياداه فعالة   -9
النجاح    والثقةالذات    لإثبات وسيلة   -10 تقدمها   التيالمهمات    فيبالنفس عند 

 اللعبة. 
   :التعليميةمميزات الألعاب الإلكترونية  

 :التعليمية  الإلكترونيةأنه من أهم المميزات لتلك الألعاب  Barab& al( 2011)ذكر 
للتعلم    ةاليمث يحققونها بيئة    التيبالنتائج    الوعيتحفز الاطفال والسماح لهم بتنمية   .1

 مصممه بشكل امن ومحفز وتوفر الممارسات والنشاطات اللازمة للتعلم.
 مليئة بالخبرات والتغذية الراجعة.  فاعليةبيئة ت  .2
 التعلم. وبطيئي  سريعيتقلص الفجوة بين المتعلمين   .3

 أهمية الألعاب الإلكترونية:  
 الخاصة:  الاحتياجات  لذوي أهمية الألعاب الإلكترونية  (2014حسن عمر ) حدد 
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 سرعة الفهم والتعلم وسرعة انجاز المهام.  -1
 الخطية. مقابل المعالجة  فيالمعالجة المتوازنة  -2
 التواصلية والانفتاح.  -3
 مقابل السلبية.  فيالنشاط والحيوية -4
 التوجة نحو حل المشكلات.-5
 الفورية. المكافأة فيالرغبة -6
 تنمية الخيال.- 7
 تكوين النظرة الإيجابية نحو التكنولوجيا. - 8

 انواع الألعاب الإلكترونية: 
تم تصنيف الألعاب الإلكترونية اما بحسب طبيعة المنافسة او بحسب النشاط المستخدم اما 

حيث ذكرت مروه  ي المستهدف من خلال ممارسة اللعبة وبشكل عام  التعليمبحسب الناتج  
 أنه يمكن تقسيمها الى قسمين:  (2020الباز )

تكون غرضها الرئيسي هو تحديد وتنمية مهارات معينه لدي   تعليميةالعاب الكترونية   •
الطفل وتقدم بشكل ممنهج ومسلسل بحيث لا يتخطى الطفل مرحله من مراحل اللعب 

   .ون اتقان ما قبلهاد 
واللعب للطفل ولا تحتاج تسلسل   التسليةالعاب الكترونية ترفيهية حيث الغرض الرئيسي   •

  . للمهارات محدد 
 : التعليميةالألعاب الإلكترونية تصميم وانتاج معايير  
تمركز محتواها حول اهتمامات الطلاب وميولهم ويشبع حاجاتهم ومطالبهم البيولوجية   .1

 والنفسية. 
 تؤكد على المفاهيم والمهارات القبلية قبل تعلم الجديد. .2
 تستخدم المثيرات البصرية كالصور والاشكال والرسوم. .3
 . الدافعية وتنبه الطالب لخطته الى الطريق الصحيح  لزيادةتقدم تغذية راجعة مباشرة   .4
 شكل يمكن ملاحظته وقياسه.  فيبسيطة ومحددة    بأهدافيكون محتواها وثيق الصلة   .5
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 تعبر عن أفكار محددة. .6
 . الانتباهتكون قليلة التفاصيل حتى لا تشتت  .7
 والخروج منها والتعامل معها.   هاإليتكون سهل الاستخدام من حيث تشغليها والدخول   .8
 تراعي المحتوى مستوى تفكير الطالب والفروق الفردية. .9

 الأنشطة الموجودة بداخل اللعبة مبتكرة.  ن . تكو  10
 مراحل استخدام اللعبة الإلكترونية:

 اولًا: مرحلة الاعداد:
 : التالية والاجراءات تسبق اللعبة وتتكون من الخطوات   التيالمرحلة  هي

 . نواحيها كافة التعرف على اللعبة من  •
 .تجريب اللعبة قبل التطبيق على الطلاب  •
 .فتح وغلق اللعبة  كيفيةشرح  •
 .اللعب  كيفيةالتدريب على  •

 ثانياً: مرحلة التنفيذ: 
 يقوم بها الطالب باستخدام اللعبة ويفضل أن:  التيالمرحلة  هي

اللعب تحت اشراف المعلم   •   في البداية وذلك من اجل السير الصحيح    فييكون 
وتنمية    تعليميةمن اهمها اكتساب خبرات    التياللعب وتحقيق الاهداف المرغوبة و 

 تفكير الطلاب الذين يمارسون اللعب.
 للمتعلم كي يصل الى الهدف المنشود.  الفرصةيترك المعلم  •
 كل طالب يسير باللعب حسب امكانياته وقدراته الذاتية. •

 ثالثاً: مرحلة التقويم: 
تحقيق الهدف من اللعبة    في  الطلاب   تقييم مدى نجاحهليقوم بها المعلم    التيهي المرحلة  

 وتتضمن: 
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والضعف عند المتعلم وذلك لتنميتها والتعرف على نقاط    القوةالتعرف على نقاط   -
مدى تحقيق الهدف من اللعبة عند    المعرفةالضعف لتلافيها وتهدف هذ المرحلة  

 المرغوبة.  التعليميةالمتعلمين ومدى اكتساب المتعلمين الخبرات 
 رابعاً: مرحلة المتابعة:

هذه المرحلة يتابع المعلم المتعلم ليثرى خبراته ويؤكد على وجودها لدى المتعلم    في -
 اخرى. من اتقانه لهذه المهارات والمعلومات للانتقال الى مهارات  ويتأكد 

 استخدام أن إلى  Bawa, Watson& Watson (2018)  سةدرا  أشارت قد 
 الطلاب   تحفيز على إيجابي يؤثر بشكل الإلكترونية، الألعاب  على ئمالقا  التعلم
 مثل   الرقمية الإلكترونية  الألعاب  الدراسة وظفت  حيث  التعلم، نحو دافعيتهم وزيادة

   في  قوية كأداة  الألعاب تعمل ان هذه حيث  التعلم في اللاعبين متعددة الألعاب 
،  التعليمية العملية في وانغماسهم المتعلمين تحفيز على  تساعد  تعلم بيئة توفير
يجب الاهتمام   لذا التعلم؛ عملية تصميم في التركيز نقاط هم المتعلمين  انوبما  

العملية  تعليم بتصميم   النتائج    فاعليةأكثر    التعليميةي فعال يجعل  وتمثلت احد 
تزيد دافعيه    التعليميةان محفزات الألعاب الإلكترونية ومواقع الألعاب    في الرئيسية  

 المتعلم نحو التعلم .
 : التعليميةوعلاقتها بالألعاب الإلكترونية القائم عليها البحث نظريات التعلم 

 النظرية السلوكية:  :اولاً 
الطفل   لاهتمام بيئة مثيرة    فيترتكز النظرية السلوكية على القياس التجريبي لسلوك الطفل،  

لتفاعلاتهم داخل اللعبة    الاستجابةكما ان سرعة    وميولة مع تعزيز ودعم سلوكياته المستهدفة.
مزيد من التفاعل لمستويات متقدمة منها ومثابرة على الفور وتحقيق    فيتنمي الرغبة لديهم  

 .لمبادئ النظرية السلوكية التعليمية الالكترونيةالنصر ومن هنا يتضح مطابقة الألعاب 
 المعرفية: النظرية  :اثانيً 

تقديم المعرفة للمتعلم من خلال مستويات متسلسلة من السهل   في ترى أنه لابد من التدرج  
تتضمن مستويات لعد    في  ،التعليمية  الالكترونيةالألعاب    فيالى الصعب وهذا يحدث تماما  
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البداية   فيمتدرجة من السهل الى الصعب وعادة ما يكون المستوي المهارى لدى الطفل  
 منخفض، وتدريجيا ينمو المستوي المهارى لديهم من خلال اللعبة.

 النظرية البنائية: :اثالثً 
المحيطة، )البيئة  مع  التفاعل  من خلال  تتم  المعرفة  خبرات جديدة(   ان  اكتساب  الاقران، 

الطفل لدى  المعرفة  الاستنتاج  ،  لتجديد  على  تؤكد  محددة  استراتيجيات  استخدام  يتم  حيث 
تقتصر فقط على التذكر والفهم وانما تمتد الى التفكير،    وذلك لتحقيق اهداف لا  والاستدلال

 على ميول الطفل او الطالب.  بالمجتمع، التركيزمع البيئة، ربط التعلم  التفاعل
 : الخاصة واقرانهم الاحتياجاتلذوي  الالكترونيةوالألعاب   ةالنظرية البنائي

( ان المدخل البنائي يتمركز حول المتعلم وتنظر الى المتعلم  2003محمد خميس )  يذكر
هي    يعنى المعرفة، والمعرفة  مالتعلم وترى ان التعل   في  فاعلية يشارك ب  عضوي على انه كائن  

المتعلم   قوم بها ي   التيي  التعليم تيجيات التحكم  اواستر   بأنفسهمالخاصة    معملية بناء معارفه
الفنية لهذا    يحدده المعلم او البرنامج مسبقا ولذلك فان الخصائص   الذيمن التحكم    أفضل

كل متعلم    تراعي خصائص   التيالمدخل تتوافق تماما مع الخصائص الفنية لتصميم النظم  
 وافكاره وخبراته الفردية وحيث انها تنظر ان كل طالب كفرد بعينة. 

 : الانتباه  الثانيالمحور 
يندرج تحت انه مهارة اجتماعيه تواصليه تظهر مبكرا حيث يقوم الطفل باستخدام    الانتباهمفهوم  

،  المحيطةمع الاخرين والمحيطين والبيئة  الانتباهحركه العين والايماءات والنظرات لمشاركة 
 للطفل.  والتواصلي والاجتماعي اللغوي التطور  فيوتلعب هذه المهارة دورا محوريا 

قصور   يعد  انه  ذوي    الانتباهاو    التفاعلي  الانتباه كما  الاطفال  سمات  من  سمه  المشترك 
العمل على تطوير وتنمية هذه المهارة   الضروري من    أصبح  التالياضطرابات طيف التوحد وب

ويشير    jones &Carr (2004برنامج التدخل المبكر لهؤلاء الفئة من الاطفال )    د عند اعدا
المشاركة   في استخدام الايماءات  الاشياء والاشخاص و مدى التوافق البصري بين  الي  ايضا  

 الاخرين.  عم
( من  كلا  اوضح  ان  Jennifer Olson (2002، Vismara &Lyons (2007وقد   )

 :فيوالمشترك تتمثل  التفاعلي الانتباهمهارات 
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 للانتباه:  الاستجابة -1
لتتبع الحدث من خلال الالتفات   السلوكيات  الطفل  بها استخدام  توجيه    –ويقصد 

 . السمعيالنظر التركيز 
 : الانتباهب المبادأة  -2

 ،الانتباهللحدث السابق سواء بتنظيم  الانتباهويقصد من خلالها رد الفعل الناتج عن 
 . او إشارات  ،عمل ايماءات او  ،ابداء سلوكيات معينةاو 

 التوحد:لدى الاطفال من ذوي التفاعلي  الانتباه
% من صغار الاطفال من    90الى    80نحو  التفاعلي    الانتباهمهارات    فيالقصور    شملي

ذلك   يؤدى  كما  التوحد،  وقصور    تأخر  الي  التأخرذوي  لديهم   مثل:السلوكيات    فيالنمو 
  الاستجابة   –من خلال الاشارات    الانتباهب  المبادأة   –نظرات الاخرين    فيصعوبة تتبع التغير  

Jennifer Olson    (2002  )أوضحالتلقائي كما    التقليد   –  بأسمائهمعند مناداتهم    للأخرين
 للتوحد. المبكرةالمشترك واحده من اقوى المؤشرات التشخيصية   التفاعلي الانتباهان مقاييس 

 التوحد: من ذوي اضطراب  للأطفالالمشترك  التفاعلي الانتباه أهمية تنمية مهارات 
تسبق ظهور   التيان يبحث المتخصصون والباحثون عن المؤشرات    الضروري من    أصبح

حيث يمكن    ،المناسب وذلك ليتسنى لهم ايجاد العلاج  التفاعلي    الانتباه اللغة عند الطفل مثل  
علاج التوحد فعلى   فيبتتبع الاشارات كعنصر مكمل  التفاعلي    الانتباهالاستفادة من مهارة  

تحسين مهارة تتبع النظرات وكذلك   فيسبيل المثال فإن التدريب على هذه المهارة قد يساعد 
الاخرين، الى  النظر  تجنب  دراسة   بالإضافةوهذا    علاج سلوكيات  استحداث  إمكانية  الى 

تتبع الاشارات وتتبع النظرات     في علاجية محكمه توضح كيفية استخدام كل من مهارتي 
التوحد  ذوي  الاطفال  لذى  والاكاديمية  السلوكية  المهارات   Michael)  تحسين 

Patterson,1996  .) 
  كأساس   الاجتماعي  التوجهدراسة بعنوان    shay Benton and reavis (2003كما اجرت )

 . المشترك وقصور مهارات التقليد عند الاطفال من ذوي اضطراب التوحد  الانتباهلتشكيل 
المشترك لدى صغار    الانتباهدراسة بعنوان تطور    Hanna kovshoff(  2006ايضا أجرى ) 

 المبكر والمكثف. التدخل تأثير المدرسة:مرحله ما قبل  فيالاطفال ذوي اضطراب التوحد 
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المشترك لدى اطفال    الانتباهدراسة بعنوان اللعب و  Wong Connie (2006) كذلك أجرى 
فصول ما قبل المدرسة حيث اتفقت تلك الدراسات على أن مهارات   فيمن ذوي التوحد  

مع البيئة الخارجية واتفقت ايضا    الاجتماعياساس لتشكيل وتكوين اللعب والتواصل    الانتباه
 . التفاعلي الانتباهمهارات  في تلك الدراسات ان اطفال التوحد لديهم قصور ملحوظ 

 :المحور الثالث: اطفال التوحد
( هي مجموعة من الإعاقات العصبية النمائية التي يتم  ASDsطيف التوحد )   اضطرابات 

ووجود  التواصل،  في  ونقص  الاجتماعي،  التفاعل  في  كبير  ضعف  خلال  من  تحديدها 
سلوكيات جامدة ومصالح محدودة. يمكن أن تختلف قدرات التفكير والتعلم للأشخاص الذين  

عادةً    ASDلغاية. يبدأ  من الموهوبين إلى محدودة ل  -يعانون من اضطرابات طيف التوحد  
 قبل سن الثالثة ويزيد احتمال حدوثه عند الذكور بأربع مرات على الأقل عن الإناث.

 :مقاييس تشخيص التوحد

 تعددت المقاييس التي يمكن استخدامها في تشخيص التوحد ومن هذه المقاييس: 
ة الطبع  – النفسي للطب  الأمريكية الجمعية من " النفسية للأمراض  التشخيصي الدليل .1

 ". DSM-4 ابعةالر 

 " .  ICD-10 العالمية الصحة منظمة من " النفسية للأمراض  التشخيصي الدليل .2

 للتوحد. التشخيصية المقابلة .3

 . CARS كارز مقياس .4

 أدوس.  اختبار .5

 اختبار جيليام.  .6

 النفسي:  الأخصائي طريق عن النفسية الاختبارات  .7

 (.  بينيه ستانفورد  أو وكسلر مقياس ) مثل معرفية قدرات  اختبار ▪

 الاجتماعي.  للنضج فاينلاند  اختبار ▪

 المبكر.  للتعلم مولين مقياس ▪
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 للأداء.  الدولي ليتر مقياس ▪

 الفردية:  الخطة لوضع المساعدة التعليمية الاختبارات  .8

 بيب.  اختبار ▪

 للمراهقين. بيب  اختبار ▪
فيه   تم  الذي  المركز  قبل  بمقياس كارز من  اختبارهم  بعد  العينة  اختار مجموعتي  تم  وقد 

  التطبيق.
 :إجراءات البحث :اثالثً 

( لإنتاج مادة المعالجة التجريبية بعد اطلاع الباحثون على  dgbl)  ،2009تم اختيار نموذج  
التصميم   وخطوات  نماذج  خطوات التعليمبعض  والخطوات:  النماذج  هذه  ومن  وإنتاجه  ي 

والنموذج العام للتصميم    (2015ها )زينب امين،  تذكر   التي  التكنولوجيةتصميم المستحدثات  
محمد الدسوقي  لتصميم المحتوى الإلكتروني ونموذج    الجزاري ونموذج عبد اللطيف  التعليم

، فلاحظ الباحثون تشابه هذه النماذج  الالكترونية  التعليميةلتصميم الألعاب     dgblونموذج
لأنه معد   dgblمراحل التحليل والتصميم والبناء والتقويم وتم اختيار نموذج    فيوالخطوات  

 ماده المعالجة لهذا البحث. هيو  الالكترونية التعليميةا لتصميم الألعاب خصيصً 
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الالكترونية التعلم القائم على الألعاب نموذج ( 2شكل )  
(DGBL-ID) (Source: Mat Zin, Jaafar & Wong, 2009) 
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 ( نموذج التصميم التعليمي للبحث3شكل )
 
 

 مرحلة التحليل

 

 تحديد خصائص المتعلمين  تحليل المتطلبات والمشكلة 

 تحديد فكرة اللعبة  تحديد اهداف التعلم 

 حديد البيئة التعليمية ت

 تصميم اللعبة 

 

 عناصر المحتوي

 مرحلة التصميم

 تحديد أدوات القياس 

 بناء أدوات القياس 

 ة بناء النموذج الأولي للعب

 التعلم  ومواد   مصادربناء 

 محتوي جودة ال التحقق من

 

 التحقق من جودة اللعبة 

 التجربة الاستطلاعية التجريبية تطبيق مادة المعالجة 

 والتقويم التطبيقمرحلة 

 مرحلة ضمان الجودة

 مرحلة البناء
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 :مرحلة التحليل :اولاً 

 : تحليل المتطلبات والمشكلة .1
 البحث،  كمحاوله لحل مشكلة  الحاليتتضمن هذه الخطوة تحديد الهدف العام من البحث  

 الانتباهعلى مهارات    تعليميةإنتاج لعبة الكترونية    أثرحيث هدف البحث الى معرفة  
 . ذوي التوحد البسيط والمتوسط لأطفال التفاعلي

 :(التفاعلي الانتباهمهارات   )قائمةتحديد اهداف التعلم  .2
 ( مهارات الانتباه التفاعلي)  التعليميةتم تحديد الاهداف    العام،بناءا على تحديد الهدف  

 ،عبارات بصورة اجرائية يمكن ملاحظتها وقياسها عند مستويات )الفهم  فيوصياغتها  
 : كالاتي هيو  فيالتركيب( بناءا على تصنيف بلوم المعر  ،التحليل ،التطبيق

 : أن ان يكون الطفل من ذوي اعاقة التوحد قادرا على

 .ينجذب بصريا مع شاشات البرنامج •

 .يضع يده على الشاشة ليتفاعل مع العناصر •

 يحرك العنصر الموجود على الشاشة. •

 يضع الشكل في مكانه الصحيح.  •

 يستجيب الى التغذية الراجعة الخاطئة.  •

 يعطى رد فعل مع التغذية الراجعة الصحيحة.  •

 مكانه.  فييميز الحجم الصحيح لوضعه  •

 يميز العنصر الصحيح من بين عده اختيارات.  •

 يكمل الشكل المكون من جزئين.  •
 واخصائيوتم عرضها على مجموعة من المحكمين من السادة اعضاء هيئة التدريس  

من مدى دقة كل هدف ومناسبته للسلوك   للتأكد الخاصة    الاحتياجات تنمية المهارات لذوي  
 .من خلال ماده المعالجة التجريبية ه إليالتطبيقي المراد الوصول 
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 :تحديد خصائص الطلاب .3
اطفال )من مركز كيان    10اطفال من ذو اعاقة التوحد وعددهم    العامة:الخصائص   -

 للاعاقات( بمحافظة المنيا. 
من   - اعمارهم  تتراوح  الشخصية:  الى    4الخصائص  الذكور   12سنوات  من  سنه 

 للمتوسطة. البسيطةوتتراوح شدة الإعاقة من  والاناث،
 تعليمية.   لعبة الكترونية :تحديد فكرة التطبيق .4
 من خلال اللعبة: التعليميةالبيئة  حديدت .5

 : طريقة اللعبة أولًا:
اطفال من    5اطفال من اطفال التوحد البسيط و  5يتم تطبيق اللعبة الإلكترونية على   -

 .ذوي التوحد المتوسط

 : متطلبات التشغيل :اثانيً 
يمثل   الذيو   الإلكترونيالتطبيق    –مطلب الكتروني ويتضمن )تابلت بنظام اندرويد   -

 . ماده المعالجة التجريبية(
بيئة   - )توفير  بيئي  والتطبيق    هاليخمطلب  الطفل  تناسب  التشويش  وجود   – من 

 . الاخصائي لملاحظه الطفل ومتابعته(
 . اماكن تطبيق تجربة البحث  -
عاقة البسيطة والمتوسطة من التوحد  اطفال من ذوي الا  10  فيوتمثلت عينة البحث   -

الخاصة بشكل فردى على    الاحتياجات المتواجدين بمركز كيان محافظة المنيا لذوي  
 الموبايل الخاص بالباحثون. 

 مرحلة التصميم:  :اثانيً 

المحتوى  .1 عناصر  لتقديمه    الذي  تحديد  الفئة  مع  الكترونية   فييتناسب  لعبة  صورة 
 :وقد تم تحديد واختيار المحتوى وفقا للمعايير الاتية، تعليمية
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 . ان يكون المحتوى واضحا ومفهوما يتناسب مع العينة -
 . والدقة بالبساطةان يتسم المحتوى   -
 . من التشويش ويتناسب مع العينة خاليان يكون عرض المحتوى  -

 التحليل. وفقا للمعايير السابقة تم حساب الصدق وثبات 

 :الإلكترونية اللعبةتصميم  .2
والتعديلات    والدراسات،ضوء الاطلاع على الادبيات    فيتصميم اللعبة الإلكترونية   -

تم استخلاص وتعديل الجدول الاستطلاعية    ةب والتجر المحكمين    السادةقام بها    التي
 . اللعبة الالكترونيةتصميم  فيا الباحثون عليهارتكز   التيليوضح المعايير الاتي 

 (2)جدول رقم 
 الشاشات  المعايير 

اللعب    لإيضاحات  تعليمشاشه   - سس النفسية  الأ وقواعد  اسلوب 
 . اللعبة التعليميةوالهدف من 

ك لالى ذ   بالإضافةمستويات    3اللعبة مصممه من   -
الى   الدخول  للطفل  يمكن  ان    أيلا  دون  مستوى 

 . الحالييتخطى المستوى 
تنمي قدرته على    التييستخدم مع الطفل المثيرات   -

التركيز وايضا التغذية الراجعة الفورية لتعزيز عملية  
 التعلم.

 الالكترونية التعليمية.  وضوح الهدف من اللعبة - التعليمية سس الأ
 اللعبة. الصياغة الصحيحة لأهداف  -
 تلائم هدف اللعبة مع أهداف المحتوى.  -
 الصياغة اللغوية لمحتوى اللعبة السليم  -
 اللعبة.الدقة العلمية لمحتوى  -
 اللعبة. لمحتوى  المنطقيالتتابع  -
 . الموضوعة التعليمية للأهدافتحقيق اللعبة  -
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 حث المحتوى للطفل للتفاعل مع اللعبة.  -
 وضوح المحتوى وخلوه من الرموز الغامضة. -
 فيالتوظيف المناسب لعناصر الوسائط المتعددة   -

 .التطبيق

  -سس البرمجية  الأ
 التشغيلية 

عمل بشكل صحيح وبدون أخطاء برمجيه  ت  اللعبة -
 تشغيليه.  -

 تحميل اللعبة بسهولة.  -
 .بسلاسةتشغيل اللعبة  -
 . المنطقيخلو اللعبة من أخطاء التكرار  -
 الأزرار.   اللعبة باستخدامسهولة التنقل عبر شاشات   -
خطأ    أيتشغيل آمن، ولا تسبب    اللعبة للطفلوفر  ت -

 توقفها.  في
 ومختصرة.  ،وبسيطة  ،واضحة   ،الاستخدامات  تعليم -
الأخرى   - الملحقات  ببعض  مدعمة  اللعبة 

 كالصوتيات. 
استجابات   - لتدعيم  المناسبة  الإجراءات  توافر 

 اللعبة. الاطفال داخل 
لا يتاح للطفل الانتقال من شاشة الى اخرى الا بعد   -

 استجابته. 

  سس التقنيةالأ
 والفنية 

 الشاشة.التوظيف المناسب لمساحة  -
 إطارات وخلفيات العرض متنوعة وجذابة.  -
 الموائمة اللونية بين جميع عناصر الشاشة.  -
 مراعاة إنقرائية الشاشة.  -
 وضوح عناصر الصوت داخل التطبيق.  -
 عرض المعلومات بطريقة شيقة وممتعة.  -
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 مراعاة توزيع الاشكال على الشاشة بطريقة سليمة. -
 تدعيم المؤثرات السمعية والبصرية لعملية التعلم.  -
 محتويات الشاشة تتيح الحركة الطبيعية للعين.  -

مع   - سس المنهجية الأ التكنولوجيا  استخدام  اهداف  مع  اللعبة  تتوافق 
 الخاصة  الاحتياجات ذوي 

الاتجاهات   - مع  اللعبة  ذوي   تعليم ل  الحديثةيتفق 
 الخاصة  الاحتياجات 

 اللعبة لا تقيد المعلم باستخدام طريقة تدريس معينة.  -
 لمبادئ التعلم.  اللعبة وفقاً   فيترتيب خطوات السير   -

والتي تتوافق مع الأهداف  التفاعلي الانتباهتصميم قائمة المهارات الخاصة ب -
 . التعليمية المحددة سلفاً 

 :تحديد ادوات القياس .3
 . الباحثون( )إعداد اختبار الكتروني  •
 .بطاقة ملاحظة )إعداد الباحثون( •

 مرحلة البناء:  :اثالثً 

 :بناء مصادر ومواد التعلم -
 :وهي الالكترونية التعليمية لعبةقام الباحثون بتحديد عناصر تطبيق ال

  اعتمد والرسومات والعناصر بداخل الشاشات وقد    ،الصور  الصوت،  ،المكتوب   النص 
 كالاتي: وهي    والتأليفإنتاج العناصر على مجموعه من برامج الإنتاج    فيالباحثون  

الفوتوشوب   .أ برنامج  استخدام  تم  المكتوب:   adobeالنص 
photoshop    كصورة راع  التأليف برنامج    فيلاستخدامه   يوقد 

الباحثون المعايير الخاصة لتصميم النصوص من حيث حجم الخط  
 ولونه. ونوعه 
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 goldمن خلال برنامج  الصوت اعتمد الباحثون تسجيل    الصوت: .ب 
wave   مراعاة  وقد الصوت   تم  ومستوى  لشده  بالنسبة  الوضوح 

 . ووضوح المخارج
برنامج   .ت  استخدام  تم   adobe illustrator &adobeالصور: 

photoshop     الباحثون    يلتحرير وإنتاج بعض الصور وقد راع
وقد تم تحريك   للهدف،المعايير الخاصة بتصميم الصور وتحقيقها  

 . adobe animate  الرسوم من خلال برنامج
التعليمية .ث  اللعبة الالكترونية  اللعبة  جميع عناصر  وت: تم ربط  انتاج 

برنامج اندرويد ستوديو واستخدام لغة الجافا    في  الالكترونية التعليمية 
 .ها لاعداد الصورة النهائية  في

 :بناء أدوات القياس -
 : الاختبار الإلكتروني -1

ا المحتوى، عليه تحقق المحاور الثلاثة القائم    التيشاشات    5يتكون الاختبار من  
وهنا تقيس    الشكلي بحيث يكون الشاشة الاولى والثانية تخاطب محور التطابق  

الثالثة   الشاشة مدى قدرة الطفل على تطابق الشكل بمكانه الصحيح، الشاشة 
تخاطب المحور الثاني وهو التطابق الحجمي حيث تقيس مدى استيعاب    والرابعة

الطفل لفهم الاحجام المختلفة والقدرة على اختيار وتطابق الحجم المناسب الى 
فإنها تخاطب المحور الثالث وهو  الخامسةاما بالنسبة للشاشة  مكانه الصحيح،
وهنا يكمل الطفل الشكل الموجود بجزئه الصحيح من    للأشكالالتكملة الجزئية  

 (. 2ملحق ) بين ثلاث اختيارات احداهم صحيح والاختيارين الاخرين خطأ
 : الملاحظةبطاقة  -2

من   اللعبة    يُقاس عبارات    9تتكون  مع  التفاعل  على  الطفل  قدرة  من خلالها 
كل عبارة    في  الموجودة  للأهداف  وتحقيقهوكيفية استجابته مع شاشات اللعبة  

 .(3) ملحق
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 مرحلة ضمان الجودة: :ارابعً 

 : التحقق من جودة اللعبة -1
  آرائهم  لاستطلاعبعد الانتهاء من اعداد اللعبة ثم عرضها على مجموعه من المحكمين  

علي صلاحية    وقد وافق المحكمين   التعليمية حول صلاحية تنفيذ هذه اللعبة الإلكترونية  
 :الاتي فيبعد إجراء التعديلات وتمثلت التعديلات   للتطبيقاللعبة 

  .المتخصص او المرافق للطفل لإرشاد اللعبة   بأهدافوجود شاشه  -1
 .تكبير حجم العناصر نوعا ما بما يتناسق مع الشاشة -2
 . بما سيقوم به الطفل كإرشاد  متحركةوجود رسمه  -3

  جاهزة كون قد اصبحت اللعبة  تمن قبل المحكمين وبذلك    المقترحةوقد تم إجراء التعديلات  
 للتطبيق على العينة الاستطلاعية للبحث.

 :المحتوى  ةالتحقق من جود -2
تـــــــم التحقـــــــق مـــــــن اشـــــــكال العناصـــــــر التـــــــي تمثـــــــل المحتـــــــوي التعليمـــــــي  -

 -اللــــــــون  –الـــــــذي يــــــــتم عرضــــــــة علــــــــى الأطفــــــــال مــــــــن حيــــــــث الشــــــــكل 
 محاكاته للواقع.

التــــدرج فــــي الاهــــداف التعليميــــة أثنــــاء الســــير فــــي التطبيــــق مــــن خـــــلال  -
الأصــــــــعب بشــــــــكل يناســــــــب الفــــــــروق الفرديــــــــة والســــــــمات  إلــــــــىالســــــــهل 

 الشخصية لكل طفل من هؤلاء الفئة.
( وحســـــــاب ثبــــــــات 4التحقـــــــق مـــــــن صـــــــدق وثبـــــــات المحتـــــــوي ملحـــــــق ) -

( وحســــــــاب ثبــــــــات بطاقــــــــة 5الاختبــــــــار المعرفــــــــي الالكترونــــــــي ملحــــــــق )
 .(6ملحق )الملاحظة 
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 :التقويمالتطبيق و مرحلة  :اخامسً 

 : التجربة الاستطلاعيةاولًا: 

 : الهدف من التجربة الاستطلاعية -1
من وضوح    للتأكد   التعليميةتم إجراء التجربة الاستطلاعية للعبة الإلكترونية   -

 . ومناسبته للفئة المستهدفة يالتعليمالمحتوى 
 فيالتطبيق بحيث يمكن تلاشيها قبل البدء    فيالتعرف على اوجه القصور   -

 الأساسية. تنفيذ التجربة 
التحقق من ثبات أدوات القياس ومناسبتها ووضوحها للتلاميذ، وذلك للوصول   -

تنفيذ التجربة الاساسية    فيشكل ومضمون قبل البدء    أفضلبالتطبيق الى  
 للبحث.

 : عينة التجربة الاستطلاعية -2
( اطفال من اطفال التوحد بمركز  10)تم إجراء التجربة الاستطلاعية على   -

يتم الحصول   التيمن دقة النتائج    للتأكد الخاصة    الاحتياجات لذوي    المصري 
تمكن الباحثون من تحديد اوجه القصور وتلافيها قبل البدء ي ا، وحتى  عليه
 الأساسية. تنفيذ التجربة  في

عن الطفل كيفية اللعب للطفل قبل   المسؤولاوضح الباحثون والاخصائي   -
  .التطبيق

الجلسة    فيدقيقه    35الى    20تراوحت مده التطبيق لكل طفل على حده من   -
 . الواحدة

 : بطاقة الملاحظة -3
 تم ضبط محاور وعبارات بطاقة الملاحظة حسب توجيهات المحكمين وإجازتها.  -
 الإلكتروني: الاختبار  -4

  ملحق   كمين وإجازتهمن خلال المح  تهمن صلاحي   والتأكد   الاختبارضبط شاشات  
(6.) 
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 : معوقات التجربة الاستطلاعية وكيفية تلاشيها -5
بانتظام، - بالحضور  الامر  ولى  اهتمام  عدم  بسبب  الاطفال  بعض  تم   غياب  وقد 

 .استبعادهم من العينة التجريبية
 بالمكان، لهم    المخصصةالرفض من قبل بعض الأطفال عند التطبيق بعد الجلسات   -

المسبق قبل التطبيق، وتم التعامل مع هذا من خلال التطبيق    ومياليبسبب الإجهاد  
 .وقت مسبق قبل الجلسات المحددة لهم في عليهم

 وتم تضبيط مواعيد   تأثير بعض العقاقير على الاطفال كالشعور بالارتخاء والنوم، -
 عن كل طفل بما يتناسب مع حالته.  المسؤولالتطبيق مع الاخصائي 

 : تحسين جودة اللعبة -6
بعين   - الملاحظات  بعض  اخذ  ضرورة  عن  الاستطلاعية  التجربة  نتائج  اسفرت 

اللعبة وتم تعديلها بعد توجيهات    الاعتبار، التعديلات على  حيث تم إجراء بعض 
 السادة المحكمين. 

 :تطبيق مادة المعالجة التجريبيةثانياً: 

-2-7اســــــتغرق التطبيــــــق حــــــوالي أربــــــع اســــــابيع بدايــــــة مــــــن يــــــوم الاحــــــد الموافــــــق -
ــق  2021 ــيس الموافـــــــ ــى الخمـــــــ ــع  2021-2-25الـــــــ ــبوعيا  3بواقـــــــ ــات اســـــــ جلســـــــ

 دقيقة. 35إلى  20مده الجلسة للطفل تتراوح من 
ــل الـــــي التعليمــــــات  - ــدافها وتوجيــــــه الطفـــ ــراءه أهـــ ــتح اللعبــــــة وقـــ ــوم الأخصـــــائي بفـــ يقـــ

 الخاصة باللعب.  
يـــــتم الـــــدخول إلـــــى مســـــتويات اللعـــــب ولا يمكـــــن للطفـــــل ان يتخطـــــى أي شاشـــــة الا  -

ــن  ــاء الطفـــــــل الـــــــدعم مـــــ بعـــــــد ان يســـــــتجيب للعناصـــــــر اســـــــتجابة صـــــــحيحة وإعطـــــ
ــاً  ــة وأيضـــ ــداخل الشاشـــ ــياء بـــ ــك الأشـــ ــه تحريـــ ــه طريقـــ ــة تعطيـــ ــمة متحركـــ خـــــلال رســـ

 وجود دعم صوتي.
ظهــــــــور التغذيــــــــة الراجعــــــــة عنــــــــد اســــــــتجابة الطفــــــــل ســــــــواء صــــــــحيحة او خاطئــــــــة  -

 بالتغذية الراجعة المناسبة لاستجابته.
 التطبيق البعدي للاختبار وبطاقة الملاحظة. -
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 :الإحصائية ساليبالا
 statistical package for the socialتم اجراء المعالجات الإحصائية باستخدام برنامج  

science spss))    ا والتحقق من صحة الفروض عليهتم الحصول    التيلتحليل البيانات
 البحثية.

حيث قام الباحثون    ،استخدم الباحثون طريقة التطبيق وإعادة التطبيق  الاختبارلحساب ثبات  
(  10على عينة من مجتمع البحث ومن غير العينة الأصلية للبحث قوامها )  الاختباربتطبيق  

التطبيق على نفس العينة بفاصل زمني مدته عشرة أيام، وتم حساب معاملات   يد أطفال ثم أع
 . الاختبارالثاني لإيجاد ثبات هذا الارتباط بين التطبيقين الأول و 

  :معامل الثبات بطريقة التطبيق وإعادة التطبيق للاختبارحساب 
بين    - ما  البحث  قيد  للاختبار  والثاني  الأول  التطبيقين  بين  الارتباط  معاملات  تراوحت 
( وهي معاملات ارتباط دال إحصائياً مما يشير إلى أن الاختبار على درجة 0.95:  0.86)

 مقبولة من الثبات. 
حيث قام الباحثون  ،  لحساب ثبات البطاقة استخدم الباحثون طريقة التطبيق وإعادة التطبيق  -

(  10بتطبيق البطاقة على عينة من مجتمع البحث ومن غير العينة الأصلية للبحث قوامها )
التطبيق على نفس العينة بفاصل زمني مدته عشرة أيام، وتم حساب معاملات   يد أطفال ثم أع

 البطاقة.الارتباط بين التطبيقين الأول والثاني لإيجاد ثبات هذه 
:  0.86تراوحت معاملات الارتباط بين التطبيقين الأول والثاني للبطاقة قيد البحث ما بين )  -

( وهي معاملات ارتباط دال إحصائياً مما يشير إلى أن البطاقة على درجة مقبولة من  0.95
 . الثبات 

 . تطبيق التجربة على المجموعتين التجريبيتين الاساسيتين -

 تفسير النتائج والتوصيات: :ارابعً 
دلالة الفروق بين متوسطي التوحد وبسيطي التوحد بطريقة مان وتنى  ( يوضح 3جدول )

 ( 10الإلكتروني )ن =   للاختبار القبلي  اللابارومترية للتطبيق
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 المعرفي  الاختبار

متوسط   (1) مجموعة
 التوحد 

بسيط   (2) مجموعة
 التوحد 

 zقيمة 
متوسط  
 الرتب 

مجموع  
 الرتب 

متوسط  
 الرتب 

مجموع  
 الرتب 

 * 2.40 16.50 3.30 38.50 7.70 الشكلي التطابق 
 * 2.41 16.50 3.30 38.50 7.70 التطابق الحجمي 
 ** 2.62 15.00 3.00 40.00 8.00 التكملة الجزئية 
 ** 2.61 15.00 3.00 40.00 8.00 الدرجة الكلية

 
 2.58( =  0.01)  1.96( = 0.05( الجدولية عند مستوى دلالة )zقيمة )

 (0.01** دال عند مستوي )  ( 0.05)* دال عند مستوي 

 للمجموعتين  المعياري ( يوضح المتوسط الحسابي والانحراف 4)  شكل بياني 
 ( ما يلي:3)يتضح من الجدول 

بين   دالة إحصائياً  التجريبية  وجود فروق  التوحد و المجموعة  التجريبية  متوسطي  المجموعة 
بسيطي التوحد في الاختبار قيد البحث ولصالح بسيطي التوحد، كما يشير إلى قدرة الاختبار  

 المختلفة. على التميز بين المجموعات 

0

2

4

6

8
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المتوسط 
الحسابي
التطبيق 

الأول

الانحراف 
المعياري

المتوسط 
الحسابي
التطبيق 

الثاني

الانحراف 
المعياري

ابيالتطبيق الأول المتوسط الحس

اريالتطبيق الأول الانحراف المعي

سابيالتطبيق الثاني المتوسط الح

ياريالتطبيق الثاني الانحراف المع
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 الإلكتروني  التوحد للاختباردلالة الفروق بين متوسطي التوحد وبسيطي ( 4جدول )
 ( 10)ن =  البعديللتطبيق  -اللابارومترية بطريقة مان وتنى 

 المعرفي  الاختبار

متوسطي   (1) مجموعة
 التوحد 

( بسيطي  2) مجموعة
 التوحد 

 قيمة ت 
المتوسط 
 الحسابي 

الانحراف 
 المعياري 

المتوسط 
 الحسابي 

الانحراف 
 المعياري 

 ** 3.54 0.89 1.60 0.89 3.60 التطابق الشكلي 
 ** 3.50 0.71 2.00 0.55 3.40 التطابق الحجمي 
 ** 4.44 0.87 5.28 0.18 7.04 التكملة الجزئية 
 ** 4.45 2.27 8.88 1.26 14.04 الدرجة الكلية

 3.36( = 0.01)  2.31( = 0.05قيمة )ت( الجدولية عند مستوى دلالة )
 (0.01** دال عند مستوي )  ( 0.05* دال عند مستوي )

 
 ( يوضح قيمة ت الجدولية5شكل بياني ) 

 ما يلي: (4يتضح من الجدول )
وجود فروق دالة إحصائياً بين متوسطي التوحد وبسيطي التوحد في الاختبار قيد البحث 

ز  يما يشير إلى قدرة الاختبار على التميك، البعديولصالح بسيطي التوحد ايضا للتطبيق 
 بين المجموعات المختلفة.

المتوسط الحسابي
متوسطي (1)مجموعة

التوحد

المتوسط الحسابيالانحراف المعياري
بسيطي ( 2)مجموعة

التوحد

الانحراف المعياري

3.6

0.89
1.6

0.89

3.4

0.55

2

0.71

7.04

0.18

5.28

0.87

التطابق الشكلي التطابق الحجمي التكملة الجزئية
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 الملاحظةدلالة الفروق بين متوسطي التوحد وبسيطي التوحد لبطاقة ( يوضح 5جدول )
 ( 10التطبيق القبلي )ن =   -اللابارومترية بطريقة مان وتنى 

 الملاحظة  بطاقة

متوسطي   (1مجموعة )
 التوحد 

( بسيطي  2) مجموعة
 التوحد 

 zقيمة 
متوسط  
 الرتب 

مجموع  
 الرتب 

متوسط  
 الرتب 

مجموع  
 الرتب 

3.00 15.00 8.00 40.00 2.64 ** 
 2.58( =  0.01)  1.96( = 0.05( الجدولية عند مستوى دلالة )zقيمة )

 (0.01** دال عند مستوي )  ( 0.05* دال عند مستوي )
 :( ما يلي5يتضح من الجدول )

البحث  قيد  البطاقة  في  التوحد  وبسيطي  التوحد  متوسطي  بين  إحصائياً  دالة  فروق  وجود 
للتطبيق   التوحد  بسيطي  بين ك،  القبليولصالح  التميز  على  البطاقة  قدرة  إلى  يشير    ما 

 المختلفة. المجموعات 
 دلالة الفروق بين متوسطي التوحد وبسيطي التوحد لبطاقة الملاحظة( يوضح 6جدول )

 ( 10التطبيق البعدي )ن =   –بطريقة مان وتنى اللابارومترية 

 الملاحظة  بطاقة

 بسيطي التوحد  متوسطي التوحد 
المتوسط  قيمة ت 

 الحسابي 
الانحراف 
 المعياري 

المتوسط 
 الحسابي 

الانحراف 
 المعياري 

10.00 1.00 16.20 0.84 10.63 ** 
 3.36( = 0.01)  2.31( = 0.05قيمة )ت( الجدولية عند مستوى دلالة )

 (0.01** دال عند مستوي )  ( 0.05* دال عند مستوي )
 :ما يلي (6يتضح من الجدول )

البحث  قيد  البطاقة  في  التوحد  وبسيطي  التوحد  متوسطي  بين  إحصائياً  دالة  فروق  وجود 
للتطبيق   التوحد  بسيطي  بين  ،  البعديولصالح  التميز  على  البطاقة  قدرة  إلى  يشير  كما 

 المجموعات المختلفة. 
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 مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 الفرض الاول: بتفسير النتائج الخاصة  •
فر  يوجد  أنه  النتائج  التجريبيتين    ق أوضحت  المجموعتين  درجات  متوسطي  بين  احصائي 

، وايضا اوضحت نالتجريبيتي لدى اطفال التوحد لدى المجموعتين    التفاعلي  الانتباهوتحسين  
، الإلكترونيالاختبار    فيلصالح ذوي التوحد البسيط    الاستجابةالنتائج زيادة نسبة معدلات  

حيث تم تقديم اللعبة بشكل جذاب وسهل وراعى الفروق الفردية مما ادى الى تحسين مهارات 
 .لكل من المجموعتين  الانتباه

  :الثانيتفسير النتائج الخاصة بالفرض  •
التجريبيتين   المجموعتين  درجات  متوسطي  بين  احصائي  فرق  يوجد  أنه  النتائج  أوضحت 

( مما يدل 0.85  :0.56)لصالح الاطفال ذوي التوحد البسيط كما تراوحت قيم ايتا ما بين  
اللعبة الإلكترونية   ايجابية  لدى اطفال   التفاعلي  الانتباهتحسين مهارات    في   التعليميةعلى 

 التوحد البسيط والمتوسط.
  ( 2019  ابو طره، يكما تتفق هذه النتائج مع نتائج الدراسات السابقة مثل نتائج دراسة )امان

تنمية المهارات لدى اطفال   في  التعليميةالإلكترونية    للألعاب أشارت الى الاثر الإيجابي    التي
 Journal ofالمعروضة في    نتائج الدراسةالاردن، واتفقت ايضاً مع    في  الابتدائي الصف  

Healthcare (2018)    صعوبة من  غالباً  يعانون  التوحد  ذوي  المصابون  الأطفال  ان 
في اللعب. وبسبب    اللفظيوغير    اللفظيعلى التواصل    القدرةالتواصل البشري بسبب ضعف  

هذا يمكن للتدخلات التكنولوجية أن تكون أداة قيّمة للتواصل مع الأطفال المصابين بالتوحد  
 بسبب بساطتها.

الشعور بالدافع هو المحرك الرئيسي لدى اطفال التوحد نحو التعرف على الاشياء حيث نجح  
ايجاد الرغبة وحس الاستكشاف داخل الطفل نحو التعامل مع   في   الالكترونية  لعبةتطبيق ال

اللعبة والتخلص من التشتت والخوف من المحيطين والتواصل الجيد مع اللعبة وعناصرها  
 والمتعة ي بتوازن بين التعلم  تعليم من حيث تصميم محتوى    الذاتياستراتيجية التعلم    فاعليةو 

على تخطي الطفل مراحل تعلم معينة بشكل    للتأكيد وتنظيم المحتوى والمستويات المختلفة  
 سليم. 

 للبحث:القيمة التربوية 
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تنمية    فيالإلكترونية لها تأثير إيجابي    التعليميةاظهرت نتائج البحث ان اللعبة   .1
 .لدى اطفال التوحد قيد البحث  الانتباهمهارات 

  التعليمية الوسائل    فيعلى أهمية دمج التطبيقات الإلكترونية    الحالييؤكد البحث   .2
 . لهؤلاء الاطفال من ذوي التوحد  المقدمة

التوحد لابد ان يتخللها  لأطفال التعليميةالعملية  فيؤكد الباحثون على ان السير ي .3
 لكل مرحله وجزء يجتازه الطفل.  اللحظيةوالترفيه والتغذية الراجعة  المتعة

 التوصيات والبحوث المقترحة:
 :بالآتييوصي البحث  الحاليضوء نتائج البحث  في

الإلكترونية على نطاق اوسع لرصد كافة السيناريوهات    التعليميةتطبيق هذه اللعبة   -
 .وقدرات الاطفال المختلفة أثناء التعلم

مثل هؤلاء الفئة الكثير من المهارات الحياتية    لإكساب   يإنتاج أكثر من تطبيق الكترون  -
 ة.والتسلي والمتعةمن خلال اللعب  التعليميةوالخبرات 

عملية التعلم وقدره   في اتاحة العديد من التطبيقات لجعل اطفال التوحد أكثر ذاتيه   -
 اولياء الامور على متابعه اداء ابنائهم. 

ة للوصول بالطفل الى الحاليتصميم العديد من المستويات المكملة لمستويات اللعبة   -
 مستويات اعلى.

 الاحتياجات عقد برامج لتنمية الاخصائيين المتخصصين لمتابعه هؤلاء الفئة وذوي   -
والتطبيقات والألعاب المختلفة    الحديثة  التعليميةالخاصة لتعزيز فكره استخدام الوسائل  

 أثناء عمل الخطط العلاجية لهؤلاء الاطفال. 
وإنتاج    يمتصم  كيفيةمكثفه لتدريب المعلمين والاخصائيين على   تعليميةعقد دورات   -

 عملية التعلم   فيواستخدام مثل هذه التطبيقات وتنفيذها 
 : البحوث المقترحة

 . لدى اطفال التوحد   والاجتماعيالتواصل البصري    في  اللعبيالتعلم    أثردراسة لقياس   -
الرقمية التعليمية  التقليدية والألعاب  التعليمية  بين الألعاب    المقارنةدراسة تستهدف   -

 . الحركيالبصري  التآزرتنمية مهارة  في
 .هارات الحياتية لدى طفال التوحد متنمية ال في تعليميةإنتاج لعبة  فاعلية -
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