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رائط الخ -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية للتعلم  يالمفاهيمية( الرقمية ف

 زات التعليمية ـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي  الذاتي
  الاستدلاليارات التفكير ــالإلكترونية وتنمية مه

 بشعبة لدى الطلاب المعلمين
 تكنولوجيا التعليم 

 

 (1) إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد 
 

 :مستخلصال
رائط الخ ـــ)الخرائط الذهنية نمط عرض المحتوى وهو إلى تحديد أنسب  الحاليهدف البحث 

 Classroom Googleباستخدام  السحابية التعلمبيئة  يفالمحوسب  /يإطارهما الرقم يفالمفاهيمية( 
ـــــــــــــــ )مرتفع الذاتيللتعلم القابلية  تحديد مستوى ضوء يف اعل بين إضافة إلى دراسة التفمنخفض(؛  ـ

هارات إنتاج مإكســــــــــــــاب وذلك فيما يتعلق بتأثيرهما على  ،الذاتيللتعلم ومســــــــــــــتوى القابلية  النمطين
وتنميــة مهــارات التفكير والأدائي،  فيبجــانبيهــا المعر  Gamification ةالإلكترونيــ المحفزات التعليميــة

 ( طالبًا40تكونت من ) المعلمين بشــــــــــــــعبة تكنولوجيا التعليمطلاب عينة من اللدى  يلالالاســــــــــــــتد
  .وطالبة، وبعد إجراء المعالجات الإحصائية للتصميم التجريبى للبحث

بين  0.05≥عن: وجود فرق ذو دلالة إحصــــــــــــــائية عند مســــــــــــــتوى دلالة  النتائج أســــــــــــــفرت
م المنتج وبطاقة تقيي يتبار التحصـــيل المعرفاخ يمتوســـطات درجات طلاب المجموعات التجريبية ف

الخرائط الذهنية )استخدام  يف ي؛ يرجع للتأثير الأساسلمهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية
ـــــــ وجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة كما أظهرت النتائج  ،الرقمية الخرائط المفاهيمية( ـ
وبطاقة  يفاختبار التحصيل المعر  يالمجموعات التجريبية فبين متوسطات درجات طلاب  0.05≥

مســــــــــتوى  يف يالأســــــــــاســــــــــ؛ يرجع للتأثير تقييم المنتج لمهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية
فرق ذو دلالة  يوجد ، كماالســـحابية بيئة التعلمباســـتخدام  منخفض(ــــــــــــــــــ  )مرتفع الذاتيللتعلم القابلية 

                                                           

 .ي، جامعة جنوب الوادبقنا مدرس تكنولوجيا التعليم، كلية التربية النوعية 1 
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 يبين متوســـــــــطات درجات طلاب المجموعات التجريبية ف 0.05≥ة إحصـــــــــائية عند مســـــــــتوى دلال
الخرائط  ـــــــــة )الخرائط الذهنياستخدام  يف الأساسي؛ يرجع للتأثير يمقياس مهارات التفكير الاستدلال

بين متوســــطات  0.05≥يوجد فرق ذو دلالة إحصــــائية عند مســــتوى دلالة  كما ،الرقميةالمفاهيمية( 
 الأساسي ؛ يرجع للتأثيريمقياس مهارات التفكير الاستدلال يريبية فدرجات طلاب المجموعات التج

ذات روق عدم وجود فعن  ، كما أظهرت النتائجمنخفض(ــــ )مرتفع  الذاتيللتعلم مستوى القابلية  يف
 يبين متوسطات درجات طلاب المجموعات التجريبية ف 0.05≥دلالة إحصائية عند مستوى دلالة 

ترجع للتأثير ؛ يمهارات التفكير الاســـتدلال مقياسوبطاقة تقييم المنتج، و  اختبار التحصـــيل المعرفي؛
 الذاتيلتعلم ل، ومســتوى القابلية الرقميةالخرائط المفاهيمية(  ،الأســاســي للتفاعل بين )الخرائط الذهنية

 (.منخفض ،)مرتفع
 

مســــــــــــــتوى  ئـة الحوســــــــــــــبـة الســــــــــــــحـابيـة،بي ،الخرائط الـذهنيـة الرقميـة، خرائط المفـاهيم الرقميـة :المفتاحية الكلمات   
 .المحفزات التعليمية الإلكترونية، التفكير الاستدلالي، للتعلم الذاتي القابلية

 

The Impact of the Interaction between Content Display Style (Mend 

Maps-Conceptual Maps) Digital and Self-Learning Ability Level by 

Cloud Learning Environment in Acquiring Gamification 

Production Skills and Developing the Reasoning 

Thinking Skills for Students of Teachers 

Instructional Technology 
  

Dr. Abdel Raouf Mohamed Mohamed Ismail 
 

Abstract:  
 

Current research aimed to identify the most appropriate content and 

presentation style is (mind maps - conceptual maps) in computerized 

digital/cloud using learning environment Google Classroom given to 

determine the level of comparability for self-learning (high -low); in addition 

to the study of the interaction Between the types and level of comparability 

for self-learning, with regard to their impact on production skills 

Gamification both cognitive and functional, and the development of 

Reasoning Thinking skills of students teachers education technology 

Division consisted of (40 Male and female students), after making a 

statistical experimental design. 

 The results showed that: There is a statistically significant difference 
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at the level of significance of 0.05 ≤ between experimental groups students 

grades averages in cognitive achievement test and performance evaluation 

of card production skills of educational stimuli Electronic returns to the 

primary influence in use (mind maps vs. conceptual maps) digital, as results 

showed difference at the level of significance of 0.05 ≤ between 

experimental groups students grades averages scale Reasoning Thinking 

skills for the basic effect; using (mind maps vs. conceptual maps) digital, 

there is a statistically significant difference at the level indication ≤ 0.05 

Between the experimental groups students grades averages scale evidentiary 

thinking skills for the basic effect; the level of comparability for self-learning 

(high vs. low), and the results showed no statistically significant differences 

at 0.05 ≤ connotation between average grades students groups The cognitive 

achievement test pilot; and a performance assessment, evidentiary thinking 

skills scale; due to the primary influence for interaction between (mind maps 

vs. conceptual maps), the level of comparability for self-learning (high vs. 

low). 
 

   Keywords: Mind Maps, Concept Maps, Cloud Computing Environment, Self-

Learning, Gamification, Reasoning Thinking. 
 

 :مقدمة
متعلمين لمساعدة ال اتفرض متطلبات الحياة المعاصرة على الأنظمة التربوية أن توفر فرصً 

تطلب يالعملية التعليمية الحديثة؛ لمواجهة متطلبات و ، لتحقيق عمليات العلم على ممارسة التفكير
التدريس  اتمهار أدوات وبرامج تربوية قادرة على تزويدهم بمهارات العلم الأساسية و واستخدام  تصميم

ث والاستكشاف البح فيتحتاج إلى استخدام استراتيجيات وأدوات تعليم وتعلم، تساعد  التيالمناسبة 
كساب وتنمية  اج للوسائل التصميم والإنتالتفكير المختلفة، ولا سيما مهارات وأساليب  العلم مهاراتوا 

هذا الإطار الاطلاع على أنماط  فيالعملية التعليمية، ويأتى  فييتم استخدامها  التيوالدعامات 
تثير الفكر نحو المعرفة وتعلم المهارات المطلوبة بسهولة ويسر؛ ولتكن الخرائط  التيوأساليب التعلم 

المحوسب  /الرقميإطارهما  في Conceptual Mapsالخرائط المفاهيمية  ،Mind Mapsالذهنية 
Digital/ computerized جلى ماد عليه لتحقيق نواتج التعلم المثلى، ويتخير أسلوب تعليمى يمكن الاعت

التعلم  تحقيق نواتج فيلهما بشكل منهجى مفصل يعكس قدرتهما  الحاليتناول البحث  فيذلك 
 .الحاليوتحقيق أهداف البحث 

 ( الخرائط الذهنية المحوسبة/2012ريهام رفعت محمد )، تعرف الحاليإطار البحث  في



 

 58   
 

لتعلم بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية ل يفالمفاهيمية( الرقمية  الخرائط -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 

 التفكير الاستدلالي لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 

 
 

 إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد د/  
 

 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

تعليمية قائمة على تقنيات برامج الحاسب الآلى يستهدف المعلم من  مخططات بصرية :بأنهاالرقمية 
من خلال استخدام الألوان والكلمات  الطلابلدى  المهاريو  فيخلالها إعادة التنظيم للبناء المعر 

توى بشكل من دقة وتراكيب المحالاستفادة القصوى  فيالمفتاحية والرموز والصور التخيلية مما يساهم 
نونج، بابنج خانه،  نفوقد صالبنية المعرفية للمتعلم،  فيهل تنظيمه وتخزينه واكتسابه بنائى منظم يس

الخرائط الذهنية إلى نمطين النمط الأول الخرائط  (Nong, Bang Khanh, et.al, 2009) وآخرون
 /هنية الرقميةخرائط الذال الثانيالنمط  ،يستخدم فيها الورقة والقلم التيالذهنية التقليدية المرسومة باليد و 

وبرمجيات تصميمها على برامج  فيتعتمد  التيو  ، Digital/ computerized Mind mapsالمحوسبة
 .الحاسب

ومن شرية، الذاكرة الب فيالمعلومات معالجة  في أداة تفكير تنظيمية هذا وتعد الخرائط الذهنية
بداعية ل إلى أنها إضافةسبق تخزينها بالذاكرة،  التيثم استرجاع المعلومات  ترتيب طريقة فعالة وا 

اعتمادها على استخدام الألوان، كما  فيالأفكار، وسرعة التعلم، وتشترك جميع الخرائط الذهنية 
ذا إلى الرسومات التخيلية، وبه إضافةتستخدم جميع الخرائط الذهنية الخطوط والرموز، والكلمات 
ذكر يعمل بشكل متلائم ومماثل لكيفية يمكن تحويل الملاحظات إلى مخطط منظم، وملون وقابل للت

 . (Buzan, Tony, 2002) عمل الدماغ
 (،2009) حليمة عبد القادر المولدالدراسات والأدبيات التربوية منها: من  عديد تأشار كما 
نونج، بابنج خانه،  (،2013)  ريهام رفعت محمد (،2009) رقية جمعة(، 2009) هديل وقاد
أو إطارها التقليدى  فيإلى فوائد الخرائط الذهنية  (Nong, Bang   Khanh, et.al, 2009)وآخرون

 اظرً ن ى وتحسين نواتج التعلم وتعلم المهارات وحل المشكلات؛تنمية التحصيل الدراس في المحوسب
ر بما يتواكب مع تنظيم المعلومات والأفكا عديدة منها مراعاة الفروق الفردية ميزاتلما تمتع به من 

عليها المتعة،  يف، وتشويق الطالب للمادة التعليمية لأنها تضالبنية المعرفية للمتعلم في المرتبطة بها
؛ وخاصة إذا تم عرضها واستخدام برامج وبرمجيات الحاسب وتشجيعه على توليد الأفكار الجديدة

ستخدامها ا وهذه الفوائد تساعد الطالب على تذكر الأفكار، كما أن، تخدام الوسائط التفاعلية الرقميةباس
يؤدى إلى حفظ المعلومات لمدة أطول وتذكر جميع المعلومات، وتوجه الطالب إلى ضرورة استكمال 

؛ حيث لا يحتاج فيها المتعلم إلى دعم ذاتي، مما يجعل منها أداة تعلم المعلومات إن وجد فيالنقص 
ساطة والإيضاح لما تمتاز بالبتستخدم فيها  التيعمليات التعلم المختلفة  فيمن قبل المعلم أو الأقران 

 .التعليميعرض المحتوى  في
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تمثل أحد التقنيات  أنهاب .الخرائط المفاهيمية إلى (90، 2007شير بسام عبد الله إبراهيم )ي
لم م وتعلم المعلومات المتعلقة بالمحتوى الدراسى وتعيالتدريب على تعل فيتستخدم  التيالحديثة 

نيته المعرفية، ب فيتحدث  التيتنظيم معرفة المتعلم وتمثيل التغيرات المهارات بوصفها أداة مفيدة ل
 الذاتي/لفرديابما يتسق مع متغيرات وخصائص التعلم  لتعليمه كيف يتعلم نمط فاعلا بوصفها وأيضً 

، وأن يصل إلى المعرفة بنفسه، لأن خريطة المفهوم تظهر بطريقة صورية أى يتعلم المتعلم بمفرده
لقة بأحد الموضوعات وعلاقاتها المتبادلة. لذا، استعملت الخرائط المفاهيمية بوصفها المفاهيم المتع
  .مجالات التربية والعلوم واللغات، وغيرها من المجالات فيأدوات تعليمية 

"بنية هرمية : خريطة المفهوم بأنها( إلى 2009عمر أحمد همشرى ) ذات الإطار يشير فيو 
 االأكثر عمومية وشمولية عند قمة الخريطة، والمفاهيم الأكثر تحديدً متسلسلة، توضح فيها المفاهيم 

 :ا بأنهاأيضً ( Star, Mary L. & Krajcik, Joseph S., 1990) ها ستار، كراجسيكوعرف، عند القاعدة."
"أداة تخطيطية تمثل مجموعة من معانى المفاهيم المترابطة ضمن شبكة من العلاقات، ترتب المفاهيم 

"، مما اا إلى الأقل عمومية وتجريدً هرمى تتسلسل من المفاهيم الأكثر عمومية وتجريدً فيها بشكل 
 .فردييجعل من المتعلم القدرة على الدراسة من خلالها بنفسه بشكل 

خرائط المفاهيم  أن Tong Mitra & Jinand Amit., 2008)) يشير تونج، أميتالصدد  هذا فيو 
رس ما أو وحدة ما، اكتشاف الأخطاء المفاهيمية للعمل مراجعة مكونات وعناصر د :فيتستخدم 

تقييم المعرفة السابقة لدى المتعلمين عن موضوع  فيإلى استخدامها كأداة  إضافةعلى تصويبها، 
همية خرائط عليه تكمن أ وبناءً التمهيد للتدريس أى كنشاط من نشاطات التهيئة.  ،ما، تخطيط المنهج

أعمال المراجعة من أجل الحصول على نظرة عامة شاملة  فيلة وسيلة فعاكونها : فيالمفاهيم 
أدوات مهمة لتحديد البنية  تساعد في تنظيم المعلومات في موضوع ما، تعدالموضوع، ومنظمة لهذا 

مما يجعلها  ا للمواد الإرشاديةتستعمل بوصفها تصميمً كما المعرفية للمتعلمين أو المفاهيم البديلة، 
فة قًا للمتعلمين الذين تتجه مستويات قابليتهم للتعلم الذاتي إلى الانخفاض بصنمط يحقق التوجيه وف

 ى ومشاركتها في تنمية الأنماط المختلفة للتفكير. تساعد في تنمية التفكير الإبداعكما ، خاصة
ك مان، يشير برين؛ حيث عن خرائط المفاهيمتختلف الخرائط الذهنية مما سبق يتضح أن 

على أن الأخيرة تعتمد  في إلى الاختلافات بينهما (Brinkmann, Astrid, 2003, p.37: 43)أستريد 
 يفتؤكد على أهمية المعرفة السابقة كإطار لتعلم المعرفة الجديدة،  التيمبادئ نظرية التعلم البنائى و 

يل تمث يفتعتمد على مبادئ نظرية معالجة المعلومات  مصورة الخرائط الذهنية تقنية رسوميةتعد حين 
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ترابط إطار م فيأو المشكلات  التعليميتمثل أساس المحتوى  التيوالعناصر  الأفكار والملاحظات
أو كلمة أو فكرة ولها فروع من  ىوتنظم الخريطة حول مفهوم واحد مركز عرض المحتوى،  فيمنظم 

يها تنظم ف ؛من المفاهيم عديدتحتوى على قد حين أن خرائط المفاهيم  فيالأفكار ذات الصلة، 
فاهيم والأمثلة بالم وانتهاءمن المفاهيم العامة الشاملة  االمفاهيم بطريقة هرمية أو على شكل شبكة بدءً 

رية كما أن الخريطة الذهنية تعد وسيلة بص ،لديهما الروابط القائمة بين المفاهيم والاثنانالفرعية، 
 فيجرى تأخذ الطابع البنائى الش أى معرفية أكثر من خرائط المفاهيم ويمكن تمثيلها على أنها شجرة

 .من خرائط المفاهيم اإلى أنها أكثر تبسيطً  إضافة تناول المعرفة وأساليب معالجتها
إلى ما سبق، تظهر العلاقة بين الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية؛ حيث هناك  إضافة

رفة البشرية مجالات المع في إجماع كبير بين العلماء والباحثين حول ضرورة تمثيل الأفكار والمفاهيم
أو  ينللمتعلمشكل شبكى يعرض  فيمجالى العلوم البحتة والتطبيقية خصوصًا  فيعمومًا، و 

المستفيدين الآخرين ضمن منظومة داخلية شاملة مترابطة، وليس على شكل مجموعة متفرقة ومنعزلة 
م من عم تركيبة أو هيكلية أى علومتباعدة من القواعد والحقائق والأفكار والنظريات. وعليه، يمكن د

ة: . ومن أمثلة هذه الشبكات المعرفيمن المعانى خلال تمثيل المعرفة الخاصة به على شكل شبكات
الخرائط الذهنية والخرائط أن (، 2008فؤاد سليمان قلادة ) ، ويشيرالخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية

 لمعرفةمن خرائط ا انيعد ؛ حيثالتعليميالمحتوى  إطار فييعملا على تمثيل المعرفة  المفاهيمية
وسائل مهمة لتبيان الأفكار والمفاهيم المرتبطة بموضوع ما بشكل نظامي، ومن ثم تعد  كونهما في

م إطار التوجهات الجديدة لتكنولوجيا التعلي فيتعليم الموضوعات على اختلافها  فيوسائل مهمة 
 .اسبات الرقميةاستخدام تكنولوجيا الح فيوالمعلومات 

نمط  ، يعدانالرقميإطارهما  في الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيميةكما يرى الباحث أن 
ه ، كونهما يحققا مبدأ القابلية للتعلم والاستخدام أيضًا لما يتميزا بالتعليميعرض المحتوى  فيملائم 

سمح إطار جماعى ي فيمحددة  ةتعليمي وتحقيق مهام ،الأداء فيمن مرونة وسرعة وتفاعلية وتزامنية 
يما يرجع إلى تحقيق مبادئ المسئولية التعليمية ف فرديبالتشارك والتعاون بين المتعلمين أو إطار 

 .تعلم ما يريده بشكل صحيح فييتعلق بذاتية المتعلم 
أن التعلم يعدّ غرسًا في الوعي يشترط تكامل  (2007) ىأحمد المغربأشار  الإطارهذا  في

التعليمية التربوية بين المعلم والمتعلم خلال استعداد المتعلم لإنجاز مهامه التربوية على نحو  المعادلة
 ،صحيح؛ هذا لا ينفي وجود حالات استيعاب متباينة بين المتعلمين أو ضعف قدرة المعلم التعليمية
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تشترط توفر  ياتالذ ؛ حيث إن قابلية التعلمالذاتي ينعكس على تحديد قابلية التعلم وفي هذا البحث
دراكها على نحو دقيق؛ ومن ثم  استعداد ذاتي، للعمل المشترك لاكتساب معارف جديدة لاستيعابها وا 
تطويرها على نحو أفضل، وهى بذلك تعد حلقة الوصل للتعرف على الخصائص الذاتية للمتعلم 

تخدام التعلم تج التعلم باسلقدرته الذاتية مما يدفعه إلى تحقيق نوا الإنجاح التعلم، لأداء مهامه تبعً 
يعلم الفرد نفسه  ىالتعلم الذ ه( بأن2005حلمي عمارة )أى بنفسه؛ حيث يشير إليه  الفردي/الذاتي

مكانات الموقف التعليمي المتاحة، تحبنفسه، بطريقة المبادرة الفردية، وفقً  ت ا لإمكاناته الشخصية وا 
 . ية المرجوةإشراف المعلم وتوجيهه، حتي تتحقق الأهداف التعليم

( أن هناك بعض السمات الشخصية 157، 2006حنان محمد الشاعر )دراسة  تبين كما
 ائص منها:ى عدة خصالمرتبطة بنجاح عملية التعلم، وأهمها القابلية للتعلم الذاتي والتي تعتمد عل

لقدرة ومفهوم الذات عن ا ،Autonomy والاستقلالية،  Achievement Motivationالدافعية للإنجاز
وهذا يتفق مع ما جاء من خصائص ،  Dominanceوالسيطرة ، Academic Self Conceptالأكاديمية

خصائص مع ق تتف التيللخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم الرقمية  الحاليتحمل مزايا استخدام البحث 
 . الذاتيقابلية التعلم 
 يفحبه توجيه وأساليب مستحدثة إلي أن التعلم الذي يصا  (Land., S.M., 2000)لانديشير و 

، يحفز المتعلم، ويزيد من دافعيته وقابليته للتعلم، كما يثير القدرة علي التعليميعرض المحتوى 
كمال مهمة التعلم، ويقلل من العبء المعرفي الذي يقع علي عاتقه  ،التفكير ويشجعه علي المراجعة وا 

ارتباط  المتعلم ومدي قابليته للتعلم، وقد يكون ثمةونجاح عملية التعلم عبر الويب يعتمد علي دافعية 
بين نمط عرض المحتوى )الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية( الرقمية، وما يتميز به المتعلم 
من سمات شخصية متمثلة في ارتفاع وانخفاض مستوى القابلية للتعلم الذاتي يمكن أن يكون له أثر 

ت به إطار ما أوص في، وهذا يأتى الحالييعالجها البحث  التيتلفة فاعل على نواتج التعلم المخ
( إلي ضرورة إجراء بحوث في أثر التفاعل بين أساليب 2009دراسة عبد العزيز طلبة عبد الحميد )

 التعلم والأساليب المعرفية أو استراتيجيات التعلم المختلفة. 
طورات المتسارعة للمستحدثات (، وفي ظل الت2015كما يشير محمود أحمد عبد الكريم )

التكنولوجية وخاصة فيما يتعلق بصفحات الويب والأجيال المتلاحقة لأدواته التي تركز علي التعلم 
الذاتي، والتعلم الاجتماعي، والتعاوني، وما ينبغي علي المختصين بوضع الاستراتيجيات الملائمة 

 ساب الأفراد مهارات التعلم الذاتي وطرقوالتي تتفق مع هذه التطورات. كما ينبغي العمل علي إك
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معظم استخدامات  ( أن2009يشير محمد عطية خميس )كما  ،الحصول علي المعرفة ذاتيًا
علي عتمد تتعمل عبر تطبيقات الويب السحابية  التيالمستحدثات التكنولوجية في التعليم وخاصة 

ح ج مجموعة من الخصائص التي تتيحيث يحتاومن ثم تحديد مستوى القابلية له؛ ؛ الذاتيالتعلم 
للمتعلم التفاعل مع البرامج والمقررات التي تقدمها، كما تفرض طبيعة هذه المستحدثات، متطلبات 

 .جديدة تمكن المتعلم من امتلاك مهارات استخدام هذه المستحدثات وحسن توظيفها واستخدامها
لرقمية االحواسب استخدام مجال  فيالحوسبة السحابية توجهًا جديدًا  ذات السياق تعد فيو 

مجالات  يفتمثل متغيرات بحثية يعمل علم تكنولوجيا التعليم على الإفادة منها  التيعبر الويب؛ 
يمية عبر شبكات الويب من خلال التطبيقات التعلإتاحة برمجيات مجانية  تعمل على؛ التعليم والتعلم

تسمح بمساحات  ،التعليميالمجال  فيواستثمارها  تعكف شركات التقنية والمعلومات على انتشارها التي
 معارفهم ومهاراتهم على إحدى الخدماتالقدرة على وضع وتخزين لأفراد تخزينية سحابية، تحقق ل

إدارة المحتوى  فيإلى كونها منصات إلكترونية يمكن استخدامها  إضافة السحابية تقدمها البيئة التي
دارة عملية التعلم؛ وهذا يرجع إلى قدرة هذه المنصات والمقررات التعليمية الإلكترونية و  ة يلسحاباا 

ن الإفادة منها يمك التيالرقمية  اللفظية والمرئية كم هائل من المعارفاحتوائها على  فيالإلكترونية 
القائمون  يحددها التيعلى طبيعة العمل  بناءً أى مكان بشكل متزامن وغير متزامن  فيأى وقت و  في

 (Halash, E. A., 2013) ا.على استخدامه
 ,.Ercan, T., 2010 ; Lahoti.A. A., Ramteke, P. Lمن: ) أشارت دراسة كلًا  عليه وبناءً 

2014 ; Femandez, Z. A., 2014  المجال الواسعتمثل  بيئات الحوسبة السحابية عبر الويب(؛ أن 
بل وأساليب لما تتمتع به من س ؛الانتشار الذى يحقق أهداف تكنولوجيا التعليم والتعليم الإلكترونى

ن خلال تحقيق نواتج التعلم م فيمن المؤثرات الفاعلة  عديدعلى العملية التعليمية  فيفعالة تض
لفعال للحوسبة ا التأثير ومدىاستثمار شبكات الويب وتطبيقات التقنية من خلال إصداراتها المختلفة، 

نتائج الت ، وجاءتنمية دعم أداء المتعلمين فيكبير لها دور  كما، دراسة مقررات متنوعة فيالسحابية 
دراسة مقررات  يفتنمية المهارات العملية للمتعلمين  على السحابية لبيئات التعلمالفعال  التأثيرحول 
من  عديد امزيادة اهتموأوصت ب، بينهم االتعلم فيم فيوالتشارك مهارات التعاون  ، وتحسينمتنوعة

اصل الحوسبة السحابية؛ بهدف زيادة التو  اتنشطتها التعليمية عبر بيئالجامعات بنشر برامجها وأ
  .المشروعات البحثية المشتركة لإنجاز المتعلمينوالتشارك بين 

 يفيجب ألا تغفل بحوث تكنولوجيا التعليم  ؛لضمان فاعلية بيئة الحوسبة السحابيةو 
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لتعلم خدامها بشكل فعال يحقق نواتج اوتحليل قدرات واتجاهات المتعلمين نحو استاهتماماتها؛ دراسة 
 ؛مطإلى معرفة مستوى القابلية اتجاه هذا الن إطار دراسة نمط التعلم المناسب، فضلًا  فيالمرجوة منها 

لية القاب يعد تحديد مستوىهذا الإطار  فيو ؛ مهام التعلم فياندماجهم  ذلك يؤدى إلىحدوث  لأن
، 2009يذكر محمد عطية خميس )حيث  ؛التعليميالنظام شرطًا أساسيًا لضمان نجاح الذاتي للتعلم 
مدى قدرة المستخدم على استخدام النظام والتفاعل معه بسهولة  تظهرالذاتي القابلية للتعلم ( أن 299

 يف ؛ لما تمثله من متغيرات أساسيةوسرعة لإنجاز المهمات المطلوبة بكفاءة وفعالية، وأقل الأخطاء
 .التعلم فيوفعاليتها  ةسحابيالحوسبة الجودة بيئة ضبط 

ه المتعلم وبين ما يتميز ب ،الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيموقد يكون هناك ثمة ارتباط بين 
 الذاتية للتعلم القابليانخفاض مستوى  أومتمثلة في: ارتفاع  الذاتيتدفعه للتعلم  من سمات شخصية

أوصت  يالت (Kessler, G., 2012)  سة كيسلردرا فيما يؤثر على نواتج التعلم، وهو ما جاء ملديه؛ 
بهدف تشجيع  ؛يهاف لنمط التعلم المستخدمبدراسة العلاقة بين بيئة الحوسبة السحابية، وبين القابلية 

 لأسلوب التعلمية القابلمستوى الممارسات التربوية المرنة، باعتبار أن "العلاقة بين الحوسبة السحابية و 
زينب إلا دراسات محدودة مثل دراسة ولم تتناولها  ،زيد من البحثمازالت محدودة، وتحتاج لم

 ,.Sylvana, M. & Kroop, G) رووب، كدراسة سيلفانا، (2016أحمد فهيم بدر ) حسن، محمد
2013.) 

 ىكمستحدث تكنولوج Gamification توظيف محفزات التعليم الحاليسياق البحث  في ىيأت
الإثارة والتشويق تحقق أداة  انهبأ (276، 2014نبيل جاد عزمى ) يشير إليها التعليمية، العملية في

يات المعرفية لرفع المستو  ،لخلق حالة من الديناميكية والتفاعل داخل العملية التعليمية لدى المتعلمين
يجاد حالة  التيلديهم والمهارات  هم بحاجة إلى تعلمها، وتحفيزهم على إنجاز المهام الموكلة إليهم، وا 

ل من تعلمهم جعت؛ حيث نافس الشريف بين الطلاب لتجويد ما يتعلمونه بكل مرحلة تعليميةمن الت
م مهارات تعل ؛ وذلك يجعل منا، يجعلهم يحققون الأهداف التعليمية المطلوبةا وشيقً ا ممتعً أسلوبً 

نتاجها تجاهات امجال تخصصه لتحسين  فييتمكن كل معلم من استخدامها  ىلكضرورة  تصميمها وا 
لاب الفرقة إعداد ط في الحالي، وهذا ما يحرص عليه البحث الطلاب تجاه العملية التعليمية جهاتوتو 

مبدعة  خلق أساليب فيالرابعة بشعبة تكنولوجيا التعليم كونهم معلمى المستقبل، لمساعدتهم 
يمية لإطار ممارسة التربية الميدانية لهم، وتحقيق الأنشطة التعفي عملية التدريس  فييستخدموها 

 .الفعالة من خلال أساليب تحفيزية فعالة
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 عزيزة؛  2002؛ عصام الفقهاء،  ,al., et M. Gentry 2001)تذكر بعض الدراسات التربوية و 
الدافعية الحوافز و  إلىيحتاجون  المتعلمين باختلاف مراحلهم التعليمية؛أن ( 2005، المانع العزيز عبد

؛ عملية التعليمةالالشعور السلبى تجاه  منيزيد فز للمتعلمين ى، فنقص الحانجاز الأكاديمالإ لتحقيق
ا ظهور بعض أيضً  التعلم وربما صاحب ذلك إلىدافعيتهم  فيفينتج عن ذلك ظهور الانخفاض 

 تعليميالتقديم الحافز  فيالفرصة  إتاحةأن  إلىالدراسات هذه كذلك أشارت ؛ المشاكل السلوكية
إن كما  ؛م عندهمالتعل إلىد الحوافز لديهم والرفع من درجة الدافعية تولي فيله أثر ايجابى  للمتعلمين

حين تتفق  اجابيً تقديم المحفزات التعليمية ايالمواد التعليمية المختلفة يتأثر بأساليب  في المتعلمينأداء 
 .التعلم وأساليبالتعليم  محفزات

 الأساليب حدأ "بأنها ،nGamificatioيقصد بالمحفزات التعليمية   الحاليالبحث إطار  فيو
 على تعتمد التيو  CAI (nstructionI ssistedA omputerC) الكمبيوتر بمساعدة التعليم في الفعالة
ص والرسوم الأشكال وتقديم ومعالجتها المعلومات تخزين على الفائقة رالكمبيوت قدرة  الأصوات داروا 

 مهارة لديه فتنمى الشاشة، على تغير لأى منتبهًا يجعله مما المتعلم جانب من فعل لأى والاستجابة
 كما بالرسوم. أو تبالدرجا أو بالصور الكمبيوتر من يتلقاه الذى للتعزيز نتيجة الحل ويتابع التحليل،
 من جو في المعلومات تقديم إلى يهدف أسلوب " بأنها: (57 ،2000) الحيلة محمود محمد يعرفها

 التعامل في نشطًا المتعلم يكون بحيث ،الاستنباطيو  ستقرائيالا التفكير مهارات على ويركز المنافسة،
  ومتعة." إثارة من تتضمنه لما التعليمية الألعاب برامج مع

دام الأساليب إطار استخ في الإلكترونية التعليمية الألعاب خصائص استخدام يتم عليه؛ وبناءً 
تناول البحث يولديهم الدافعية للتعلم. يتوقع منها أن تستثير طاقات الطلاب وأن تولد  التيالتحفيزية 

؛ ىدالاهتمام، الاختيار، المتعة، التح :فيأربعة محاور رئيسة متمثلة  فيالمحفزات التعليمية  الحالي
ب الطلاب جذ فيلدى الطالب وهو أسلوب يعتمد عليه  ى؛ إثارة الفضول العلملاهتمامباحيث يقصد 

ا إلى ى شعور المتعلم بأن التعليم يستثير قدراته ويستحثهإل ىالتحدالتعلم، ويشير  فيإلى الانغماس 
ن بين الفرصة ليختار م للطالببذل أقصى ما لديهم من إمكانات، أما الاختيار، ويقصد به أن تتاح 

الاختيار  يعد، هذا و بدائل متعددة ما يفضله من أساليب التعلم وما يتفق مع ميوله من المحتوى العلمي
لتعلم، أما ا فيللتعلم فهو يزيد الدافعية لدى الطلاب ويشجعهم على الانغماس من المحفزات الهامة 

ئيس عملية التعليم، هو مفتاح ر  فيأثناء التعلم أداة مهمة  فيعنصر المتعة؛ يعد الشعور بالمتعة 
 التعلم ممتعًا يكون المتعلم أكثر حماسًا للإقبال عليه.   لممارسات تربوية فعالة؛ فعندما يكون
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لعملية ا فيأهمية استخدام المحفزات التعليمية  يتضح للباحثلال العرض السابق؛ من خ
مية، من خلال؛ العملية التعلي فيالتعليمية لتحقيق نواتج التعلم المثلى، وتحقيق الانغماس والانخراط 

نشاط تربوى من أجل الوصول إلى هدف تعلمى أو  فيإدماج الألعاب أو عناصر الألعاب ومبادئها 
لتعلم، تجدر ا فيجذب المتعلمين  فيتقدمها  التيوأساليب الدعم  ،قيق كفاية خاصة أو مستعرضةتح

نتاجها، حتى يسهل توظيفها من قبل المعلمين الذين  الإشارة إلى أهمية تعلم مهارات تصميمها وا 
تتطلب  تيلاتضفيها الحياة المعاصرة على العملية التعليمية  التيظل التوجهات الحديثة  فييحتاجون 

نتاج، واستخدام أساليب الدعم الحديثة  ناصر تحقق الفاعلية لكافة ع التيالإلمام بمهارات تصميم، وا 
م بالنسبة كوسيلة لتحديد ذاتية ومستوى التعل الذاتيمع أسلوب التعلم  ق، وتجعل تأثيرها متوافالتعلم

 .تحقيق نواتج التعلم المختلفة فيللمتعلمين والأفراد 
لخرائط المتضمنة استخدام )ا ةالحوسبة السحابي بيئةتظهر أهمية دراسة تأثير  هعلي وبناءً 

مرتفعة/ منخفضة( ) الذاتيللتعلم إطار تفاعلها مع مستوى القابلية  فيالذهنية وخرائط المفاهيم( الرقمية 
ن المعلمي لدى الطلاب Gamification إكساب مهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةعلى 

وقوف على بهدف ال الحاليالبحث ، ومن هذا المنطلق نبعت الحاجة لإجراء بشعبة تكنولوجيا التعليم
، وأثرهما الذاتيم للتعلإطار تفاعلها مع مستوى القابلية  فيتحديد أثر العلاقة بين نمط عرض المحتوى 

  .ليالحاالبحث عينة  الطلابلدى  ةالإلكتروني المحفزات التعليميةمهارات إنتاج  إكسابعلى 
كونهما  يفتظهر العلاقة بين الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية  وأيضًا بناءً على ما سبق

 400يمكن استخدامها كإحدى أدوات التفكير؛ حيث أن هناك  التيعملا وفق الرسوم التخطيطية و ي
صرية ائط التخطيطية البثمانية أشكال من الخر  فيمنظمًا تخطيطًا وأن هذه المنظمات يمكن اختزالها 

معالجة  فيات كأدو  الحاليالبحث  فيتمثل العلاقة بين الخرائط الذهنية والمفاهيمية يمكن استخدامها 
الخرائط  ،Circle Maps عمليات التفكير من قبل المعلم والمتعلم وتشمل هذه الخرائط، الخرائط الدائرية

 Tree الشجرة خرائط ، Double Bubble Mapsةالمزدوج الفقاعية الخرائط، Bubble Maps الفقاعية

Maps، الدعامية الخرائط Brace Maps ،التدفقية الخرائط Flow Maps ،المتعددة التدفقية الخرائط 

Multi Flow Maps، الجسرية الخرائط Bridge Maps( .Hyerle., D., 2000  رفعت محمد،  ريهام؛
2012 ) 

تحصيل على تنمية ال اقتصر يلم وخرائط المفاهيم  الخرائط الذهنيةسياق أن  فيوهذا يأتى 
الدراسى وتحسين نواتج التعلم وتعلم المهارات وحل المشكلات، ولكنها امتدت إلى تنمية مهارات 
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الخرائط  من الدراسات إلى فاعلية استخدام عديدحيث أشارت  ؛أنواع التفكير المختلفةو التفكير العليا 
إلى أهمية  اية مهارات التفكير العليا وتنشيط عملية الإبداع؛ ونظرً تنم فيالذهنية وخرائط المفاهيم 

ة التفكير مثل ا بعض الدراسات لتنميمفقد استخدمته .التدريس فيوالخرائط المفاهيمية الخرائط الذهنية 
تام خ ؛ى عبد الكريم عبد الصمد السودان ،التفكير الناقد في (D'Antoni, V., 2009)أنتونى  دراسة:
التفكير  في( 2011)محمد سحر عبد الله  ،التفكير الإبداعي في( 2011والكرعاوى )عدنان 

 في( 2012أنوار على عبد السيد ) ،التفكير التخيلي في( 2012) ىالسعد الغول السعد ،الاستدلالي
 ىنوال عبد الفتاح فهم ى،التفكير التأمل في( 2014سلطانة بنت قاسم الفالح )ى، التفكير الابتكار 

عمر أحمد ، فيالتفكير فوق المعر  في( 2014شاهر ذيب أبو شريخ ) ى،التفكير البصر  في( 2014)
 .الاستدلاليمهارات التفكير  في (2009همشرى )

وخرائط المفاهيم سواء من خلال العرض السابق يتضح أهمية استخدام الخرائط الذهنية 
، هذا يتطلب ستدلاليالاكالتفكير  تفكير؛تثير ال التيتنمية الجوانب  فيبالنمط التقليدى أو المحوسب 

ا لمساعدة المتعلمين على ممارسة التفكير، لمواجهة متطلبات الأنظمة التربوية أن توفر فرصً  من
الحياة المتغيرة، ويتطلب هذا الإعداد تصميم أدوات وبرامج تربوية قادرة على تزويدهم بمهارات العلم 

فكير التهارات التفكير المختلفة، ولا سيما مهارات الأساسية ومهارات البحث والاستكشاف وم
، دراسة سحر (2009دراسة عمر أحمد همشرى ) :فيكما جاء  Reasoning Thinking الاستدلالي

 .(2011) عبدالله محمد
سماح محمد صالح ، (233، 2015منى سعيد أبو ناشى )من:  كلًا شير ذات السياق ي فيو 

بأنه: نمط من التفكير يسير بخطوات  Reasoning Thinking الاستدلاليإلى التفكير  (.2012)
أكبر كمية من المعلومات بهدف الوصول إلى حلول تقاربية سواء كانت الحلول  ةمتعددة مستخدم
لمثل  لذاتيافيما يحقق الأخير مدى مناسبة التعلم  فرديسياق جماعى أو  فيتأتى  إنتاجية أم انتقائية

لذى يهتم بتقديم دليل أو طلب لإثبات أمر معين أو قضية معينة، ويوصف ، واهذه النوعية من التفكير
تركز على تنظيم الحقائق أو المعلومات بطريقة تؤدى إلى استنتاج أو قرار  التيذلك بالعملية الذهنية 

 فيه لا يمكن الاستغناء عن التينمط من أنماط التفكير  الاستدلاليأو حل لمشكلة، لذا فالتفكير 
دراك العلاقات بين الحقائق عمليات ا كتشاف المعرفة، وحل المشكلات، واتخاذ القرارات السليمة وا 

لخرائط استخدام امناسبة نمط عرض المحتوى المتمثل في إليها، وهذا يؤكد على  تم التوصل التي
 .للبحث الحالي لما لها من خصائص متشابهة تسير مع التفكير الاستدلاليوخرائط المفاهيم الذهنية 
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نه يمثل أ في الحاليالبحث  في الاستدلاليكما تجدر الإشارة إلى أهمية استخدام التفكير 
عد خلاصة ت الاستدلاليذلك لأن مهارات التفكير حلقة الوصل وذات علاقة بأنماط التفكير المختلفة؛ 

ينينا حيث يشير شاف؛ بالذكاء االنشاط العقلى لدى المتعلم، فهى أعلى القدرات العقلية ارتباطً 
(Shavinina,L.,V., 2004, p.250)  يعتمد على كل من التفكير الحدسى  ىأن التفكير الابتكار
لى الموهبةاللذان  الاستدلاليو  داية النشاط ب الاستدلاليالتفكير يعتبر و  ،يقودان إلى أفعال مبدعة وا 

فكير يسيران عين من الت، فهو مفتاح النشاط العلمى والذى يقود إلى الاكتشافات، ولذا فالنو ىالابتكار 
ا إلى جنب لكى تحدث الاستجابة الابتكارية، لذا فهما مرتبطان بتجهيز المعلومات الابتكارية أما جنبً 

تقويم  فيمبدعين تفيد ال التيفهو يستخدم عمليات التجهيز الخطية التتابعية، و  الاستدلاليالتفكير 
 أبدعاتهم. 

إلى أن هناك ثمة علاقة بين ( 76، 2010) ىسليم محمد أبو غاليشير وفي ذات السياق 
من  ىتفكير العلمضرورة لازمة لل الاستدلالي؛ حيث يمثل التفكير العلمى والتفكير الاستدلاليالتفكير 

زاوية أن التفكير العلمى هو تفكير افتراضى استنتاجي، حيث تصاغ الفرضيات وتختبر صحتها 
طة بالتفكير بعض المهارات المرتبضوء  في ن منطقيةتجريبيًا للوصول إلى استنتاجات تخضع لقواني

 . وأنماطه الاستدلالي
 تدلاليالاسبعض المهارات المرتبطة بالتفكير  الدراساتمن  عديدذكرت هذا السياق  فيو 
منى فيصل أحمد ، (2009(، حنان محمود محمد )2011) ىنعمة طلخان زكلكلًا من:  وأنماطه

توصف هذه المهارة بأنها عملية ذهنية منطقية تساعد المتعلم  :باطي( ومنها: الاستدلال الاستن2007)
 فييسير هذا النمط  :الاستقرائيالاستدلال ، على التحرك من المبادئ العامة إلى الحالات الخاصة

ومن  ،ملاحظة الحقائق أو الوقائع الجزئية والانتقال من خلالها إلى قوانين أو مبادئ أو قواعد عامة
على معالجتهما من خلال تنمية مهارات التفكير  الحاليلمهارتين يعمل البحث خلال هاتين ا

 الاستدلالي.
ة التفاعل والعلاقة بين الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيميوهنا تظهر أهمية دراسة تأثير 

 الذاتيعلم للتإطار مستوى القابلية  فيسحابية الرقمية كنمط لعرض المحتوى ضمن بيئة حوسبة 
شعبة المعلمين ب لدى الطلاب الاستدلاليتنمية مهارات التفكير منخفضة( على مقابل  )مرتفعة

لى حل عبهدف الوقوف  ؛الحاليالبحث ومن هذا المنطلق نبعت الحاجة لإجراء  تكنولوجيا التعليم.
ة بالطلاب المعلمين بالفرقة الرابعة شععدم تعرض كثير من  فيتتناولها، تمثلت  التي مشكلةال
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لحديثة لمفاهيم توصيف المعرفة وتمثيلها وتقنياتها وأدواتها ا تكنولوجيا التعليم )مجتمع عينة البحث(
 ملية التدريبع فيباعتبارها متغيرات حديثة يتم تطبيقها  ، والخرائط المفاهيمية(الذهنيةالخرائط )

م وتعليمهم جال تعلمهم فيوعدم معرفتهم بها وبتطبيقاتها  تدريس المحتوى الدراسى، فيوالتعلم 
نتاج على تصميم  وتدريبهم ، وأهمية إلمامهم بمهارات  Gamificationالإلكترونيةمحفزات التعليم وا 

نتاجها  .تصميمها وا 

 :مشكلة البحث
مقدمة البحث من توصيف وتعزيز وتحديد المتغيرات المستقلة  فيمن خلال ما سبق عرضه 

تناولها، ت التي مشكلةعلى حل البهدف الوقوف  الجتها؛على معالبحث الحالي عمل ي التيوالتابعة 
الطلاب المعلمين بالفرقة الرابعة شعبة تكنولوجيا التعليم )مجتمع عدم تعرض كثير من  فيتمثلت 

الخرائط ) فية المتمثللمفاهيم توصيف المعرفة وتمثيلها وتقنياتها وأدواتها الحديثة  عينة البحث(
عملية  يف؛ باعتبارها متغيرات حديثة يتم تطبيقها الرقميإطارها  في ة(، والخرائط المفاهيميالذهنية

جال تعلمهم وتعليمهم م فيوعدم معرفتهم بها وبتطبيقاتها  تدريس المحتوى الدراسى، فيالتدريب والتعلم 
نتاج على تصميم  وتدريبهم ، وأهمية إلمامهم بمهارات Gamificationالمحفزات التعليمية الإلكترونية وا 

نتاجها واستخداماتها وهذا يتجلى ت ة )جدول استقراء البيانات الواردة بالدراسة الاستكشافي فيصميمها وا 
 :الآتيعلى النحو  الحالي(، وهنا يأتى توصيف وتعزيز مشكلة البحث 1

تظهر أهمية تناول البحث لمتغيراته المستقلة  الحاليالإطار المحدد لمشكلة البحث  في
حليمة عبد ؛  2012ريهام رفعت محمد، لذهنية؛ حيث أشارت الدراسات السابقة )المتعلقة بالخرائط ا

,et.al, Khanh, Bang Nong ؛  2009، رقية جمعة؛  2009، هديل وقاد؛  2009، القادر المولد

2009 ;  2002 Tony, Buzan, ،يستهدف المعلم من خلالها إعادة التنظيم للبناء ( القيمة المرجوة منها
من دقة وتراكيب المحتوى بشكل بنائى منظم يسهل تنظيمه وتخزينه  الإفادة في لمهارياو  فيالمعر 

البنية المعرفية للمتعلم يحقق من خلالها نواتج تعلم مرغوب فيها من قبل المتعلم مما  فيواكتسابه 
؛ لمعلوماتامعالجة  في أداة تفكير تنظيميةوتحمل مسئولية التعلم، وباعتبارها  الذاتييعزز مبدأ التعلم 

ظيم متعددة بما يتواكب مع تن ميزات لها منلما ترتيب الأفكار،  فيلتصبح أسلوب فعال ابداعى 
 المعلومات والأفكار لدى المتعلمين.

راتجية إست وهو الحاليللبحث  الثانيالمحور  في الأول إطار أهمية المتغير المستقل فيو 
ة من تشير مجموع ات التجريبية لمشكلة البحث،الرقمية، كونها أحد المعالج الخرائط المفاهيمية
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 استخدامها ومدى علاقتها بمتغيرات البحث الأخرى؛ حيث تشير دراسة أهميةالدراسات السابقة إلى 
Mitra, Jinand Tong & ؛  2009؛ عمر أحمد همشرى،  2007)بسام عبد الله إبراهيم، من: كلًا 

2008 Amit., ; 2003 Astrid, Brinkmann, يفتستخدم  التيتمثل أحد التقنيات الحديثة  أنها( إلى 
التدريب على تعلم وتعليم المعلومات المتعلقة بالمحتوى الدراسى وتعلم المهارات بوصفها أداة مفيدة 

عة من معانى تمثل مجمو  بنيته المعرفية، فيتحدث  التيلتنظيم معرفة المتعلم وتمثيل التغيرات 
ة المنخفضة مستوى القابلي في الذاتيذات مناسبة للتعلم  العلاقات المترابطة ضمن شبكة منالمفاهيم 
ى إل إضافة، التعليمية الدروسمراجعة مكونات وعناصر  فيإلى أنها أداة فاعلة  إضافةنحوه، 

 الآتيوب، تعلموها التيات موضوعالتقييم المعرفة السابقة لدى المتعلمين عن  فياستخدامها كأداة 
 عمال المراجعة من أجل الحصول على نظرة عامة شاملة ومنظمة لهذا الموضوع،أ فيوسيلة فعالة تعد 
 تنمية الأنماط المختلفة للتفكير. فيتنظيم المعلومات  فيتساعد  كما

 أنهما فيتظهر العلاقة بين الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية؛ إلى ما سبق،  إضافة
شكل ب بمعالجة متغيرات البحث التابعةم المرتبطة لتبيان الأفكار والمفاهي مهمان يجسدان نمطان

 Gamification الإلكترونية المحفزات التعليميةالمتعلقة بمهارات إنتاج تعليم الموضوعات  فيمي، انظ

تكنولوجيا إطار التوجهات الجديدة ل فيصورة إنتاج العاب تعليمية إلكترونية، وذلك  في على اختلافها
 .تخدام تكنولوجيا الحاسبات الرقميةاس فيالتعليم والمعلومات 

,Gentry )تذكر بعض الدراسات التربوية ، الحاليذات الإطار المحدد لمشكلة البحث  فيو 

2001 al., et M.  ،المتعلمين باختلاف أن ( 2005، المانع العزيز عبد عزيزة؛  2002؛ عصام الفقهاء
 فير ايجابى له أثلما  ى،نجاز الأكاديمالإ قيقلتحالحوافز والدافعية  إلىيحتاجون  مراحلهم التعليمية؛

المواد  يف المتعلمينن أداء أكما  ؛التعلم عندهم إلىتوليد الحوافز لديهم والرفع من درجة الدافعية 
 وأساليبالتعليم  حفزاتمحين تتفق  ايجابيً إتقديم المحفزات التعليمية التعليمية المختلفة يتأثر بأساليب 

 .التعلم
تركز على  التيعملية التعلم عبر الويب من خلال تطبيقات الحوسبة السحابية تحتاج وهنا 

الذاتي لدي  إلي مستوي مرتفع في القابلية للتعلمالتعليم والتعلم  فيإطار استخدامها  في الذاتيالتعلم 
 تالطلاب، إلا أن انتشار المواقع والصفحات، وسهولة استخدام أدوات البحث وما تقدمه شبكة الإنترن

تاحة المعلومات، قد تيسر من إجراءات البحث  من أساليب متعددة لجذب المتعلم وزيادة دافعيته، وا 
والاستقصاء وتذيب الفوارق بين من لديهم قابلية مرتفعة ومن لديهم قابلية منخفضة للتعلم الذاتي، 
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علم ه نحو تدعيم الت( أن أساليب التعليم والتعلم تتج2015وهنا تشير دراسة محمود أحمد عبد الكريم )
بر بيئات ع ، وتشجيع المتعلم علي القيام بنفسه للبحث والاستقصاء عن المعلومات والمعرفةالذاتي

بيئات ء و ض في ،، ذلك أفضل لتحقيق الأهداف ونواتج التعلم المرغوبةوتطبيقات الويب المختلفة
ات المختلفة ر بين المواقع والصفحيتيح للمتعلم البحث والإبحاويرى الباحث أن هذا ، التعلم السحابية

ستغل من مصادر التعلم الإلكترونية التي لم ت عديدعلي تحتوى  التيعبر تطبيقات الويب السحابية 
في تحقيق الأهداف التعليمية بالرغم من توافر الصفحات المتخصصة التي تتضمن المعلومات 

ئات ة، وهو مرتبط ارتباط وثيق ببيالمختلفة، وخاصة في موضوع مراكز مصادر التعلم الإلكتروني
 .الحوسبة السحابية في محتواها النظري وأنشطتها العملية

( إلي ضرورة إجراء 2009ذات السياق أوصت دراسة عبد العزيز طلبة عبد الحميد ) فيو 
بحوث في أثر التفاعل بين أساليب التعلم والأساليب المعرفية أو استراتيجيات التعلم المختلفة، كما 

(، باستخدام التطورات المتسارعة للمستحدثات 2015صت دراسة محمود أحمد عبد الكريم )أو 
التكنولوجية وخاصة فيما يتعلق بصفحات الويب والأجيال المتلاحقة لأدواته التي تركز علي التعلم 
الذاتي، كما ينبغي العمل علي إكساب الأفراد مهارات التعلم الذاتي وطرق الحصول علي المعرفة 

اتيًا؛ حيث يتيح أسلوب التعلم الذاتي للفرد التعلم في الوقت الذي يناسبه والمكان الذي بلائمه خاصة ذ
بعد توافر مستحدثات تكنولوجية تتيح له التعلم دون التقيد بوقت أو مكان معين؛ لذا لابد من تزويد 

شد الباحث بما لم، وهنا استر المتعلم بالمهارات الأساسية للتعلم الذاتي، والاهتمام بأن يتعلم كيف يتع
مجموعة المهارات التي ينبغي علي المتعلم إتقانها من   (Mimi & Marin, 2002)حدده ميمى ومريان

ع على تحديدها ومعالجتها بما يتوافق م الحالييعمل البحث  التيحتي يحقق أهداف التعلم الذاتي 
بحث والاستقصاء، عرض المقترحات مهارات ال :فيالمتمثلة  ،الحاليمتغيرات ومتطلبات البحث 

بداء الرأي، تقويم مصادر المعلومات، التقويم الذاتي، الاستفادة من المعلومات.  وا 
(، هويدا السيد عبد الحميد 2003ناجح محمد حسن، السعيد جمال ) وتشير دراسة كلا من

حمد عبد محمود أ، (2001) ، وآخرونمحمد محمد أحمد المقدم، السعيد جمال عثمان(  2011)
جراء بحوث ودراسات (2015الكريم ) ته وتحديد مستوى قابلي الذاتيالتعلم  في: إلى أهمية دراسة وا 

بة المختلفة؛ والمعالجات التجربي التعليميلدى المتعلمين على مختلف المراحل التعليمية وفق المحتوى 
يجابية في علم أكثر فاعلية و أن التعلم الذاتي يستثير دافعية المتعلم نحو التعلم، ويجعل المتحيث  ا 

تعامله مع المادة المتعلمة، ومعرفته لنتائج تعلمه، ومدي تقدمه من خلال التغذية المرتدة مما يزيد 
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ستحدثات كما تعتمد معظم استخدامات الم ،من ثقة المتعلم بنفسه، مما يضمن استمراره في عملية التعلم
 نترنت علي التعلم الذاتي؛ حيث يحتاج مجموعة منالتكنولوجية في التعليم وخاصة الكمبيوتر والإ

من البدائل التربوية  االخصائص التي تتيح للمتعلم التفاعل مع البرامج والمقررات التي تقدمها، ومستفيدً 
وذلك  ،مثل الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية الرقميإطارها  في المتاحة التدريسيةوالمستحدثات 

 . غوب في سلوكه، حتي تتحقق الأهداف التعليمية المرجوةبهدف إحداث تغيير مر 
ذات السياق، ومن خلال مراجعة نتائج الدراسات السابقة والإطار النظرى المتضمن بها  فيو 

(Gentry, M. et al., 2001  ،؛  2002؛ عصام الفقهاءGentry, M. et al., 2001 ; Oakland et 

al., 2000 ; Chan, David., 2001محمد ؛ 287 ،2014 عزمى، جاد )نبيل دبيات السابقة(، والأ 
 تخدمتس التي الإلكترونية المحفزات التعليميةإلى أن  تجدر الإشارة (،57 ،2000 الحيلة، محمود

ورة تطبيقها إثرائى يفرض ضر  ىكمستحدث تكنولوج الإلكترونية التعليمية الألعاب وخصائص عناصر
نتاجها من خلال الإلمام بالمهارات والمفاهيم ، والتزود بآلياالتعليمية ةالعملي في ت تصميمها وا 

 فيمرجوة منها تحقق القيمة ال التيإنتاجها، والتدريب على استخدام الأساليب التحفيزية  فيالمتضمنة 
كية الإثارة والتشويق لخلق حالة من الديناميتحقق أداة  العملية التعليمية؛ باعتبارها فياستخدامها 

المعرفية  لرفع المستويات أو جماعى، فرديإطار  في العملية التعليمية لدى المتعلمين والتفاعل داخل
ية لتنافسحالة من ا إطار فيهم بحاجة إلى تعلمها، وتحفيزهم على إنجاز المهام  التيلديهم والمهارات 

ا ممتعً ا وبً أسل التعلميجعل من إطار التعلم الجماعى؛  فيالمتعلمين وبعضهم البعض بين  البناءة
ين مجال تخصصه لتحس فييتمكن كل معلم من استخدامها  ىلك؛ وذلك يجعل منها ضرورة اوشيقً 

 .الطلاب تجاه العملية التعليمية اتجاهات وتوجهات
ا طلاب الفرقة الرابعة بشعبة تكنولوجي إلى إعداد ؛الحاليعلى ما سبق يهدف البحث  وبناءً 

إنتاج المحفزات  فيالمستقبل، بتزويدهم بالمهارات اللازمة  التعليم )مجتمع عينة البحث( كونهم معلمى
، وتحقيق عملية التدريس فيخلق أساليب مبدعة يستخدموها  فيالتعليمية الإلكترونية لمساعدتهم 

المتعلمين لات تأثير على تفضيلها من  لما الأنشطة التعليمية الفاعلة من خلال أساليب تحفيزية فعالة؛
جابات إيقدم لهم من نشاطات تعليمية، فقد اتضح من خلال  من خلال ما تعليميةباختلاف مراحلهم ال

للوقوف  أعدها الباحث التيالدراسة الاستكشافية  مفردات وبنودعلى  الطلاب )العينة الاستكشافية(
ب ن الطلاأالإلمام بمهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية؛  في فيعلى مقدار البعد الكمى والكي
وأهمية تصميم  ،عند وضع خطة التدريس تتضمن محفزات التعليم التييفضلون النشاطات التعليمية 
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ية إلى بينت نتائجها أن الطلاب يفتقرون بنسبة عالكذلك ، أساليب التعليم بحيث تكون متضمنة لهما
اتجيات التعامل تر إلى أنهم غير مؤهلين على استخدامها وتطبيقها، واس بمهارات إنتاجها، فضلًا  مالإلما
وانتقاء  تصميم الدروس فيمنها  الإفادةفإن هذه النتيجة تقدم تغذية راجعة للمعلمين يمكنهم معها، 

لى النحو ، وجاءت الدراسة الاستكشافية عترتفع فيها نسبة تلك المحفزات التيالأساليب التعليمية 
 (:1)  كما يوضحها جدول الآتي
نتاج تصبالمفاهيم والمهارات المرتبطة بعينة البحث لتعرف مدى إلمام الطلاب ستكشافية الدراسة الانتائج (: 1جدول ) ميم وا 

 Gamification المحفزات التعليمية الإلكترونية

 

 )السلوك المرغوب( العبارات م
 إلى حد ما استطيع

 متوسط لا استطيع استطيع
 الوزن
 النسبى

 الأهمية  
 النسبية  

     % 

يب
لترت
ا

 

2 1 0 

1 

استتتتتتحديد حلميم اات التتتتتتة   ااح  يتي  
إنح ج بهمف   تلتتتتتتت م   ااك ت    حلميم

ااتتتلتةتاا  ااتحت ت تيتتتيتتتت  ا اتكتحت  نتيتتتت  
Gamification. 

0 2 15 0.11 5.88 3 

2 

قم ة  ع ى استتتتتتتحومائ اا ستتتتتتت  د امى اا
ااحة ع ي  تن لتتت  ص  لتتت  ة   ستتت ئ 

إنحتتت ج ااتلةاا  ااح  يتيتتت   في فيتتتمي  
 ا اكح  ني .

3 4 10 0.58 29.41 6 

3 
استتتتتتتحديد ح صيف عنتت لتتتتتتت  ا ا تت   

 ته  ا  ااتح  ق  فيااحن فستتتتتتتي  اا  تي  
 .بإنح ج ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني 

0 0 17 00.00 00.00 1 

4 
 يفاستتتتتحديد حقمي  اجلحي ل   ااح  يتي  

ضتتتتتتت ن ا تكتتت نتتت   ااتحتتت لتتت   نحتتت ج 
 .ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني 

0 1 16 0.05 2.94 2 

5 

  ثيق  ااحلتتتتتتتيئ امى ااقم ة ع ى حلميم 
  حلف عن ل ااحي)سين  ي  ااحلتيئ( 

إنحتتتت ج  فيحلتتتتتتتتيئ اا  بتتتت  ااح  يتيتتتت  
 .ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني 

0 0 17 00.00 00.00 1 

6 
 تتتت م  ع ى حل يتتتتو ود ا   ت التتتتو 

ااتن ستتت  ات ضتتت    ااح  يتيااحلتتتتيئ 
 .ني   إنح ج ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح

1 0 16 0.11 5.88 2 

7 

حك ين ااح ابد ااتندقى  فياتتتمى وب ة 
ه   وو ااحلتتتتتتتتيئ   م ح تما حلقيق  فيا
ا تلةاا   ل مة ااتو لتتت   ااح  يتيتتت 

 .ااح  يتي  ا اكح  ني 

0 0 17 00.00 00.00 1 
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 )السلوك المرغوب( العبارات م
 إلى حد ما استطيع

 استطيع
 متوسط لا استطيع

 الوزن
 النسبى

 الأهمية  
 النسبية  

     % 

يب
لترت
ا

 

2 1 0 

8 

أحتكن تن حل يتتتو ولتتتتتتتتت    ااة تتت   
يلا  حةضحقميئ  فيااح  يتي   عن ل    
نتت ستتتتتتتت  ا تلح ى  أستتتتتتت    ااح  ئ اات

 .اام اسى

0 0 17 00.00 00.00 1 

9 
 حيااا  ماف ااح  يتي   استتتتتتتحديد حلميم

 ضتتتتتتت تت  تن ألتتو حلتتتتتتتتيئ  إنحتت ج 
 ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني .

2 3 12 0.41 20.58 5 

10 

ا اكح  ني  م ا  ا  استتتحومائأحتكن تن 
إنحتت ج ااتلةاا  ااح  يتيتت   فياالااتتت  
 يتيااح  اتلح ى ضتت ن ا في ا اكح  ني 

 .ا ح  ئ

2 5 10 00.52 26.47 6 

11 

اتتمى ت  فتت  بتت ات تت يي  ااةنيتت   ااح  يتيتت  
إنح ج  فياحلتتتتتتتيئ اتتتتتت اتتتتتت   ااحة عو 
توح ة  اا ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني 

 اتل و اا تو  ااحقميئ.   فق  

0 0 17 00.00 00.00 1 

12 
امى ت  ف  بولتتتتت     أنت د ا ا    

نح ج إ فيتي   ا ف مة تنه  ااحن فستتتي  اا  
 .ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني 

3 0 14 0.35 17.64 4 

13 

حلتتتتيئ ا ل  تستتت   ااح  ئ تن  أستتتحديد
ضبد عن ل   ول    ا ا    ولاو 

إدتتت   حلتتتتتتتتيئ  إنحتتت ج  فيااح  يتيتتت  
نيتتتت  كح   تيتتتت  ا ا ي ح   ا تلةاا  ا ا . ا

 ااحلتتتيئ  ا نح جعت ي   فيالاستتح اتت م 
 .اه 

0 0 17 00.00 00.00 1 

14 

اتتمى وب ة تستتتتتتتبقتت  عن كيةيتت  ح ايد 
أ ماف ااح  ئ  ح صيةه  احلقيق تو ل   

 يناتتتتتتتتم تت  حلتتتتتتتتيئ  إنحتت ج ااحيااح  ئ 
 ..ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني 

1 1 15 00.17 8.82 3 

15 
اسحديد حلميم ن   ااحة عو  نق د ااحة   

سحل ب  ااد ا   س اي  ا ي   يتااح  ا  ب  أ
 .ح  يتى كتلةا

0 0 17 00.00 00.00 1 

 

تم تطبيقها على عينة بلغ  التي، (1) جدول فيالدراسة الاستكشافية المبينة باستقراء نتائج 
استهدفت  ( مفردة بمعدل ثلاث استجابات،15مجملها من ) فيوطالبة، وتكونت  طالبًا( 17)عددها 

ت لإنتاج المحفزا المهاريو  فيمعر الجانب ال فيلأبعاد ومكونات التصميم تعرف مدى امتلاكهم 
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 التي(% من العينة الاستكشافية 76.47)، وأوضحت النتائج أن Gamification التعليمية الإلكترونية
(% إلى حد ما لديهم 23.53تمثل مجتمع عينة البحث، بأنه ليس لديهم مهارات بالكلية مقابل )

نتاج المحفزات التعليمي فيمهارات  واضحة، ة الإلكترونية ولكنها ليست صريحة و التعامل مع تصميم وا 
نتاج المحفز بشكل كبير إلى طلاب يفتقرون المجمل أن ال في هانتائج منيتضح  ات التعليمية تصميم وا 

ما يتعلمونه بنية منظمة مرتبطة ب في واكتسابهاحاجة إلى معرفتها والإلمام بها  فيوأنهم  ،الإلكترونية
 لعمل على إكسابها لديهم.، مما دفع الباحث إلى اويطبقونه
ذات الإطار تظهر العلاقة بين المحفزات التعليمية كمجال رئيسى وبين الألعاب التعليمية  فيو 

التنافسية الرقمية؛ حيث توفر الأخيرة بيئة تعلم فعالة تتسم بالمتعة، كما توفر كثافة عالية من التفاعل 
جراءات ثابت  يفإلى أنها تمثل أداة تحفيزية قوية  إضافةة، والتغذية الرجعة، ولها أهداف محددة، وا 

مجالى التعليم والتعلم، وهى بذلك تحقق القيمة المرجوة من المحفزات التعليمية الإلكترونية 
Gamification تامر المغاورى الملاح، نور الهدى محمد فهيم ، (2015) القايد فيمصط؛ ويشير

ز جابى على المتعلمين وتتجلى في: مستويات تحفي( أن المحفزات التعليمية لديها تأثير إي2016)
ذات السياق تمثل المحفزات  فيعالية، مستويات إنتاج أكبر، زيادة إدراك الأهداف المشتركة، و 

ر عناصر الألعاب وتقنيات تصميم الألعاب  ،التعليمة  يفإطارًا ذو فلسفة ترويجية أو تحفيزية، تسخِّ
مقدمة البحث والإطار  فيأهمية عظيمة تمت الإشارة إليها  سياقات التعليم والتعلم، لما لها من

نتاجها  حسين ت فيمطلبًا جوهريًا لدى المعلمين؛ النظرى، جعلت من تناول مهارات تصميميها وا 
م عبر ، باستخدام بيئات التعلعمليات التعلم والمعرفة، وجعل العملية التعليمية ذات فاعلية نشطة

 .لسحابيةالويب ضمن تطبيقات الحوسبة ا
( بضرورة أن يعنى المعلمون 2005المانع ) العزيز عبد عزيزةذات السياق أوصت دراسة  فيو 

بتحديد ما يفضله الطلاب من أساليب التعلم وأن يعدوا دروسهم طبقًا لها، وأن تكون أساليب التعليم 
ما لطلاب. كيتبعها المعلمون متعددة وذلك لضمان إشباع جميع الاحتياجات والميول لدى ا التي

مام والتحدى وتوفر تستثير الاهت التيوتصميمها، المحفزات التعليمية و أوصت بتضمين أساليب التعليم 
فزات معظمه من تلك المح فيفرص الاختيار والمتعة، وأن ما يشيع من أساليب التعليم يكاد يخلو 

 ب التعلم.لطلاب من أساليمحدودية التوافق بين أساليب التعليم الشائعة وما يفضله ا فيمما يسهم 
تحقيق العملية التعليمية ل في؛ تتضح أهمية استخدام المحفزات التعليمية ما سبقمن خلال 

و العملية التعليمية، من خلال؛ إدماج الألعاب أ فينواتج التعلم المثلى، وتحقيق الانغماس والانخراط 
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جذب  فيمها تقد التيأساليب الدعم  نشاط تربوى من أجل تحقيق كفاية فيعناصر الألعاب ومبادئها 
 .التعلم فيالمتعلمين 

م تناول عد فيإلى؛ أنه توجد ندرة  الحاليسياق تحديد مشكلة البحث  فيكما تجدر الإشارة 
أى من الدراسات والبحوث السابقة متغيرات بحثية تتعلق باستخدام )الخرائط الذهنية والخرائط 

بيئات  إطار أهمية تناول فيحابية بشكل مخصص وضمنى، و س تعلمبيئة  فيالمفاهيمية( الرقمية 
لعلمى توصياتها منها: المؤتمر ا فيمن المؤتمرات  عديدالحوسبة السحابية عبر الويب، فلقد أوصت 

(، مؤتمر كلاود الدولى بفلوريدا 2012التاسع عشر لنظم المعلومات وتكنولوجيا الحاسبات بمصر )
(، المؤتمر الدولى للجمعية 2015كلية التربية بجامعة الباحة )(، المؤتمر الدولى الأول ل2010)

(، المؤتمر الدولى للتعلم الإلكترونى والتعلم عن بعد بالرياض 2013العمانية لتقنيات التعليم )
أوصت جميعها  التيو  (،2012(، المؤتمر الدولى لتكنولوجيا المعلومات الرقمية بالأردن )2011)

والإفادة منها  يالتعليمنشر المقررات والمحتوى  فيبيئة الحوسبة السحابية  المجمل بالاستفادة من في
 المهاريو  فيعلم المعر الت فيتدريسية وتعليمية تحقق نواتج التعلم  وأساليبالتدريس باستخدام أنماط  في

 .المرتبط به
ذهنية لالمتضمنة )الخرائط ا ةالحوسبة السحابي بيئةتظهر أهمية دراسة تأثير  عليه وبناءً 

منخفضة( لدى  )مرتفعة/ الذاتيللتعلم إطار تفاعلها مع مستوى القابلية  فيوخرائط المفاهيم( الرقمية 
 رونيةإكساب مهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكتعلى  المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم الطلاب

Gamification أنسببهدف الوقوف على  الحاليالبحث ، ومن هذا المنطلق نبعت الحاجة لإجراء 
مستوى ع متكوين العلاقة والتفاعل إطار  فيبيئة الحوسبة السحابية  فيعرض المحتوى  فينمط 

 الطلابلدى  ةنيالإلكترو  المحفزات التعليميةمهارات إنتاج  إكسابوأثرهما على ، الذاتيللتعلم القابلية 
  .الحاليعينة البحث 
يتضح أهمية استخدام الخرائط الذهنية ، الحالي المحدد لمشكلة البحثذات الإطار  فيو 

 في ر التفكيرتثي التيتنمية جوانب التعلم  فيوخرائط المفاهيم سواء بالنمط التقليدى أو المحوسب 
صميم يتطلب هذا الإعداد تذات السياق  في، و تنمية مهارات التفكير العليا وتنشيط عملية الإبداع

تزويد بمهارات العلم الأساسية ومهارات البحث والاستكشاف ومهارات الأدوات وبرامج تربوية قادرة على 
ى دراسة عمر أحمد همشر  فيكما جاء الاستدلالي، التفكير التفكير المختلفة، ولا سيما مهارات 

  .(2011) ، دراسة سحر عبدالله محمد(2009)
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نه يمثل أ في يالحالالبحث  في الاستدلاليتجدر الإشارة إلى أهمية استخدام التفكير  كما
,.Shavinina,L.,V ,2004 حلقة الوصل وذات علاقة بأنماط التفكير المختلفة؛ حيث يشير شافينينا )

p.250 سليم محمد ر كما يشي ،الاستدلالييعتمد على كل من التفكير الحدسى و  ى( أن التفكير الابتكار
حيث  ؛والتفكير العلمى ليالاستدلاإلى أن هناك ثمة علاقة بين التفكير ( 76، 2010أبو غالى )
اضى ضرورة لازمة للتفكير العلمى من زاوية أن التفكير العلمى هو تفكير افتر  الاستدلالييمثل التفكير 

(، حنان محمود محمد 2011من: نعمة طلخان زكى ) استنتاجي، كما أكدت على ذلك دراسة كلًا 
لم تساعد المتع ؛الاستدلاليكير المهارات المرتبطة بالتفأن (، 2007(، منى فيصل أحمد )2009)

 لتياقدرة المتعلم على ضبط العوامل تحكم على التحرك من المبادئ العامة إلى الحالات الخاصة، 
لم من إدراك معنى تمكن المتع ، كماالتجربة بعد التعرف عليها، لتحديد أثر المتغير التجريبى فيتؤثر 

نتاج الاحتمالاتما يقدم له من أفكار وتقديم إجابات للمشكلات ا  لقائمة على إدراك المفاهيم المرتبطة وا 
والانتقال من خلالها إلى قوانين والأحداث ملاحظة الحقائق  خلال من معطاةالمشكلة الالممكنة لحل 

التعلم  استخدام فيإطار إذا ما كان يتعلم بنفسه بما يتفق مع أهميته  في أو مبادئ أو قواعد عامة
لدى  يالاستدلالتحقيق مهارات التفكير  فيسبق توجد هناك أهمية فاعلة على ما  بناءً ، الذاتي

 المتعلمين باعتباره حلقة وصل تجمع مجالات وأنماط التفكير المختلفة.
 نمط لعرض المحتوىالحاجة إلى تحديد أنسب  في الحاليالبحث مما سبق تتحدد مشكلة 

مع  اوء تفاعلهض فيبيئة الحوسبة السحابية  فيالرقمية  (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية)
مهارات إكساب على  اموذلك فيما يتعلق بتأثيره ،منخفض( مقابل)مرتفع  الذاتيالقابلية للتعلم مستوى 
المتدنية كما دلت على ذلك نتائج الدراسة ، “Gamification” الإلكترونية المحفزات التعليميةإنتاج 

 .الاستدلاليلتفكير الاستكشافية، وتنمية مهارات ا
ات وصف المتغير  فيسياق مشكلة البحث وتناول مقدمة البحث؛  فيعلى ما سبق  وبناءً 

المستقلة والمتغيرات التابعة، وتأسيسها بالأسس النظرية والبنائية والمعرفية، وتعزيزها بالدراسات 
يمها فيما وتدع الحاليدعت إلى استخدام متغيرات البحث  التيوالأدبيات السابقة، وتحديد المشكلة 

يتعلق بالدراسات والأدبيات السابقة، تبقى تحديد إجراءات حل مشكلة البحث، يتم تناولها وفق تساؤل 
من  لآتيةاالمجالات  فيسؤال تجريبى، تأتى إجراءات الحل له  فيرئيس يبلور متغيرات البحث 

إلى الإجابة  الحاليليه سعى البحث ع وبناءً وفق الأسئلة المتفرعة منه،  المنهجية للبحث جراءاتالإ
 : الآتي)س.ر(  عن السؤال الرئيس
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 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

)الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية( الرقمية  نمط عرض المحتوىما أثر التفاعل بين "
لوجيا لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنو  الذاتيللتعلم السحابية ومستوى القابلية  التعلمبيئة  في

رات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهارات التفكير إكساب مها فيالتعليم 
  ؟"،الاستدلالي.

 :الآتيةنبع من السؤال الرئيس الأسئلة الفرعية 
اللازمة  Gamificationالمحفزات التعليمية الإلكترونية إنتاج  فيالأســــــــــاســــــــــية  مهاراتالما  .1س

 ؟المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم للطلاب
ولوجيا المعلمين بشــعبة تكن اللازمة للطلاب الاســتدلاليالتفكير  فيالأســاســية  مهاراتالا م .2س

 ؟التعليم
ينة علدى الطلاب اســــــــــــــتخدام )الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية( الرقمية  رثما أ .3س

 :من على كلًا  البحث
  ؟رونيةة الإلكتإنتاج المحفزات التعليميالمرتبط بمهارات  فيالجانب المعر إكساب 
  ؟إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةمهارات إكساب 
  ؟الاستدلاليتنمية مهارات التفكير 

 ة البحثعينمنخفض( لدى الطلاب مقابل  )مرتفع الذاتيللتعلم ما أثر مســــــــــــــتوى القابلية  .4س
 :من على كلًا 

  ؟رونيةالإلكتإنتاج المحفزات التعليمية المرتبط بمهارات  فيالجانب المعر إكساب 
  ؟إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةمهارات إكساب 
  ؟الاستدلاليتنمية مهارات التفكير 

نمط عرض المحتوى )الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية( بين  الاختلافما أثر . 5س
 بحثينة العطلاب اللدى منخفض( مقابل  )مرتفع الذاتيللتعلم مســـــــتوى القابلية الرقمية و 
 :من على كلًا 

  ؟إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةالمرتبط بمهارات  فيالجانب المعر إكساب 
  ؟إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية مهارات إكساب 
  ؟الاستدلاليتنمية مهارات التفكير 

( ة)الخرائط الــذهنيــة مقــابــل الخرائط المفــاهيميــ نمط عرض المحتوىمــا أثر التفــاعــل بين . 6س
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 ينة البحثعطلاب اللدى منخفض( مقابل  )مرتفع الذاتيللتعلم مســـــــتوى القابلية الرقمية و 
 :من على كلًا 

  ؟إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةالمرتبط بمهارات  فيالجانب المعر إكساب 
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  ؟الاستدلاليتنمية مهارات التفكير 

  :هداف البحثأ
  :إلى تحديد الحاليالبحث هدف 

جيا لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولو  )مرتفع ــ منخفض( الذاتيمستوى القابلية للتعلم  .1
 التعليم.

 طلابكسابها لدى الإالمحفزات التعليمية الإلكترونية المراد إنتاج  فيالأساسية  مهاراتال .2
 المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم.

نتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية مهارا .3 رائط باستخدام الخرائط الذهنية والخت تصميم وا 
 .السحابية Classroom Google بيئة فيالمفاهيمية الرقمية 

ة لدى الطلاب المعلمين بشعب هامدى توافر و  المراد تنميتها الاستدلاليمهارات التفكير  .4
 .تكنولوجيا التعليم

المعتمدة على عناصر وخصائص الألعاب التعليمية الإلكترونية  التحفيزيةالتعلم  أساليب .5
 .(المتعة ،الاختيار ى،التحد ،وما فيها من المحفزات التعليمية )الاهتمامالتنافسية 

الخرائط ) مة علىالقائ التعليميالمحتوى ينبغى مراعاتها عند تصميم  التيالمعايير التصميمية  .6
 .وفق بيئات التعلم السحابية ميةالرق المفاهيمية(الذهنية والخرائط 

ط لعرض كنم ماتأثيره ةبدلال الرقمية (الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية) استخدامأثر  .7
لمحفزات امهارات إنتاج المرتبط بوالأدائى  فيالجانب المعر  إكساب فيالمحتوى التدريسى 
 .الاستدلاليوتنمية مهارات التفكير ، التعليمية الإلكترونية

والأدائى  يفالجانبين المعر  إكساب في )مرتفع ــ منخفض( الذاتيللتعلم مستوى القابلية  أثر .8
 .لاستدلالياوتنمية مهارات التفكير ، المحفزات التعليمية الإلكترونيةمهارات إنتاج المرتبط ب

 لذاتيالتعلم لأثر التفاعل بين )الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية( الرقمية ومستوى القابلية  .9
 لاستدلالياإكساب مهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهارات التفكير  في
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 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

 لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم. 
  :البحثأهمية 

 :الآتيةالنقاط  في الحاليأهمية البحث تكمن 
لى إنتاج معلمين عتدريب الالمؤسسات التعليمية  ىتبن في الحاليالبحث قد تسهم نتائج  .1

تقاء بمستوى ؛ سعيًا للار صورة ألعاب تعليمية إلكترونية فيالمحفزات التعليمية الإلكترونية 
 .نواتج التعلم المختلفة

توائم بين  يالتتهتم بالتفاعل بين المعالجة والاستعداد، و  التييعد أحد البحوث التفاعلية  .2
 لمين.بين المتع ومستوى القابلية للتعلمطريقة التعلم 

 فيرية تؤكد على الاهتمام بالبحوث التطوي التيا للاتجاهات التربوية الحديثة يعتبر انعكاسً  .3
 .وبيئات التعلم السحابية عبر الويب مجال تصميم البرامج

اهيمية والخرائط المف الذهنيةخرائط الب ةالبحث والمتمثل اناولهيت التي إثراء الموضوعات .4
 فييتركز ، المستخدمة فيها السحابية تقنيات والأدواتليها والع، يمكن أن يفيد تعرف الرقمية

 يفبوصفهم مستخدمين لهذه الأدوات، ومساهمين استخدام المعلمين وأخصائيو التطوير 
 .تصميمها ورسمها وتطويرها

تبنى المؤسسات التعليمية المعنية استراتيجيات وأنماط  في الحاليقد تسهم نتائج البحث  .5
 علم المختلفة.ا للارتقاء بمستوى نواتج التميم بيئات التعلم الإلكترونية، سعيً وأدوات جديدة لتص

 سحابيةالتزويد مصممى ومطورى البيئات التعليمية  في الحاليالبحث قد تسهم نتائج  .6
بمجموعة من المبادئ والأسس العلمية عند تصميم هذه البيئات، وذلك فيما يتعلق باستخدام 

إنتاج  فيى والأدائ فيالجانبين المعر كساب المناسبة لإ ط المفاهيميةالخرائط الذهنية والخرائ
لدى طلاب  الذاتيللتعلم ، وتحسين قابلية هذه البيئات المحفزات التعليمية الإلكترونية

 المعلمين.
مما البحث،  ضمن هذه ةالاستنباط( المعد-)الاستقراء الاستدلاليمهارات التفكير بقدم قائمة ت .7

، تهاها بالمناهج والعمل على تنمينظار واضعى المناهج إلى ضرورة تضميلفت أن فييساعد 
 .لدى الطلاب المعلمين المقبلين على مزاولة مهنة التدريس وتوجيه الأنظار نحو تنميتها

 
 



 

 80   
 

لتعلم بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية ل يفالمفاهيمية( الرقمية  الخرائط -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 
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  :البحث محددات
 :الآتية المحدداتعلى  الحالياقتصر البحث 

 من الطلاب المعلمين ( طالب 44على عينة عددها ) الحالياقتصر البحث  :ىبشر  محدد
نوب الوادى، النوعية بقنا، جامعة جتكنولوجيا التعليم بكلية التربية  شعبة )الفرقة الرابعة(

تطبيق قبليًا وذلك لتحديد أفراد العينة وبعد ال الذاتيوتم تطبيق مقياس القابلية للتعلم 
( 20عدد )مقابل  الذاتي( مرتفع القابلية للتعلم 20تمخض عن نتائج التطبيق عدد )

 .الذاتيمنخفض القابلية للتعلم 
 ىمعخلال العام الجا الثانيالفصل الدراسى  فيتم تطبيق تجربة البحث  :ىزمن محدد 

 .م2018/ 2017
 المحفزات التعليمية يقتصر المحتوى العلمى على مهارات إنتاج  :ىموضوع محدد

ة إنتاج ألعاب صور  فية المحفزات التعليمية الإلكترونييشتمل على: مفهوم ، الإلكترونية
وء المعايير ض في ابالنسبة للمعلم والمتعلم، ومراحل إعداده ا، أهميتهتعليمية إلكترونية

 .Scratchباستخدام برنامج  العلمية والفنية الواجب توافرها
 عبر الويب من خلال بيئةبيئة الحوسبة السحابية  :نىمكا محدد Google Classroom 

 https://classroom.google.com/h: الآتيعلى الرابط 

 :استخدام برنامج  محدد تقنىEdraw Mind Map 6.5 إنتاج الخرائط الذهنية والخرائط  في
التصميم وعرض المحتوى المتضمن  فيالمفاهيمية، مع النظر إلى طبيعة الاختلاف 

 لكل منهما.
  :هومتغيرات البحثمنهج 

مرحلة  فيحليلى الت فيتستخدم المنهج الوص التيإلى البحوث التطويرية  الحاليينتمى البحث 
 يفالبحث والتحليل، والمنهج التجريبى لقياس أثر المتغيرين المستقلين للبحث على متغيراته التابعة 

 :وتكونت متغيرات البحث من ،مرحلة التقويم
  :نمط عرض لالأو  :متغيرين مستقلين، هما اشتمل البحث علىالمتغيرات المستقلة :

ئة الحوسبة بيفي  المحتوى باستخدام الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية الرقمية
 (.منخفضابل مق، وله مستويان )مرتفع للتعلم الذاتيمستوى القابلية : الثاني، السحابية

 :مهارات إنتاج إكساب  :اشتمل البحث على متغيرين تابعين، هما المتغيرات التابعة

https://classroom.google.com/h
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 .الاستدلاليالتفكير مهارات تنمية  المحفزات التعليمية الإلكترونية،
  :للبحثالتصميم التجريبى 

ريبى ومستوياتهم، تم استخدام التصميم التج الحاليللبحث ضوء المتغيرين المستقلين  في
وفقًا  ( طالب40ها )البحث البالغ عدد(؛ حيث تم تقسيم عينة 2×2المعروف بالتصميم العاملى )

 في طلاب للمجموعة الواحدة( 10بواقع ) أربعة مجموعاتإلى  فيالتصني الثانيللمتغير المستقل 
ل الأول على طبيعة المتغير المستق وبناءً ، )مرتفع مقابل منخفض( الذاتيمستوى القابلية للتعلم 

 .اتتوزيعهم إلى أربع مجموعالخرائط الذهنية مقابل خرائط المفاهيم؛ تم باستخدام المشتمل على 
  :أدوات القياس

 فينيالمستقلة على أداة قياس متعلقة بالمتغير التص هعلى متغيرات بناءً  الحاليالبحث اشتمل 
بقياس الجانب  تانعلقمت قياس ىأدات، والمتغيرين التابعين اشتمل على الذاتيللتعلم مستوى القابلية  في

التفكير  مهاراتوأداة قياس متعلقة بقياس بمحفزات التعليمية، بمهارات إنتاج الوالأدائى  فيالمعر 
  :، مرتبين على حسب أولوية التطبيقالآتي، كما هو موضح على النحو الاستدلالي

  الذاتيللتعلم قابلية المقياس. 
 لإلكترونيةالمحفزات التعليمية امرتبط بمهارات إنتاج ال فيالجانب المعر  في اختبار تحصيلى. 
 المحفزات التعليمية الإلكترونية.إنتاج  في )المنتج( ير أداء الطلاببطاقة تقد  
  الاستدلالياختبار مهارات التفكير. 

 :مصطلحات البحث
 المستقلة: المتغيرات في الاصطلاح .1

  :Digital Mind Maps. الخرائط الذهنية الرقمية 1.1
وئها ض في، و السابقة والدراسات من الأدبيات عديدطلاع إلى لااو الباحث بعد مراجعة 

ليمى بأنها: "نمط تع الحاليضوء البحث  في الآتيأمكن التوصل إلى التعريف الاجرائى 
ططات ، تستخدم مخالمهاريو  فيالتنظيم الجيد للبناء المعر  فيساعد الطالب أو المتعلم ي

 فييبها تم معالجتها، وترك التيعرض المعلومات  فيبيانات بصرية تعمل بشكل تشعبى 
لى من الأكثر شمولية إية شبكية منظمة تتدرج فيها المعلومات من العام إلى الخاص أى بن

 ىلرمز التمثيلى والتعلم الأيقونى والتعلم اوالتعلم  الذاتيالتعلم ، تعتمد على الأقل شمولية
ج براماستخدام ، يتم إعدادها ببين الكلمات والرموز والصور والألوانمن خلالها تجمع 
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لال بيئة الحوسبة السحابية من خ فيتم نشرها  الحاليالبحث  فياعدة لذلك، و الحاسب المس
 .اوالإفادة من النماذج والتطبيقات المتاحة به Google Classroom بيئة

  :Digital Concept Maps. خرائط المفاهيم الرقمية 1.2
مط ن"بأنها:  الحاليإطار البحث  في الآتيتوصل الباحث إلى التعريف الاجرائى 

بنيته المعرفية  يفتحدث  التيتفيد بتنظيم معرفة المتعلم وتمثيل التغيرات  لعرض المحتوى،
بنية هرمية  يفتظهر بطريقة صورية المفاهيم المتعلقة بأحد الموضوعات وعلاقاتها المتبادلة 

متسلسلة تمثل مجموعة من معانى المفاهيم المترابطة ضمن شبكة من العلاقات، توضح 
اهيم الأكثر عمومية وشمولية عند قمة الخريطة، والمفاهيم الأكثر تحديدًا عند فيها المف

نها تساعد المتعلمين على تنظيم أحيث  ؛القاعدة، كما أنها تجسد نظرية التعلم البنائي
عادة هيكلتها وباعتمادها ر على تقنيات وتطبيقات الحاسب تجعل عملية التعلم أكث المعرفة وا 

سائط تصميم الو  فيلمساعدة المصممين  الذاتيللتعلم دم كأدوات سهولة للطلاب، وتستخ
الفائقة تستند على تطبيقات الحاسب، تسمح بإنشاء الروابط التشعيبية للنص أو الرموز 
نشاء خرائط فرعية، والربط بين عناصر المعرفة، وتوفير روابط لمصادر  داخل الخريطة وا 

 "المعرفة المختلفة.
  :Self-Learning . التعلم الذاتي1.3

 لذاتيايتبنى الباحث بتصرف التعريف الاجرائى لقابلية التعلم  الحاليضوء البحث  في
(، بأنها: القدرة على 2001وآخرون )السعيد جمال عثمان،  الذى ذكره محمد محمد أحمد،

دارة الذات والرغبة   لوجيةالتغيير والانفتاح على المستحدثات التكنو  فيالاستمتاع بالتعلم وا 
الدراسة وتنظيم الوقت، والمبادأة، والمثابرة،  فيالتعليمية، واستخدام المهارات الأساسية 

 يفوتحمل المسئولية التعليمية، ورؤية المشكلات على أنها تحديات وليست عقبات، و 
منخفضة، قابلية التعلم ال الذاتيإلى مستويين، قابلية التعلم  الذاتيضوئها تقسم القابلية للتعلم 

 .التعليمياتي المرتفعة، اتجاه إلى ما يرغب الطلاب في تفصيلاتهم نحو هذا الأسلوب الذ
 . الاصطلاح في مادة المعالجة التجريبية.2

  :Cloud Learning Environment. بيئة التعلم السحابية 2.1
لها عبر بيئة إلكترونية يتم تداو " بأنها: الحاليإطار البحث  فييعرفها الباحث إجرائيًا 

 باستخدام تطبيقات جوجل النطاق السحابى المتزامن وغير المتزامن فيشبكات الويب 
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وعرض تهدف إلى تقديم  ،Google Classroom مجال التربية والتعليم وهى فيالسحابية 
تم  التي رقميالالإطار  فيالخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية باستخدام  التعليميالمحتوى 

تاج المحفزات تعليم مهارات إن فيبغرض تبنيها  ،ببرامج الحاسب المختلفةإنتاجها ومعالجتها 
؛ لتكون السحابية  Googleأدواتتستخدم هذه البيئة  Gamificationالتعليمية الإلكترونية 

 ."متاحة للطلاب بما يتيح معالجة البيانات واسترجاعها عند الضرورة
 . الاصطلاح في المتغيرات التابعة.3

  :Gamification محفزات التعليمية الإلكترونية. ال3.1

 بأنها: "عملية إدماج الألعاب أو عناصر الحاليإطار البحث  فييعرفها الباحث إجرائيًا 
سياقات لا علاقة لها باللعب من أجل الوصول إلى  فينشاط تربوى  فيالألعاب ومبادئها 

 يفات سلوكية تعد جوهرية هدف تعلمى أو تحقيق كفاية خاصة، تتكون من مجموعة إجراء
هذا البحث بأربعة أبعاد هي: إثارة  فيإثارة الدافعية للتعلم لدى الطلاب، وقد تحددت 

تاحة فرص الاختيار والمتعة، وذلك  إطار ما يقدم للطلاب من  فيالاهتمام والتحدى وا 
 ةبيئات التعلم، وذلك بهدف تحقيق أقصى قدر من المتع فيدروس، تهتم بتحفيز الطلاب 

عملية  يفوالمشاركة، مع التركيز على المهام التعليمية والمعرفية المفيدة وأخذ المبادرة 
 التعلم." 

  :Reasoning Thinking الاستدلاليالتفكير . 3.2
باستقراء ماهية التفكير الاستدلال، بعد اطلاع الباحث على الأدبيات والدراسات السابقة 

من:  كلًا ومهاراته المختلفة ل الاستدلاليلت التفكير تناو  التيو  الحاليالمتضمنة بالبحث 
(؛ 2009(؛ عمر أحمد همشرى )2012) رفعت محمد ؛ ريهام(2016) محمود بهيج شيماء

 .Hyerle., D., 2000; Swartz, R.J. and Fischer, S.D(؛ 2011)محمد سحر عبد الله 

 مع ما أشارت إليه الذى يتفق مضمونه توصل الباحث إلى التعريف الاجرائى (،.(2001
نمط من أنماط التفكير هدفه الوصول ": ه، الذى يشير إلى أنالأدبيات والدراسات السابقة

إلى حل مشكلة ما، أو اتخاذ قرار، تتدخل العمليات  ىإلى نتيجة من مقدمات معلومة، يؤد
دراك العلاقات للربط بين ا الاستنتاجات ىالعقلية العليا فيه، من أجل التوصل إل سباب لأوا 

 واستنباط الجزء من الكل والكل من والنتائج من الملاحظات، وابتكار الفروض والمعتقدات
يمكن قياسها من خلال الاختبارات المعدة  التيالجزء، ويتضمن مجموعة من المهارات، و 
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ر تنمية مهارات التفكي فين يعلى تناول نمطين أساسي الحالياقتصر البحث  ".لذلك
ر من يتشارك معهما بقية أنماط وأنواع التفكي أنهما فيتناولهما،  ةلى أهمي، وتتجالاستدلالي

ويقاس  طيالاستنبا، الاستدلال الاستقرائيالاستدلال  ، وهماالاستدلاليأجل إحداث التفكير 
 :الآتي، موضحان على النحو إجرائيًا باختبار التفكير إعداد الباحث

  الاستقرائي الاستدلاليالتفكير:  
الذكاء الإنساني، وهو عبارة عن القدرة على انتقال التفكير من  فيحجر الزاوية يمثل 

الخاص إلى العام، يمهد لتكوين الفروض بهدف التوصل إلى استنتاجات أو تعميمات من 
 . حصل عليها الفرد من خلال خبراته السابقة التيالأدلة المتوفرة أو المعلومات 

  الاستنباطي الاستدلاليالتفكير:  
العقلى الذى يتقدم بواسطته المتعلم من القضايا العامة إلى القضايا  فييمثل الأداء المعر 

الخاصة أى أنه نمط من أنماط التفكير يعتمد على انتقال الشخص من العموميات إلى 
 ع الحقائق.تتفق م التيالخصوصيات أو من الكل إلى الجزء، بغرض كشف النتائج المنطقية 

 ي:الإطار النظر 
 ماوتداوله تصميمهما إطار في المفاهيمية والخرائط الذهنية الخرائط ـ الأول لمحورا

 :السحابية الحوسبة بيئات عبر الرقمي
 :الرقمية الذهنية الخرائط ـ أولًا 
  :الرقمية الذهنية الخرائط ـ1

مخططات بصرية غير خطية للمفاهيم والأفكار تحوى  Mind mapsتعد الخرائط الذهنية 
قوم على هذا وت ؛لمستوياتها االمخطط تبعً  فيحيث تتدرج المعلومات  ؛ت والكلمات والرموزالرسوما

 ى،لتعلم الأيقونوا ،ثلاثة طرق للتعلم وهى التعلم التمثيلي يتكون منوالذى ى، نمط التمثيل التصور 
هارات لملبالاعتماد على استخدام الصور التلخيصية  ىحيث يقوم التمثيل التصور  ى؛والتعلم الرمز 

من خلال الوسائط الإدراكية بحيث تحل الأيقونة أو الصورة ، الحاليالبحث  فييتم معالجتها  التي
مع  ، وهذا يتناسبيحدث من خلال التصورات البصرية فيأى أن النمو المعر  ةالفعلي المهارةمحل 

 فة.ية المختلفي اعتماده على تركيب البرمجة بالأشكال والأنماط التصوير  Scratchطبيعة برنامج 
إحدى استراتيجيات "بأنها ، الرقميإطارها  في (2012السعيد السعيد عبد الرازق ) هاعرفكما 

تقوية الذاكرة واسترجاع المعلومات وتوليد أفكار إبداعية جديدة  فيالتعلم النشط ومن الأدوات الفاعلة 
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ط واستخدام يساعد على تنشيعمل بها العقل البشرى بما  التيغير مألوفة حيث تعمل بنفس الخطوات 
لتفكير من ا شقى المخ وترتيب المعلومات بطريقة تساعد الذهن على قراءة وتذكر المعلومات بدلًا 

الخطى التقليدى لدراسة المشاكل ووضع استراتيجيات بطريقة غير خطية ويتم إعدادها من خلال 
 مين.وتفريد التعلم لدى المتعل ، وهذا يجعل منها نمط مناسب يراعى الفروق الفرديةبرامج الحاسب

 أن في (Nong, Bang Khanh, et.al, 2009) وقد أشار إليها نونج، بابنج خانه، وآخرون
-Iتصميمها على برامج حاسب مثل فيتعتمد  التيو  Digital Mind maps الرقمية الخرائط الذهنية

Mind Map, Mind Manager8, Free Mind9, Mind View3 ، البرامج أن يكون ولا تتطلب تلك
المستخدم لديه مهارات رسومية لأنه يقوم بشكل تلقائى بإنشاء خرائط مع منحنيات انسيابية للفروع، 

لقاء الصور من مكتبة الرسوم وهذا ما يتواكب مع طبيعة بيئة التعلم السحابية  كما تتيح سحب وا 
Classroom Google رة عبر بيقات السحابية المنتشمن توافر مكتبة رقمية يتم تكوينها من خلال التط

يضيف هذا التطبيق وغيرها من التطبيقات  حيث ؛Google Drawالويب ولاسيما من خلال تطبيق 
معلم المن  الرقمية يمكن توظيفها لخدمة كلًا  لخريطة الذهنيةلإمكانيات وقدرات جديدة  المماثلة
 .والمتعلم

ن ؛ إلى أن من بيالحاليرات البحث إطار متغي فيمما سبق تجدر الإشارة من قبل الباحث 
، هى مراعاة الفروق الفردية بين التعليميعرض المحتوى  فيدواعى الاهتمام بالخرائط الذهنية 
ائط علاقة بين الخر ال تظهر من مبادئ التعلم الذاتي، ومن هناالمتعلمين، مما يجعلها تحقق مبدأ 

عل سبق فإنها تعمل على تفريد التعلم، مما يج إلى ما إضافة، الذاتيالذهنية كاستخدام وبين التعلم 
 في لتعليمياالتدريس باستخدام هذا النمط عند تقديم المحتوى  فيمكان من الأهمية  الذاتيمن التعلم 

 أو التقليدى. الرقميإطارها  فيصورة خرائط ذهنية سواء 
 :والتعلم التعليم مجالى في الرقمية الذهنية الخرائط استخدام ميزات .1.1

 يفاستخدام الخرائط الذهنية لكل من المعلم والمتعلم  ميزاتمن الدراسات إلى  عديدأشارت 
تتعلق  (2009) هديل وقاد (،2009) حليمة عبد القادر المولد :مجالى التعليم والتعلم ومنها دراسة
ت ء التعديلاالمرونة من ناحية التصميم؛ حيث تسمح للفرد بإجرا :بإمكانات التكنولوجيا الرقمية ومنها

على الخريطة بطريقة سهلة تتعلق بإعادة ترتيب الموضوعات والأفكار بشكل يسمح بتطوير الخريطة 
 إلى إتاحة الفرصة للعمل التعاونى وهذا لا إضافةوهكذا  ،بحيث تصبح خريطة أخرى جديدة ؛الحالي

والصور  لوان والرسوماتتنوع الخيارات المتاحة للأبتتيحه الخرائط الذهنية التقليدية، كما تتميز 
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والرموز، كما تتميز بربط الأفكار بعلاقات فيما بينها أو بملفات أو بخرائط أخرى، كما توفر بعضها 
ر النصوص برامج تحري فيخاصية التحويل الآلى لمحتويات الخريطة إلى نص كتابى يمكن تحريرها 

ا عدة بيانات بصرية بإمكانية احتوائه، كما تعتبر وليدة فكرة تكوين قا Microsoft Wordالعادية مثل
ت ترابط منظم منطقى يسهل الاستفسار عن المعلومات والعلاقا في تأتى التيعلى المعلومات المعرفية 

مما يشكل  ة ويسربسهول اوتخزينه اإدراكهتمثيل منطقى يسهل للعقل  فيتربط بينها  التيالبيانية 
 .لقائمين على عملية التدريستكوين بنية معرفية سليمة لدى المتعلمين، وا

هدفت إلى  التي(Aysegul, Seyihoglu., 2010)  أسيغول، سياهوغلو كما توصلت دراسة
اة مادة علم الحي فيمعرفة وجهات نظر معلمى المرحلة الابتدائية حول استخدام الخرائط الذهنية 

، ائط الذهنية لتقييم الطلابمن المعلمين أكدوا على ملائمة الخر  عديدوالدراسات الاجتماعية إلى أن 
التلخيص وكمقدمة للدرس وتنمية مهارات  فيفائدة الخرائط الذهنية ت نتائج الدراسة؛ كما أظهر 

 يفالاستكشاف والتخيل والإبداع لدى المتعلمين كما أنها تزيد من احتفاظ الطالب بالمادة العلمية وتض
ن عالة من أدوات التعلم البصرى لأنها تجمع بيإلى أنها أداة ف إضافةعلى التعليم المتعة والتسلية 
 .الكلمات والألوان والرسومات

 ي(:الاستنباط )الاستقرائي، الاستدلالي بالتفكير وعلاقتها الرقمية الذهنية الخرائط .1.2
لى تكوين ع تعملالعموم وباختلاف طرق تصميمها وآلية عرضها  فيبما أن الخرائط الذهنية 

ة منطقية، تكوين علاقات مركب فيمن المعلومات تعمل على الربط فيما بينها تمثيلات بصرية منظمة 
المرتبط  لأساسياعامل الاستدلال لها، وهذا يتفق مع  فيتسمح بتنظيم المعرفة لتحقيق الاستدلال المعر 

قدرة على إعادة ال لمبادئ الصدق المنطقي، ويدل على ابأنه عامل الربط بين العلاقات تبعً  بالتفكير،
رتبة ذات عناصر مبحيث تتحول إلى  صورة غير كاملة وغير مرتبة فيترتيب مجموعة من البيانات 

جراء إمنطقية عقلانية يسهل على العقل استيعابها، وهذا ما تسمح به الخرائط الذهنية الرقمية من 
 تطويرب التعديلات على الخريطة بطريقة سهلة تتعلق بإعادة ترتيب الموضوعات والأفكار بشكل يسمح

إطار  يفذات علاقات متسقة بحيث تصبح خريطة أخرى جديدة  تتناولها؛ التيالبيانات والمعلومات 
هنية للحصول الخريطة الذ فيتم معالجتها  التيمنظم يستقى من خلالها المفاهيم المرتبطة بالبيانات 

لذى وا ،الاستقرائيعلى معلومات متدرجة من العام إلى الخاص، وهذا مبدأ يقوم عليه الاستدلال 
ثم  ،صورة اكتشاف القاعدة أو المبدأ من حالات معينة فييتعلق بالاستدلال من الخاص إلى العام 

 .بشكل سليمتطبيقها 
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وعند التحقق من صحة المعلومات ومصداقيتها ومدى دلالتها على إتمام المعرفة المتعلقة 
د من صورة استدلالية للتأك فيإلى الخاص هذه الحالة يتم تناولها من العام  فيبتلك المعلومات، 
، تنباطيالاسالاستدلال  فيأدت إلى الحصول على المعلومات وهذا ما يتحقق  التيترابط البيانات 

من العام إلى الخاص والقدرة على التحقق من صحة استنتاج معين بتطبيق فيه ويتضمن الاستدلال 
 تعرضها الخريطة الذهنية الرقمية. التي للمعلوماتالمبادئ العامة على الحالات الفردية 

استهدفت تعرف على  التي( 2011الله محمد ) وفي ذات الإطار توصلت دراسة سحر عبد
لى تدريس الدراسات الاجتماعية ع فيفاعلية استخدام الخرائط الذهنية المعززة بالوسائط المتعددة 

إلى لدراسة ا، وتوصلت لمرحلة الإعداديةلدى تلاميذ ا الاستدلاليوتنمية التفكير  فيالتحصيل المعر 
وجود فرق دال إحصائيا بين متوسطى درجات تلميذات المجموعة التجريبية وتلميذات المجموعة 

قرائي( لصالح بشقيه )الاستنباطي، والاست الاستدلاليالتطبيق البعدى للاختبار التفكير  فيالضابطة 
 .ط الذهنية الرقمية المعززةلخرائبادرست  التيتلميذات المجموعة التجريبية 
استهدفت تصميم إستراتيجية  التي، (2012السعيد السعيد عبد الرازق ) كما توصلت دراسة

تعليمية مقترحة قائمة على استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية للطلاب بشعبة إعداد معلم الحاسب 
بعض نمية التحصيل الدراسى و مقرر تحليل النظم وقياس أثر تلك الإستراتيجية على ت فيالآلى 

خرائط الذهنية الالقائمة على  ستراتيجيةالإمهارات التفكير الإبداعى للطلاب، تم التدريس باستخدام 
التدريس  يفالإلكترونية المقترحة للمجموعة التجريبية وتدريس نفس المحتوى بالطريقة التقليدية المتبعة 

 فيفع المقترحة حقق حجم تأثير مرتالإستراتيجية أن سة الدراللمجموعة الضابطة، ولقد أظهرت نتائج 
كير التي تعتبر مكون من مكونات التف تنمية مهارات التفكير الإبداعى )الطلاقة والمرونة والأصالة(

لإبداعى التفكير ا لاختبارإلى وجود علاقة ارتباطية موجبة ذات دلالة إحصائية  إضافة، الاستدلالي
 ستراتيجيةالإخدام باست التعليميطلاب المجموعة التجريبية الدارسين للمحتوى التطبيق البعدى لدى  في

 . الخرائط الذهنية الإلكترونيةالقائمة على 
 :مهارية(الو  معرفيةال) التعلم جوانب تنمية في الذهنية الخرائط استخدام أثر .1.3

نمية جوانب ت فيية تقصى أثر استخدام الخرائط الذهن فيمن الدراسات السابقة   عديدأجريت 
لتعليمية المراحل ا لدى طلاب التعليميةوالمقررات المناهج من  عديد فيمهارية( المعرفية و الالتعلم )

 التي .(Akinoglu, & Yasar., 2007) أكينوجلو، يسار دراسةهذا الصدد جاءت  فيالمختلفة؛ و 
على و  الدراسىوتحصيلهم  الطلابهدفت إلى تعرف أثر استخدام الخرائط الذهنية على اتجاهات 
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وجود فروق ذات دلالة إحصائية لصالح المجموعة الدراسة، العلوم، وأظهرت نتائج  فيالمفاهيم 
لسعيد السعيد اوهذا يتفق مع ما توصلت إليه دراسة كما التجريبية وذلك بالنسبة للتحصيل الأكاديمي، 

  .(2012عبد الرازق )
إلى أن  (Nong, Bang Khanh, et.al, 2009) ننونج، بابنج خانه، وآخرو دراسة توصلت و 

علم  يفتحصيل الطلبة الأكاديمى  فيالخرائط الذهنية الرقمية حققت فروق ذات دلالة إحصائية 
النفس مقارنة مع الخرائط الذهنية المرسومة باليد، والطريقة التقليدية، كما حققت الخرائط الذهنية 

مقارنة مع الطريقة التقليدية كما أشارت النتائج إلى وجود  المرسومة باليد فروق ذات دلالة إحصائية
ة إلى أن الخرائط الذهني ،اتجاهات إيجابية نحو استخدام الخرائط الذهنية حيث أشار معظم الطلاب

 يفمجالات مختلفة منها تصنيف الأفكار، فهم المفاهيم، العمل  فيالتعلم وذلك  فيقدمت لهم الدعم 
ك أشار طلبة الخرائط الذهنية الرقمية إلى أن الخرائط الذهنية قدمت لهم إلى ذل إضافةمجموعات، 

من طلبة المجموعة  اتصنيف الأفكار بشكل أكثر سهولة، وأظهرت الأبحاث أن عددً  فيالدعم 
 يفمجالات متعددة، ومع ذلك أظهر بعض الطلاب صعوبة  فيالتجريبية استخدموا الخرائط الذهنية 

 ئط الذهنية الرقمية، التكيف مع تقنية الخرا

استهدفت تعرف أثر استخدام  التي( 2011حنين سمير صالح ) بينت دراسةذات السياق  في
 فيم اتجاهاتهم نحو العلو  فيمادة العلوم و  فيتحصيل طلبة الصف التاسع  فيالخرائط الذهنية 

بة تعزى لامات الطللمتوسطات ع امدينة قلقيلية، إلى وجود فروق دالة إحصائيً  فيالمدارس الحكومية 
لطريقة التدريس المعتمدة على استخدام إستراتيجية الخرائط الذهنية، كما هدفت دراسة رقية الفورى 

تحصيل مادة الدراسات الاجتماعية لدى طالبات  في( إلى معرفة فاعلية الخريطة الذهنية 2010)
لالة أنه هناك فروق ذات د سلطنة عمان واتجاهاتهن نحوها، وأشارت نتائجها إلى فيالصف التاسع 

إحصائية عند مستوى الدلالة بين المجموعتين الضابطة والتجريبية، وذلك لصالح المجموعة التجريبية 
تحصيل الطالبات عند كل المستويات المعرفية، ووجود اتجاهات إيجابية اتجاه استخدام الخرائط  في

 Wickra)ويدانا باثيراناماسينغى،  راويك كلًا من: أظهرت نتائج دراسةو التدريس،  فيالذهنية 

masinghe, A.; Widana pathirana, N., & et all, 2008) ،إحصائية  أنه لا توجد فروق ذات دلالة
بين درجات المجموعتين الضابطة والتجريبية، لكن بالرغم من ذلك فقد أفاد طلاب المجموعة التجريبية 

ى حسن محمد سلو ، كما توصلت دراسة معلومات وتذكرهابأن الخرائط الذهنية طريقة مفيدة لتلخيص ال
م النحوية تدريس النحو لتنمية المفاهي فيفاعلية الخرائط الذهنية اليدوية والإلكترونية إلى (. 2015)
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 .لدى تلاميذ الصف السادس الابتدائى
 المحوسب/ /الرقمييتضح أهمية استخدام الخرائط الذهنية بنمطيها  ما سبقمن خلال 

الإلمام بالمفاهيم  فيمنها المتمثلة  تنمية جوانب التعلم المختلفة المعرفية فيترونى، والتقليدى الإلك
تعليمية يدرسها المتعلمون على اختلاف مراحلهم ال التيوالمناهج الدراسية  التعليمي ىالمتعلقة بالمحتو 

 ى.والتفكير الإبداع ،الحاليموضوع البحث  الاستدلاليكالتفكير  والمهارية
 :الرقمية المفاهيمية الخرائط .2

أداة لتنظيم معرفة المتعلم وتمثيل التغيرات Conceptual Maps تعتبر الخرائط المفاهيمية 
يتعلم، تظهر  فاعلة لتعليمه كيف إستراتيجية على اعتبارها فضلًا  بنيته المعرفية، فيتحدث  التي

نية هرمية ب في وعلاقاتها المتبادلة مفاهيم المتعلقة بأحد الموضوعاتعرض ال فيبطريقة صورية 
 امتسلسلة، توضح فيها المفاهيم الأكثر عمومية وشمولية عند قمة الخريطة، والمفاهيم الأكثر تحديدً 

ضمن  ،اا إلى الأقل عمومية وتجريدً تتسلسل من المفاهيم الأكثر عمومية وتجريدً أى عند القاعدة 
 .شبكة من العلاقات

أن إلى  (Brignardello, & Marcela Paz., 2008)مارسيلا باز وقد أشار بريجنارديللو، 
عادة  خرائط المفاهيم تجسد نظرية التعلم البنائي، حيث إنها تساعد المتعلمين على تنظيم المعرفة وا 

بناء  يفهيكلتها، وتمثيل ما يعرفونه من خلال المدخل البنائى لنشاط المتعلمين الذى يساعدهم 
علم تستخدم خرائط المفاهيم كأداة ميسرة للت؛ ومن ثم من اعتمادهم على المعلم معارفهم بأنفسهم بدلاً 

ه الحديث ا مع التوجذوى المعنى، وتحول التعلم وفق المصادر المتاحة إلى نموذج جديد للتعلم، تمشيً 
 هاركيرات، ماكاريمى، وآخرونبين هذا الصدد  في، و الذى يشجع التعلم المتمركز حول المتعلم

(Harkirat, S. & Makarimi, K. & et all, 2010)  بأن خرائط المفاهيم المستندة إلى الحاسب تجعل
عملية التعلم أكثر سهولة للطلاب، فقد ساعدت على التخفيف من عملية الإحباط الذى كان يشعر 

 ,.Novak, J) 2008شير دراسة نوفاك، كانز )تو  ،لخريطة المفهوم بالورقة والقلم ئهبه المتعلم أثناء بنا

& Canasدراسة ، ( كانز، نوفاكCanas, A., 2005.  &Novak, J. أن ) خرائط المفاهيم الرقمية تستخدم
 يفتصميم الوسائط الفائقة؛ وكأدوات للإبحار تساعد المتعلمين  فيكأدوات لمساعدة المصممين 

من فاعلية  تحسن فيلتساعد توفرها  التيوسائل الإبحار  من خلالالعثور على المسار المناسب لهم 
تجعل  لتيا ميزاتتوفر خرائط المفاهيم الرقمية مجموعة متنوعة من الإلى  إضافة؛ البرامج التعليمية

 .تحسن من مستوى أداء المتعلمين التيمن الممكن للمعلمين استخدامها لمجموعة متنوعة من المهام 
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استهدفت قياس أثر  التي(. 2013ذات السياق تشير دراسة محمد كمال عبد الرحمن ) فيو 
اختلاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوى التعلم الإلكترونى على تحصيل 

ند على أدوات حديثة تست ،خرائط المفاهيم الرقميةأن  ،طلاب كلية التربية وتنمية مهاراتهم العملية
نشاء خ للنص أو الرموز التشعبيةتطبيقات الحاسب؛ تسمح بإنشاء الروابط  رائط داخل الخريطة وا 

  ير المحدودغ  فرعية، والربط بين عناصر المعرفة، وتوفير روابط لمصادر المعرفة، وكأداة للإبحار
ضومن السهل نشرها عبر أنظمة التعلم الإلكتروني. و  ،ات التعلم الإلكترونيةئداخل بي إلى ذلك،  افةا 

لمين يم على دعم أنشطة العمل التعاونى بين المتعتعمل التطبيقات الحديثة من برمجيات خرائط المفاه
لحاسب يستخدم الباحث برمجيات ا الحاليالبحث  فيبناء الخريطة عبر شبكة الإنترنت. و  فيللعمل 

 Gamificationإكساب مهارات المحفزات التعليمية الإلكترونية  فياللازمة لإنتاج محتوى التعلم 
 عبر الرابط: Classroom Googleعلى  اونشره المستند على خرائط المفاهيم الرقمية،

https://classroom.google.com/h  

 ترونيةلإلكا التعليمية للمحفزات التعلم محتوى بتصميم وعلاقتها الرقمية المفاهيم خرائط .2.1
 السحابية: التعلم بيئة عبر

فاهيم توظيف خرائط الم حيث يتم ؛كنمط للمتعلم الحاليالبحث  فيتستخدم خرائط المفاهيم 
يما يتعلق فمحتوى التعلم بأنفسهم  بدراسة( عينة البحثكأنشطة للتعلم تسمح للمتعلمين )طلاب 

جيه بحيث تعمل كموجه لتعزيز المتعلم ودعمه وتو  بمهارات إنتاج للمحفزات التعليمية الإلكترونية؛
مجال  يفالمحتوى، كما تستخدم كنمط استرشادى دراسة  فيوتعميق تعلمه نحو الأهداف والأنشطة 

مط التعلم، ومدى ن فيوفقًا لحالة الخرائط المفاهيمية تطوير محتوى التعلم الخبرة لدى الباحث يسمح ب
عينة البحث  ضوء احتياج الطلاب فيالاستجابة الكمية والكيفية المتعلقة بإجراءات التعديل الضرورية 

لوحدة التعلم  ىالاتصال المفاهيمى والجوانب النظرية والعلاقات والبناء العلم ضوء فيالتعديلات لهذه 
 (2013محمد كمال عبد الرحمن )، وهذا يتفق مع ما أشارت إليه دراسة موضوع التعلم فيالموجهة 

تدريس كنمط ال فيإلى فاعلية الأنماط التعليمية بالاعتماد على استخدام الخرائط المفاهيمية الرقمية 
يعتمد على المتعلم، وكنمط خبير يعتمد على المعلم، إلا أن هناك مؤشرات ذات دلالة إلى  ذاتيتعلم 

ثير يعتمد على تعلم الطلاب بأنفسهم، يرجع إلى تأ ذاتيأثر استخدام الخرائط المفاهيمية كنمط تعلم 
الأداء  إكساب فيرقمية، سياق بنيتها واعتمادها على الأدوات ال فيقيمة خرائط المفاهيم 

 .الحاليللمهارات موضوع التعلم للبحث  المهاريالعملى/

https://classroom.google.com/h
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 :مهارية(الو  معرفيةال) التعلم جوانب تنمية في المفاهيمية الخرائط استخدام أثر .2.2
 يفاستهدفت فاعلية الخرائط المفاهيمية  التي( 2010) ىأشارت دراسة زينب حسن الشمر 

لى وجود فرق ذى إ، مادة التعبير فيابية وتنمية مهارات التفكير الإبداعى الكت تكوين الصورة الفنية 
ئط المفاهيم درست باستخدام خرا التيبناء الصور الفنية الكتابية لصالح المجموعة  فيدلالة إحصائية 

)الطلاقة، المرونة، الأصالة(  ىتنمية مهارات التفكير الإبداع فيووجود فرق ذى دلالة إحصائية 
كما توصلت دراسة بسام عبد الله  .درست باستخدام خرائط المفاهيم التيالمجموعة التجريبية لصالح 
نمية القدرة ت فيتدريس الفيزياء  فياستخدام الخرائط المفاهيمية في أثر  وجود ( إلى2007إبراهيم )

 .على التفكير الإبداعى وفهم المفاهيم العلمية
خرائط المفاهيم تعمل على توضيح  أن إلى( 2014) عباس إبراهيم أميرهكما أشارت دراسة 
طلاب ينبغى التركيز عليها عند تعلم أى مهمة تعليمية مما يزيد تركيز ال التيالأفكار والمفاهيم الرئيسة 

المادة التعليمية مما يؤدى إلى زيادة تحصيلهم الدراسى، كما شكلت خرائط  فيعلى هذه الجوانب 
لاقات جديدة عن أنها ساعدت على تمييز ع جعلت التعلم أكثر ثباتاً فضلًا المفاهيم بنية قوية للمفاهيم 

لم أن خرائط المفاهيم تشجع التع فيومعان جديدة جعلت التعلم أكثر ثباتًا، كما أظهرت نتائجها 
الهادف ذى المعنى وساعدت الطلاب على عمل دليل للمفاهيم الرئيسة والعلاقات بينها وجعلتها أسهل 

تفسير  فينتهم من الربط بينها وبين ما يوجد لديهم من خبرة ومعرفة سابقة، كما جاء إدراكًا ومك
شدت انتباه الطلاب وأثارت اهتمامهم بالمعلومات ومتابعة التعلم مما أدى إلى زيادة  نتائجها أنها

ا عقليً ا دً تطلب من المتعلمين جهت لا ؛ حيثأذهانهم فيالتحصيل وثبات التعلم وبقاء المادة المتعلمة 
قاء للمفاهيم ا أكثر واستبكيفية الوصول إلى المعرفة مما حقق تعلمً  فيا لهم تدريبً  توقدم ،اومعرفيً 

 .والعلاقات بينها بشكل أفضل
وجود فروق  إلى (2013ذات الإطار كشفت نتائج دراسة محمد كمال عبد الرحمن ) فيو 

تصميم  يفدى على مقياس تقييم الأداء ذات دلالة إحصائية بين متوسطى درجات القياس القبلى والبع
نتاج خرائط المفاهيم الرقمية، وهذا يدل على فاعلية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير  وا 

نتاج خرائط المف فيإكساب الطلاب المهارات العملية  فيلكترونى الإمحتوى للتعلم  اهيم تصميم وا 
 ، كما كشفت النتائج عن وجود فروقىمن أداءهم العمل الرقمية، كما كان لها فاعلية كبيرة على كل

 يفا بين متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى والمجموعة التجريبية الثانية دالة إحصائيً 
مهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية لصالح  فيلبطاقة ملاحظة الأداء  ىالقياس البعد
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ثانية، وتشير هذه النتيجة إلى أن طلاب المجموعة التجريبية الذين طوروا طلاب المجموعة التجريبية ال
عليم باستخدام الت فيوجماعى محتوى تعلم الكترونى لمقرر تطبيقات الحاسب  فرديبأنفسهم بشكل 

وفقًا  ةاستخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمي فينمط المتعلم كان أدائهم وفق خرائط المفاهيم الرقمية 
أفضل من أداء طلاب المجموعة التجريبية الذين تعلموا فقط نفس المحتوى المطور  -ة الملاحظةلبطاق

 من قبل المعلم.
 .الحاليالبحث  في. أهمية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية 2.3

استخدام الخرائط المفاهيمية الرقمية؛ نظرًا لما تتمتع به من أهمية  في الحاليجاء البحث 
( إلى 2009عمر أحمد همشرى ) تتفق مع ما أشار إليه مجال التعليم والتعلم؛ حيث فيبالغة الشأن 

لقدرة بغرض تسهيل تذكرها واسترجاعها وفهمها ولزيادة اتساعد في تنظيم المعلومات أنها:  فيأهميتها 
أدوات مهمة  ، كما أنها تعدتحقيق تعلم ذى معنى في تسهل التعلم المنطقى على حل المشكلات،

تساعد  الخاطئة أو البديلة وتوليد الأفكار، كما أنها وبخاصة المفاهيم للطلابالبنية المعرفية  لتحديد
. لطالباهذا عضو هيئة التدريس/الباحث على تخطيط الدروس الفاعلة آخذًا بعين الحسبان ما يعرفه 
معرفة  يف كما يعى أيضًا طريقة تنظيم معرفته الخاصة. ومن المحتمل أن تتضح العلاقات الخاطئة

 .المتعلم لعضو هيئة التدريس/الباحث، ومن ثم يعمل على تصحيحها
ن البحث الحالي م إطارفي  الطلابتساعد في تنمية التفكير الاستدلالي لدى كما أنها 

جد و الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم، وتستعمل بوصفها تصميما للمواد الإرشادية؛ حيث 
زات إطار محتوى التعلم للمحف في محاضرة أو المنهج كاملًا الت مفيدة لتنظيم أنها تعد أدوا الباحث

 .ن خلالهام مما أدت إلى زيادة فهم الطلاب عينة البحث للموضوعات التعلم ؛التعليمية الإلكترونية
 السحابية. الحوسبةتوظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لدعم بيئة . 2.4

أدوات  بيئات التعلم الإلكترونى فيمستخدمة للتعليم والتعلم أصبحت المعلومات الرقمية ال
 أن إلى (2009ر عمر أحمد همشرى )يهذا الإطار يش فيتحقيق أهداف التعليم والتعلم. و  فيفاعلة 

تنظيم  يفخرائط المفاهيم الرقمية قد أصبحت أدوات تلبى احتياجات أعضاء هيئة التدريس والطلاب 
تعمل كأدوات أنها  (.,Kumar, 2006  &Kahle)ويشير كومر، كاهلى  ،ةالمحتوى من المواد الرقمي
ت السحابية، فهى تطبيقاالبيئات و ال فيبيئة التعلم الإلكترونى ولاسيما  فيلإدارة المعلومات والمعرفة 

أدوات تسمح للمستخدمين بالبحث والتصفح، واسترداد المحتوى من الأرشيفات الرقمية، وتحميل الموارد 
عن أنها توفر للمستخدمين وسيلة تسمح لهم ببناء مسارات واضحة من خلال  النظم. فضلًا  هذه في
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المصادر المرتبطة معًا على خريطة المفهوم، والقدرة على السيطرة على التسلسل الذى ينظم مصادر 
 .التعلم

، فخرائط المفاهيم تقدم واجهة مرنة للوصول إلى المحتوى، وتخفف من ما سبقإضافة إلى 
ر كما يذك دون إثقال لسعة الذاكرة العاملة للفرد المتعلم، الرقميعملية الوصول إلى المحتوى 

خرائط المفاهيم تستخدم أن  (Brignardello, & Marcela., 2008, 124)بريجنارديللو، مارسيلا باز 
لمعرفة مستودعات ا فيكأدوات للمساعدة على الإبحار الفردي، والبحث البصرى عن مصادر المعرفة 

رونى بيئات التعلم الإلكت فيالرقمية؛ حيث تمثل خرائط المفاهيم مدى واسع من الأدوات المتنوعة 
السحابية؛ إذ أنها تعمل على تنظم القدرات من ناحيتين، هما: تنظيم المعرفة وتنظيم مصادر التعلم، 

ستخدم الضرورى أن ت فهى تقود حركة المتعلم حول المحتوى ومصادر المعلومات المختلفة. لذلك من
اتها المختلفة عبر بيئات التعلم الالكترونية وتطبيق جميع المراحل والعمليات التعليمية فيكأدوات للتعلم 
 .عبر الويب
. تصميم خرائط المفاهيم وعلاقتها باكتساب مهارات تصميم المحفزات التعليمية الإلكترونية 2.5

 .الاستدلاليوتنمية مهارات التفكير 
نجم عبود  (،54، 2007) سعد غالب ياسينمن:  طلاع على الأدبيات والمراجع لكلًا بعد الا

تناول تصميم خرائط المفاهيم؛ أعتمد  في( 90، 2007)بسام عبد الله إبراهيم (، 102، 2008)نجم 
وضوح المعانى وتكامل التفاصيل  منظمة تطلبتمنهجية إعداد خرائط المفاهيم على  فيالباحث 

وات منهجية بعدت خطة اتجاهات وعلى كل المستويات. وتمر عملية بناء خرائط المفاهيم والتفكير بعد
توليد أكبر قائمة محتملة من المفاهيم صنف المفاهيم  مرحلة الإعداد؛ بحيث تهدف إلى فيمنظمة 

تكامل  يفمرحلة التنظيم، تم تنظيمها بشكل يربط بين المهمات  في، مجموعات رئيسة وفرعية في
لة مهارات تصميم محفزات التعليم الإلكترونية، وتناولت مرح في فييم المتعلقة بالجانب المعر المفاه

 في فهم الكلى للعلاقات الداخلية والارتباطات بين المجموعاتالتمثل  التيالتصميم اقتراح التعبيرات 
 الاستدلالي.مهارات التصميم للمحفزات التعليمية الإلكترونية ومهارات التفكير 

ضع المفاهيم ا يهرميً إطار متدرج  في فيتتناول الجانب المعر  التيالمفاهيم ضع و  هذا تم يفو 
المجموعات الأقل عمومية، قرب  فيالمركز( والمفاهيم الأصغر  فيالقمة )أو  فيالأكثر عمومية 

ى تدلالي، ومدالاسمما يحقق مهارات التفكير  بعضها إلى بعض لتسهيل ملاحظة العلاقات فيما بينها
ورة ألعاب في ص التعليميمناسبتها على هذا النحو في تركيب الكود البرمجى في إنتاج المحفز 
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 فيوعلاقاتها  إعادة ترتيب المفاهيم في عن إمكانية التعديل من قبل المتعلم ، فضلًا تعليمية الكترونية
ة مع قإنتاج تصميمات غير متطاب فيحرص الباحث  في؛ وهذا يأتى هذه المرحلة فيوقت  ىأ

ورعى  ،الحاليللمحفزات التعليمية موضع البحث  التجريبية المجموعات والأفراد داخل المجموعات
حقل  يفبناء العلاقات العضوية بين العبارات الجوهرية، وبمعنى آخر ربط الأفكار والمفاهيم  في

 . لتحقيق التكامل بين المهارات وبعضها البعض المعرفة
 .الاستدلاليم الرقمية بمهارات التفكير . علاقة خرائط المفاهي2.6

 )بسام عبد اللهمن خلال العرض النظرى السابق وبمراجعة الأدبيات والدراسات السابقة 
 ,Tong, & Amit., 2008 ; Brinkmann, Astrid؛  2009؛ عمر أحمد همشرى،  2007إبراهيم،

يتضح أن (، 2002و زيد، ؛ عبد الهادى السيد أب 94، 2006عبد الرازق سويلم همام،  ؛ 2003
خرائط المفاهيم تمثل أداة فعالة للتفكير، ولاسيما التفكير الاستدلالي الذى يعتمد على كيفية تنظيم 

ومن ثم تكوين معلومات جديدة، يسير بخطوات متعددة مستخدمًا أكبر كمية من وتمثيل المعرفة؛ 
 فيلمعر تخفيف العبئ ا فيام بها، المعلومات بهدف الوصول إلى حلول تقاربية، وحتى يسهل الإلم

 لاستدلالياتبسيط المعلومات المعروضة، وبما أن التفكير  فيتناول المحتوى، لما لها من قدرة  في
يتناول مهارات وأنماط تفكيرية مختلفة؛ تسعى إلى تحقيق الربط بين المعارف باستخدام أساليب متعددة 

زة لذلك؛ والتقارب والاستنتاج؛ تتطلب قدرة تشجيعية محفالتساؤل والاستقراء والاستنباط والتمثيل  في
غراءً الرقميالإطار  فيحيث أن خرائط المفاهيم  ا /المحوسب باستخدام الوسائط التفاعلية تمثل مظهرًا وا 

بصريًا قويًا محفزًا للتعلم، وبذلك تسرع عملية التعلم، وتصبح المعلومات المهيكلة ذات عمر أطول، 
لى ، فإنها تسمح لأفكار المتعلم بالانطلاق نحو الاستدلال إالاستدلاليية التفكير وهى بذلك تدعم عمل

قًا، البنية المعرفية بربطها بالأفكار المخزنة مسب فيالمعرفة، وأن كل فكرة جديدة منتجة يمكن دمجها 
م تنظي يفتعرف الارتباطات بين المفاهيم المختلفة مما يساعد  فيوبذلك تسمح خرائط المفاهيم 

تقديم من إدراك معنى ما يقدم من أفكار و  الاستدلاليتنمية مهارات التفكير  فيتساعد  التيالمعلومات 
رف اناول المعت فيإجابات للمشكلات القائمة على إدراك المفاهيم المرتبطة؛ بحيث يكون هناك توازن 

 رفية للمتعلمين. المع البنية فيعرض المحتوى وتمثيل المعرفة  فيالمختلفة تحقق النسبة والتناسب 
 .الذاتي. علاقة خرائط المفاهيم الرقمية بالتعلم 2.7

إلى فاعلية الأنماط التعليمية بالاعتماد على  (2013محمد كمال عبد الرحمن )أشارت دراسة 
مط خبير يعتمد على المتعلم، وكن ذاتيالتدريس كنمط تعلم  فياستخدام الخرائط المفاهيمية الرقمية 
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المعلم، إلا أن هناك مؤشرات ذات دلالة إلى أثر استخدام الخرائط المفاهيمية كنمط تعلم يعتمد على 
اق بنيتها واعتمادها سي فييعتمد على تعلم الطلاب بأنفسهم، يرجع إلى تأثير قيمة خرائط المفاهيم  ذاتي

تعلم وضوع الللمهارات م المهاريوالأداء العملى/ فيإكساب الجانب المعر  فيعلى الأدوات الرقمية، 
إلى وجود فرق ذى  توصلت التي( 2010) ىدراسة زينب حسن الشمر  ، كما أشارتالحاليللبحث 

 ئط المفاهيمدرست باستخدام خرا التيبناء الصور الفنية الكتابية لصالح المجموعة  فيدلالة إحصائية 
 .ذاتيبشكل 

 فيالخرائط المفاهيمية  ( إلى أثر استخدام2007دراسة بسام عبد الله إبراهيم ) كما أشارت
التي توصلت إلى  (2014) عباس إبراهيم أميره، دراسة بشكل فردي تنمية وفهم المفاهيم العلمية

ا ساعدت على عن أنه خرائط المفاهيم شكلت بنية قوية للمفاهيم جعلت التعلم أكثر ثباتاً فضلًا  أن
رائط أن خ فيما أظهرت نتائجها تمييز علاقات جديدة ومعان جديدة جعلت التعلم أكثر ثباتًا، ك

 يف، وتعمل على تفريد التعلم، كما تجعل من المتعلم نشطًا وايجابيًا المفاهيم تشجع التعلم الهادف
 في كونه يحقق الايجابية والتعلم النشط ومشاركة المتعلمين في، الذاتيجعلها تتفق مع مبادئ التعلم 

لمفاهيم وساعدت الطلاب على عمل دليل لقهم الفردية، تحقيق نواتج التعلم بما يتفق مع ميولهم وفرو 
ن على تحمل ليصبحوا قادري الرئيسة والعلاقات بينها وجعلتها أسهل إدراكًا ومكنتهم من الربط بينها

ابقة، وبين ما يوجد لديهم من خبرة ومعرفة س ،الذاتيمسئولية التعلم بالإشارة إلى تحقيق مبدأ التعلم 
شدت انتباه الطلاب وأثارت اهتمامهم بالمعلومات ومتابعة التعلم مما  ئجها أنهاتفسير نتا فيكما جاء 

ليه تظهر ع وبناءً ؛ أذهانهم فيوثبات التعلم وبقاء المادة المتعلمة  فيالمعر أدى إلى زيادة التحصيل 
 .الذاتيالعلاقة بين خرائط المفاهيم ونمط التعلم 

 :السحابية الحوسبة بيئة عبر المفاهيم خرائط الذهنية، الخرائط ـ ثانيًا
المعايير العامة في تصميم المحتوى باستخدام)الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم( الرقمية  .1

 عبر بيئة الحوسبة السحابية.
منهجية  لىالرقمية إ خرائط المفاهيموبناء ورسم الخرائط الذهنية و تصميم  فيتوصل الباحث 
( مؤشرًا، تمثل رؤية استرشادية وتقنين 17سبعة عشر )، أساسية معاييرتطورية تتكون من أربع 

ع ضوء متغيراته، وذلك بعد الاطلا في الحاليتحقيق أهداف البحث  فيمراحل وخطوات الإفادة منها 
دارة المعرفة )صلاح الدين الكبيسى،  -117، 2005على الأدبيات والمراجع ذات الشأن بتمثيل وا 

 :الآتيالجدول  فيم توضيحها (، يت102، 2008، نجم عبود نجم؛  118
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  الرقمية المفاهيم( وخرائط الذهنية )الخرائط تصميم في العامة معايير(: ال2جدول )
 الحالي البحث اعليه اعتمد التي

 عدد المؤشرات المؤشرات المعيار م
 التتتتتحتتتتتتتتتيتترات المعيار الأول

التتتتتبتتتتتنتتتتتائتتتتتيتتتتتة 

 .للخريطة

مفةةاهيم ( تطوير رؤيةةة جمةةاعيةةة موة أهميةةة خرائط ال1)

( إيجاد نظم الحوافز 2، ).اموضةةةرورتهوالخرائط الذهنية 

إلى تطوير  إضةةةةةةافة النمطين،الملائمة من أجل نجاح تلك 

تنمية  فيا مثقافة تقاسةةةةةةم المعرفة وتشةةةةةةةاركها من خلاله

تبادة المعرفة بشةة ن مهارات التعلم  فيالتفاعل والتشةةار  

( 3)، .إلى إكسةةةةةةابها وتنميتها الحاليالبحث سةةةةةةعى ي التي

تحةةديةةد الأهةةدار المعرفيةةة، ومجمهةةا، ومجةةالهةةا ومةةد  

( تحديد المستفيدين 4، ).تحقيق تلك الأهدار فيشموليتها 

، وأولئك المحتملون الذين (ا )المستخدمون الرئيسيونممنه

( مةةد  توافر 5، ).المسةةةةةةتقبةةل فيقةةد يسةةةةةةتفيةةدون منهةةا 

المسةةةةةةتلزمات الأسةةةةةةاسةةةةةةية لرسةةةةةةم الخريطة من برام  

 أدوات فنية مناسبة لإعدادها. و رقميةوبرمجيات 

 يفا بصةةةورة أولية ما وتجريبهموتدقيقهالنمطين )مراجعة 

 (السابقة تحقيق المؤشرات

خمسة 

 مؤشرات

  الثاني المعيار
 

خريطتتتة التكوين 

 وتنفيذها. 

( تحةةديةةد مجةةالات المعرفةةة المرتبطةةة بمهةةارات التعلم 1)

ت ( تحديد مصةةةةادر المعلوما2، ).وخبراتها وممارسةةةةاتها

الأسةةاسةةية بضرا ضةةمان الحصةةوة على معلومات كافية 

إكسةةةةةةاب وتنمية  فيودقيقة موة الموضةةةةةةوعات المختلفة 

 ( تحديد مسةةةةةةارات تدفق المعرفة3، ).المهارات المطلوبة

تدرج  في، وطرق الاتصةةةةةةاة فيما بينها والموضةةةةةةوعات

خريطة، ال( رسةةم 4، ).منطقى ييسةةر سةةهولة إتمام المهارة

، .مخرائط المفاهيالخرائط الذهنية وباستخدام تقنيات رسم 

مقل المعرفة والرموز  في( تحديد العبارات الجوهرية 5)

( تحديد الألوان 6، ).المعبرة عن المعرفة المتخصةةةةةصةةةةةة

تشةةةةةكل تجانا متباعد يفصةةةةةل بين  التياللازمة للخريطة 

  .إجراءات كل مهارة

رة ا بصةةةةةوما وتجريبهموتدقيقهالإسةةةةةتراتجيتين )مراجعة 

 (السابقة تحقيق المؤشرات فيأولية 

 ست مؤشرات

  المعيار الثالث
 

الاستتتتتتتتتتتتتتتختتتتدام 

والتتتتتتتتتطتتتتبتتتتيتتتت  

 والمتابعة

الخريطة على اسةةةةةةتعماة  البحث( تعليم الطلاب عينة 1)

( رصةةةةةةد 2، ).ا لهممخريطة المفاهيم وتفسةةةةةةيرهالذهنية و

الملامظةةات المختلفةةة خلاة فترة المتةةابعةةة للاسةةةةةةتخةةدام 

 .والتطبيق

رة ا بصةةةةةوما وتجريبهموتدقيقهن الإسةةةةةتراتجيتي)مراجعة 

 (المؤشرين السابقينتحقيق  فيأولية 

 مؤشران

 المعيار الرابع 
 

التقييم والتقويم 

إطتتتتتتتتار  فتتتتتتتتي

التتتتتتتتتتتعتتتتتديتتتتت ت 

الممكنة لتتتتمان 

جودة الاستتتخدام 

تناوة الخريطتين  في( تعرر جوانب القوة والضةةةةةع  1)

 ،.تقاداتهمبالاعتماد على آراء الطلاب وصةةةةةةلامياتهم وان

ا للاسةةتخدام بعد مومن ثم تعديلها مسةةب الأصةةوة وطرمه

 تعلم المهارات فيا بتشخيص المعرفة م( ارتباطه2ذلك، )

بشةةةةةةكةةل موجةةق نحو تحقيق الهةةدر من المفةةاهيم المتعلقةةة 

 أربعة مؤشرات
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 عدد المؤشرات المؤشرات المعيار م
تتتتتتعتتتتتلتتتتتم  فتتتتتي

 المهارات.

 ،.المهاراتب والجانب الادائى المرتبط فيبالجانب المعر

ث مية؛ من امةتتنةاوله التي( تنظيم المجةالات المعرفيةة 3)

)فهرسةةةتها، وتحليلها موضةةةوعيصا، وتصةةةنيفها(، بما يحقق 

تحقق من خلالها  ،القدرة على اسةةترجاعها بسةةهولق ويسةةر

بمسةةةةةةتو  جيةةد يرج  لتنظيم  الإنتةةاجإكسةةةةةةةاب مهةةارات 

ا م( تحقيق رضةةةةا الطلاب له4، ).امتتناوله التيالمعارر 

 .بتحقيق الأهدار المرجوة منها

رة ا بصةةةةةوما وتجريبهموتدقيقهالإسةةةةةتراتجيتين )مراجعة 

 (السابقة تحقيق المؤشرات فيأولية 

 17 4 الإجمالى
 

عبر  ميالتعليالعلاقة بين )الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم( الرقمية في عرض المحتوى  .2
 لمهاري:ابيئة التعلم السحابية وبين مستوى قابلية التعلم الذاتي في تعلم الجانب المعرفي و 

حقيق ت فيما سبق يتبين مدى قدرة )الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم( الرقمية  من خلال
التدريسية،  تطوير العملية فيتنبع من أهمية بالغة  التينواتج التعلم بفاعلية، من خلال الخصائص 

دم تستخ لتيامن قدرتهما على الفاعلية التعليمية من إحداث تفاعل اثرائى من خلال الوسائط التفاعلية 
إلى  فضلًا  ،الرقميإطارهما  فيإنتاجهما وتداولهما عبر بيئات التعلم الالكترونية عبر الويب  في

تلخيص الموضوعات والمعلومات ببساطة ووضوح؛ مما يسهل من قدرة استرجاعها بسرعة  فيقدرتهما 
مصادر  يف تحقق سهولة التعلم وكفاءة استخدام المقررات الدراسية والبحث الآتيوبأقل أخطاء، وب

 المعلومات المختلفة بما يتوافق مع خصائص المتعلمين.
عملية البحث عن  (، أن231، 2008محمد الدسوقى عبد العزيز )هذا الصدد يشير  في

حابة مُحملة ظل س فيالسحابية بيئات التعلم يقوم بها الطلاب عبر  التيالمعلومات من أهم الأنشطة 
فإن هذا الكم الهائل من المعارف يعنى هدرًا للموارد والجهد  الآتيبكميات هائلة من المعارف، وب

 التعلمزمن غير هادف ل استغلالًا  الآتي، وبالمناسب التعليمي؛ إذا لم يحسن استخدام الأسلوب والوقت
لمعرفة وسهولة تبسيط ا فيوهنا تظهر أهمية الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية  ،هذه البيئاتعبر 

 لتعليمياتزيد من قدرتهم على التعلم والتكيف مع المحتوى  الآتيى الطلاب المعلمين، وباستيعابها لد
تعتبر عنصر  التي تصميمها فيلاعتمادها على البرامج والبرمجيات التكنولوجية  فردي /ذاتيبشكل 

أحمد جاسم الساعي، نجاح محمد  يشير ؛ حيثتحقيق هذا النمط وفق هذه البيئات. فيجوهرى 
مساعدة من المعلم ويقوم المتعلم بنفسه باكتساب  دونالطالب يتعلم المحتوى  ( أن2001) النعيمي

قدر من المعارف والمهارات التي تحددها الخريطة من خلال وسائط وتقنيات التعلم، وتتيح الفرصة 
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التعزيز  ملسرعته الذاتية مع توافر تغذية راجعة مستمرة وتقدي اأمام كل متعلم لأن يسير في دراسته وفقً 
لمين ذات الإطار أثبتت مدى رضا المتع فيى، ما يضمن تنمية أداؤهم المهن، بالمناسب لزيادة الدافعية

 تعليم المقررات الدراسية المختلفة عبر بيئات الويب المختلفة بمختلف فينحو استخدامها وتوظيفها 
 .الذاتيإطار نمط التعلم  فيالمراحل التعليمية 
أنماط التعلم الذاتي المبرمج،  (،2007ى سرحان، دلال ملحس استيتية )عمر موسوهنا يذكر 

برمجة المناسب له، ومنها ال التعليميالمتمثلة في أساليب البرمجة المتبعة في تصميم المحتوى 
التفريعية، والذى تتفق فكرته وخصائصه مع فكرة وخصائص الخرائط الذهنية الرقمية؛ حيث هذا النمط 

رات التي تتصل بإطارات فرعية تضم أكثر من فكرة، ويكون المحتوى من نمط الإطايعتمد على 
نه الذى يناسبه، ومن هنا تتجلى العلاقة بي التعليميالاختيار من متعدد، والمتعلم يختار المحتوى 

وبين التعلم التكيفي، فإذا تم تعلم هذا الإطار من المحتوى يأخذ الإطار الآتي في التتابع الرئيسي في 
ذا فشل يأخذ الإطار الذي يفسر له الخطأ من بين الإطارات الفرعية ثم يوجه لإطار تع لم المحتوى، وا 

عمل محاولات أخرى لاختيار المعلومة المناسبة وبعدها يعود إلى الإطار الرئيسي ويتابع، وهذه 
، برمجة الخطيةال خوارزمية تعتمد عليها بالفعل الخرائط الذهنية، كما هو مشار إليها سابقًا ويأتي نمط

متوافقًا مع فكرة وخصائص الخرائط المفاهيمية الرقمية؛ حيث يقوم على تحليل المادة الدراسية إلى 
 أجزاء تسمى كل منها إطارًا وتتوالى في خط مستقيم وتقدم المحتوى؛ بحيث يفكر المتعلم ويكتب إجابته

ها ثم يتابع ينتهج التيعمليات التعلم  في؛ حيث يجد المعلومة المطلوبة الآتيثم ينتقل إلى الإطار 
 وهكذا.

 للبحث ةالإشار  في والمهارات المعارف بتعلم وعلاقته الذاتي لتعلما إلى هنا الإشارة وتجدر
سهى  تقد أشار ف المبرمج، بالتعليم الإلكترونية التعليمية المحفزات إنتاج مهارات إكساب في الحالي

ى أن التعلم الذاتي هو النشاط التعليمي الذي يتم عن طريق إل( 17، 2012) حسام، فواز العبد الله
ة أخرى لتحقيق مواد تعليمي ىقيام المتعلمين بتعليم أنفسهم بأنفسهم عن طريق التعليم المبرمج، أو أ

 ًً  يففي التعلم وخاصة  اأهداف واضحة دون تدخل المعلم؛ حيث يأخذ المتعلم دورًا إيجابيًا ونشيطً
قان ؛ حيث يمّكن التعلم الذاتي المتعلم من إتالتعليمياهيم المتعلقة بالمحتوى تعلم المهارات والمف

عداد المتعلم إ المهارات الأساسية اللازمة لمواصلة تعليم نفسه بنفسه ويستمر معه مدى الحياة نحو
 تحديد قابلية في الحاليللمستقبل وتعويده تحمل مسؤولية التعلم بنفسه، وهذا يتفق مع أهداف البحث 

وحل  إطار معالجة متغيرات البحث، فيبشعبة تكنولوجيا التعليم  الذاتيالطلاب المعلمين للتعلم 
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 ابل منخفضة(.)مرتفعة مق الذاتيإطار تصنيف عينة البحث وفقًا لمستوى قابلية التعلم  فيمشكلته 
هارات م في التعليميى المحتو  عرض بين نمطىوضوح العلاقة  مما سبق تبين للباحث

)الخرائط الذهنية وخرائط  استخدامالقائمة على  Gamificationزات التعليمية الإلكترونية المحف
 التعليمي ىلمحتو حيث يعد عرض ا ؛الذاتيللتعلم قابلية الالسحابية و  التعلمبيئات  فيالمفاهيم( الرقمية 

إعداده ومدى  يف ىمؤثر أساس الحاليالبحث  فيالمستخدمتان  الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيموفق 
عرض  يفبالوضوح والمنطقية قدرة تلقى واستيعاب الطلاب عينة البحث له؛ حيث جعلته يتسم 

ملية التعلم ع فيالمدخل الرئيس لاسترجاع المعلومات من ذاكرة المتعلم واستخدامها  بمثابةالمعلومات 
تعلم  فيية ممكنة قابليؤدى إلى  ،لعرض المحتوى أسلوبان ملائمان يعدان، لذلك موضوع البحث

هولة سعلى اختلاف مستويات التقبل اتجاه هذا النمط ب الذاتيالطلاب عينة البحث وفق نمط التعلم 
 فية توجد ندر  تجدر الإشارة إلى أنه هذا الإطار في ،يؤدى إلى رضا المتعلم عنها الآتيب ،وسرعة

مستوى  نالرقمية، وبي المفاهيميةو دراسة العلاقة أو التفاعل بشكل محدد يجمع بين الخرائط الذهنية 
 .الذاتيالتعلم  فيالمناسب  التعليميالأسلوب تقبل 
 بفاعلية بيئات التعلم الإلكترونية.وعلاقته  الذاتي. أهمية التعلم 3

أن من أهداف بيئات (، 69، 2007) ، عادل فايز السرطاويسعادةجودت  جودة أحمدأكد 
 مبدأ التعلم الذاتي والتعلم للإتقان على وفق الاحتياجات التعليم الإلكترونى السحابية؛ هو توفير

الخاصة بالمتعلمين؛ حيث تولف بيئات التعليم الالكترونية أنشطة مختلفة تعتمد على الأحداث 
التعليمية، بما في ذلك الفصول التقليدية )وجهًا لوجه( والتعليم الإلكتروني المتزامن، والتعلم الذاتي 

مجال التعليم  يفوعلى الرغم من تعدد البيئات السحابية  تعلم على المتعلم نفسه،المعتمد في سرعة الم
عيد جمال محمد محمد أحمد، السمن:  دراسة كلًا ن إ، فالذاتيوتنوعها وارتباطها بتفريد التعليم والتعلم 

لها  أن ( أشارت17، 2012) سهى حسام، فواز العبد الله ،(2001عثمان، ناجح محمد حسن )
 ، منها: الذاتيبتفريد التعليم والتعلم  مرتبطةمشتركة من الخصائص  مجموعة
  التفاعليةInteractivity موقف التعليم وتســمح بدرجة من  في. وهى تصــف نمط الاتصــال

 ديدعمعدل عرض المحتوى واختيار ما يناســبه من بين  فيالحرية تمكن المتعلم من التحكم 
 من البدائل.

  الفرديةIndividualityســــــــــــــمح معظم بيئات التعلم الإلكترونية بتفريد المواقف التعليمية . ت
قد ، وقدراتهم واســـتعداداتهم وخبرتهم الســـابقة، و المتعلمينشـــخصـــيات  فيلتناســـب المتغيرات 
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للمتعلم، وهى  Self-Pacing الذاتيصـممت معظم هذه البيئات؛ بحيث تعتمد على الخطو 
 ستعداداته.بذلك تسمح للتعلم تبعًا لقدرة كل متعلم وا

  التنوعDiversity توفر هذه البيئات بيئة تعلم متنوعة يجد فيها كل متعلم ما يناســــــــبه عن .
 الأنشـــــــــطة فيطريق توفير مجموعة من البدائل والخيارات التعليمية أمام كل متعلم، وتتمثل 

 التعليمية، والمواد التعليمية المتنوعة، والاختبارات.
عبر بيئات أن التعلم الذاتي  في (132، 2003) سعادةدت جو  أحمد وهذا يتفق مع ما ذكره

ي قدرات الطالب يعتمد علمضمارها،  فيتعتبر بيئات التعلم السحابية تعمل  التيالتعلم الإلكترونية 
ات، تهدف إلي بيئمثل هذه التتيحها  التيالذاتية في تحصيل المعارف والمهارات من مصادر مختلفة 

مواصله التعليم بنفسه مما يساعده علي التقدم والتطور وتعلم كل ما هو تنمية مهارات الطالب علي 
 جديد في مجال تخصصه. 

 فيتنطوى  الذاتيللتعلم أن القابلية  ،(2011تشير نجلاء محمد فارس )ذات السياق  في
ا وتتضمن تربويً  لتعلملتقنيًا، والقابلية  للتعلمنظام التعليم الالكترونى على شقين أساسيين هما القابلية 

 لتعلملحين أن القابلية  فيالأولى توفير طرق لضمان تفاعل المتعلم مع النظام دون أية مشكلات، 
متعلم ن تعطى الفرصة لسيطرة الأعلى المستوى التربوى تهدف إلى أن يدعم المقرر عملية التعلم و 

 (2010 ,دجرويت على التعلم، مع الاهتمام بنشاطه ودافعيته وهذا التصنيف يتفق مع دارسة ها

(Hadierrouit, S جوانب تقنية والتربوية. فيللتعلم قابلية الحددت  التي 
نية واعتبارها السحابية الالكترو  التعلمبيئة  في الذاتيالتعلم مما سبق يتضح الاهتمام بدراسة 

قنيات تأحد معايير جودة برامج التعليم الالكتروني، كما يتضح حرص بعض الدراسات على الاهتمام بال
 لتعليميامن دورها تحسين أو تطوير المحتوى  التيوفق الأنماط والاستراتيجيات التعليمية الحديثة 

اهيم( استخدام )الخرائط الذهنية وخرائط المف فيوتتجلى  لكترونيةعند نشره عبر شبكات الويب الإ
إكس    في Google Classroom))المستخدمة عبر بيئة التعلم السحابية  الحاليالرقمية للبحث 

ستوى وفق م اجسحمجايته  ا  إنح ج ااتلةاا  ااح  يتي  ا اكح  ني ص  حنتي  ته  ا  ااحةكي  
من المادة  للمتعلم الوصول لما يرغب فيه تتيح ؛ حيثالقابلية للتعلم الذاتي )مرتفع مقابل منخفض(

ولا سيما  ،عبر شبكة الإنترنت لمستخدمى بيئات التعلم جوهرىشرط  الذاتيالتعلم عد يالعلمية، لذا 
توجهًا جديدًا تعد  لتياتخدم العملية التعليمية،  التيبيئات التعلم السحابية عبر تطبيقاتها المختلفة  في
كات عبر شبإتاحة برمجيات مجانية  تعمل على الرقمية عبر الويب،الحواسب استخدام مجال  في



 

 101   
 

لتعلم بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية ل يفالمفاهيمية( الرقمية  الخرائط -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 

 التفكير الاستدلالي لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 

 
 

 إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد د/  
 

 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

تثمارها شركات التقنية والمعلومات على انتشارها واستعكف  التيالويب من خلال التطبيقات التعليمية 
 فيها.  لتعليميا، تسمح بمساحات تخزينية سحابية يسهل تخزين عناصر المحتوى التعليميالمجال  في
 .الاستدلاليوعلاقته بتنمية مهارات التفكير  الذاتي. التعلم 4

نحو  لذاتيااستخدام التعلم  فيتجدر الإشارة إلى أن هناك دعائم تمثل أسس التربية الحديثة 
ث أن يتعلم يتناولها؛ بحي التيوالموضوعات  التعليميطبيعة المحتوى  فيالتفكير  فيإعمال العقل 

موضوعات  يفالفرد ليكون، من حيث تتفتح شخصيته على نحو أفضل وتوسيع قدراته وملكاته الذاتية 
 داعر قدرات الفرد على التفكير والإبتطوي فيالتعلم المختلفة، وذلك يعطى التعلم الذاتي أهمية 

أن (، 167، 2003باستخدام مهارات التفكير العليا، وبالإشارة إلى ما ذكره أحمد جودت سعادة )
قادر على  الحاليإطار البحث  فيبيئات التعلم الإلكترونى  في الذاتييعتقدون أن التعليم  88%

يعتقدون العكس؛ حيث أن  %22بداع مقابل الوصول بالمتعلمين إلى مستوى أعلى من التفكير والإ
لتعلم يمتزج فيه ا يعمل على معالجة متغيرات البحث من خلال بيئة تعلم سحابية الحاليالبحث 

الإلكتروني مع المستحدثات التدريسية بشكل متكامل ويطوره بحيث يتفاعل فيه المعلم والطالب بطريقة 
وى زء رئيسي في عملية التعلم، يحتوى عرض المحتفحسب بل هو ج اممتعة لكون الطالب ليس مستمعً 

على أشكال متنوعة كاستخدام الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية؛ وبهذا يكون الطالب قد أخذ تصورًا 
عن الدرس وعند قيام المعلم بالشرح يناقش الطالب بما لديه من أفكار، كون المادة تطرح للمرة الأولى 

مرحلة أولية في التصور والتفكير وأصبح قادرًا على تطوير تفكيره والتعمق الطالب فقد أخذ  ذهنعلى 
 أكثر بالدرس. 
عليه يرى الباحث أن هذه البيئة تعمل على خلق روح الإبداع وتحفز على التفكير  وبناءً 

ليمية الذى يعتبر جوهر التعامل مع البيئات التع الذاتيإطار التعلم  في للمتعلمينوتحمل المسؤولية 
عبر الويب، كما أن تنوع الوسائل التكنولوجية وكيفية استخدامها والاستفادة منها وكيفية طرحها من 
قبل المعلم/الباحث تتيح للطالب حرية اختيار الطريقة التعليمية؛ إذ أن تلقي المعلومة لدى البعض 

ختيار من البدائل تعلم باتتيح تفريد ال التيباستخدام الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية )الرقمية( 
تساعد  الآتي، وبالذاتيمع نمط التعلم  يًاوهذا يأتى أيضًا تمش التعليميعرض المحتوى  فيالمتاحة 

ما يمكن أن  التفكير نحو فيعلى الفهم بصورة أسرع مقارنة بالاستماع والقراءة، مما يجعل له الحرية 
 يتعلمه.  
استهدفت فاعلية برنامج  التي(، 2003حمود )هذا السياق توصلت دراسة أمال محمد م فيو 
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ة لتنمية فهم وممارسة معايير التدريس الحقيقى لدى معلمات العلوم بمرحل الذاتيمقترح قائم على التعلم 
 في لذاتياوعلاقته بتنمية مهارات التفكير العليا لدى تلاميذهن.، إلى تأثير التعلم  الأساسيالتعليم 
والتفكير  لاستنباطيامهارات التفكير الابداعى والتفكير  فيتمثلت  التييا مهارات التفكير العل تنمية

لتفكير يعالجها ا التيوالاستنابطى من المهارات  الاستقرائي، ومن الملاحظ بأن النمط الاستقرائي
 الاستدلاليوجود علاقة بين التفكير  إلى ،(2011) ىنعمة طلخان زكأشارت  الاستدلالي؛ حيث

لدسوقى ، كما توصلت دراسة عيد أبو المعاطى االذاتيمهارات التفكير العليا وبين التعلم باعتباره أحد 
هارات لتنمية المعلومات والم الذاتياستهدفت استخدام الموديولات التعليمية للتعلم  التي( 2003)

تنمية مهارة  في لذاتياالتفكير العلمى لتلاميذهم، إلى أهمية التفكير  فيالتدريسية لمعلمى العلوم وأثره 
سليم محمد ث يشير حي؛ الاستدلاليالتفكير العلمى؛ وهذا الأخير يشير إلى العلاقة بينه وبين التفكير 

حيث  ؛والتفكير العلمى الاستدلاليإلى أن هناك ثمة علاقة بين التفكير ( 76، 2010) ىأبو غال
فكير افتراضى ن التفكير العلمى هو تمن زاوية أ ىضرورة لازمة للتفكير العلم الاستدلالييمثل التفكير 
وأنماطه  دلاليالاستبعض المهارات المرتبطة بالتفكير ضوء  في خضع لقوانين منطقيةياستنتاجي 

 .الذاتيوالتعلم  الاستدلاليمما يؤكد على العلاقة بين التفكير 
قائمة ال( إلى فاعلية برامج الكمبيوتر التعليمية 2001كما توصلت دراسة هناء عبده عباس ) 

تنمية القدرات الابتكارية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية؛ وهنا يشير شافينينا  في الذاتيعلى التعلم 
(Shavinina,L.,V., 2004, p.250)  يعتمد على كل من التفكير الحدسى  ىأن التفكير الابتكار
العلمى والذى  تاح النشاط، فهو مفىبداية النشاط الابتكار  الاستدلاليالتفكير يعتبر و  ،الاستدلاليو 

ابة ا إلى جنب لكى تحدث الاستجيقود إلى الاكتشافات، ولذا فالنوعين من التفكير يسيران جنبً 
عالجة وقدرته على م الذاتي، مما يشير إلى وجود ثمة ارتباط وعلاقة أيضًا بين التعلم الابتكارية

  خاصة. بصفة الاستدلاليمهارات التفكير بصفة عامة ومهارات التفكير 
مجموعة من الخطوات والإجراءات وفقًا للنمط الجماعى  في الاستدلاليكما يظهر التفكير 

سماح محمد صالح ، دراسة (233، 2015منى سعيد أبو ناشى )؛ حيث أشارت دراسة الفرديأو 
 أكبر كمية من المعلومات ةبأنه: نمط من التفكير يسير بخطوات متعددة مستخدميه إل (.2012)

ق سيا فيتأتى  الوصول إلى حلول تقاربية سواء كانت الحلول إنتاجية أم انتقائيةبهدف 
ل هذه لمث الذاتي؛ فيما يحقق الأخير مدى مناسبة التعلم ذاتي/فرديجماعى/تعاونى/تشاركى أو 

 النوعية من التفكير.
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لعليا، ومن اوتنمية مهارات التفكير  الذاتيالعلاقة بين التعلم ظهر تأثير ي على ما سبق وبناءً 
لاستنباط( كنوع من وا باستخدام مهارة )الاستقراء الاستدلاليوالتفكير  الذاتيثم توجد علاقة بين التعلم 

عت الحاجة ، ومن هذا المنطلق نبفي التفكير الاستدلالي المعلمين لدى الطلابمهارات التفكير العليا 
لمحتوى باستخدام )خرائط ذهنية عرض ا فيأنسب نمط بهدف الوقوف على  الحاليلإجراء البحث 

 السحابية التعلمة بيئ في الذاتيإطار تفاعلها مع مستوى القابلية للتعلم  فيمقابل خرائط مفاهيمية( و 
Google Classroom  الاستدلاليعلى تنمية مهارات التفكير. 

 :Gamification الإلكترونية التعليمية المحفزات الثاني: المحور
إثراء العملية  في ،هميةبمكان من الأ Gamification الإلكترونية عليميةالمحفزات الت تعتبر

نماط تكيفية وتشمل أ ،والتعلم تصميم أساليب التعليم، خطة التدريسبكافة عناصرها من  التعليمية
تحفيزية لتحقيق العمل الجاد الذى يقود إلى النجاح الدراسى، تدفع إلى بذل الجهد والإصرار في 

 بات التي تتكون منها، مما يقوى دافعية نحو المسئولية الذاتية والقدرة على اتخاذ القرار،مواجهة الصعو 

م الدروس تصمي فيتقدم تغذية راجعة للمعلمين يمكنهم الاستفادة منها  الخصائصكذلك فإن هذه 
ت الطلاب تفضيلا لها تأثير علىلما  ،ترتفع فيها نسبة تلك المحفزات التيوانتقاء الأساليب التعليمية 

 ,.Gentry, M. et al) جينترى  لما يقدم لهم من نشاطات تعليمية، فقد اتضح من خلال دراسة

أن أكثر ا من محفزات التعليم، و تتضمن شيئً  التيأن الطلاب يفضلون النشاطات التعليمية  .(2001
 . فسالتناوالتحدى و  الاهتمام والاختيار تثير التيت محفزاالا لهم المحفزات التعليمية جذبً 

 بالألعاب التعليمية الإلكترونية. Gamificationعلاقة المحفزات التعليمية الإلكترونية  .1
على أنها إدماج عناصر في إطار البحث الحالي يشير الباحث إلى المحفزات التعليمية 

ومبادئ وخصائص الألعاب في نشاط تربوى من أجل الوصول إلى هدف تعلمى يهتم بتحفيز الطلاب 
مختلف المقررات والمناهج الدراسية تحفز الطلاب على التعلم باستخدام عناصر الألعاب في على 

بيئات التعلم المختلفة، لما تتمتع به بقدر من المتعة والمشاركة من خلال جذب اهتمام المتعلمين 
 .لمواصلة التعلم

ى شكل ايجابأن تؤثر على سلوك الطالب ب ( إلى أنها يمكن2015) القايد فيمصطكما يشير 
ق كبير؛ يمن خلال تحفيزه على الحضور ومزاولة البحث والاستذكار بكل نشاط وحيوية برغبة وتشو 

لكن لا يشير إلى اللعبة بمفهومها العام، و  لأن الاستزادة من عناصر اللعبة وتقنيات تصميم الألعاب
شراك ا يخدم العملية التعليمية، فيإطار توظي في شجيع التعلم وحل لمتعلمين وتينمى أساليب التفكير وا 



 

 104   
 

لتعلم بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية ل يفالمفاهيمية( الرقمية  الخرائط -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 

 التفكير الاستدلالي لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 

 
 

 إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد د/  
 

 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

 وهذا يوجد علاقة بين متغيرات البحث المتمثلة في المشكلات بهدف التأثير على سلوك المتعلمين
 العربية اللغة لىإ ترجمتها تمت التي التعريفات من عديد هناك يوجد بينما، تنمية التفكير الاستدلالي

 الرقمية. التعليمية الألعاب وبين Gamification الإلكترونية التعليمية المحفزات بين العلاقة توضح

 والخصائص السمات إلى (298-296 ،2014) عزمى جاد نبيلذات الإطار يشير  في
 التعليمية لوسائلا عن تميزها إلكترونية، تعليمية كمحفزات إطارها في الإلكترونية للألعاب التعليمية
 عليها حتوىت التي العناصر أن تحفيزية، أنها: الخصائص هذه ومن الترفيهية، الألعاب وعن الأخرى،
 التي العناصر أهم من تعتبر التي والمنافسة والتعاون التحكم على بمكان القدرة من التعليمية الألعاب
 تثقيفية ةأدا أنها إلى إضافة باستمرار؛ المتعلمين دوافع وتعزز وتحفيزية ممتعة ممارستها تجعل

 من متصم التي الأنماط خلال من الاجتماعى، العمل في د/المتعلمينالأفرا إدماج وتعنى اجتماعية،
 بين تنافسية جماعية تشاركية ممارسات تتيح Games Group الجماعية الألعاب ومنها أجلها

  المحيطة. الثقافية بالظروف طبيعتها وترتبط جماعى إطار في المتعلمين
 المتعلم يدخل فعندما (،,D. Obinger, ,2006 2) )استقصائية( بحثية كأداة سمتها وجاءت

 من مطلوب هو ما ويحدد ويقرر السابقة المعلومات بعض يتذكر أن يجب فإنه اللعبة، عالم إلى
 جاءتو  اللعبة، على السيطرة أجل من جديدة معلومات عن البحث إلى يدفعه مما الجديدة المعلومات

 هلحواس المتعلم خداماست خلال من بطبيعتها تجريبية تعتبر التعليمية الألعاب حيث كتجريبية؛ سمتها
 عليميةالت الألعاب طبيعة تحدد التي السمات أهم ومن اللعبة، داخل تفاعل أو عمل كل في المتعددة

 جيدًا المصممة اللعبة أن (,Obinger ,2006 3) أوبنجر يشير حيث ؛معرفية أنها في الإلكترونية
 من يدعد المتعلمين إكساب في حقيقى واقعى شبه قسيا خلال من ايجابيًا دورًا تؤدى أن يمكن

 المتعلم طيعيست حيث للمتعلم؛ المعرفية التعلم لبيئات المطمح تقدم بذلك وهى والمهارات، المعارف
 للمتعلمين ديدةج طريقة وهذه واستراتيجياته، اقتراحاته على الراجعة ةالتغذي على والحصول التجريب

 بناءة. بطريقة راتالمها واكتساب المعرفة طلب في
ا ا ملحوظً الألعاب الرقمية تشهد تطورً أن ( Nicola Whitton, 2010شير نيكولا وايتن )تو 
ى فيما لعالالتعليم امؤسسات  فيا خصوصً  كمحفزات تعليميةواستخدامها  فيمردودها الثقا ؛من حيث

لتلعب  ،لرقمنةاتاح نحو ذلك النهج؛ مما يحقق الانف فييتعلق بإعداد طلاب كليات التربية والتعليم 
قة سهلة موضّحة أن الألعاب الرقمية ليست طري، عملية التعليم والتعلّم فيالدور الذى ينبغى أن تلعبه 

و حد ذاتها، وأن ما يمكن أن تفعله ه فيلإشراك الدارسين، إلى جانب أن هذه الألعاب ليست محفّزة 
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صقل مهاراتهم وأفكارهم ضمن نهج بنيوي،  تمكين هؤلاء الدارسين من المشاركة والتعاون من أجل
تشجيع الدارس على التفكير  فيبغض النظر عن عمرهم أو اهتماماتهم الخارجية، كما هو الشأن 

صدر إثراء م ؛ تشكلع محل البحثو والبحث، وعلى الربط مع المواقع الإلكترونية ذات الصلة بالموض
 .الدارس من مواكبة المستجدات يمكن

ص خصائما سبق أن المحفزات التعليمية الإلكترونية باعتمادها على وخلص الباحث م
الفكرية  مع دعم المهارات تمكن من تعزيز التعلم لدى الدارس الألعاب التعليمية الإلكترونيةوعناصر 

مما الجامعى،  التعليم طلاببالنسبة إلى  وملائمةوالاستراتيجيات المعرفية، باعتبارها الأكثر أهمّية 
ا، وتولى الاهتمام وخارجه ةلعاب ضمن دورة تعلّم متكاملة تشمل أنشطة من داخل اللعبيضع الأ

ا إذا قيقها، خصوصً تح فييرغبون  التي التعليمةللوصول إلى النتائج للمتعلمين تصميم ألعاب رقمية ب
لعملية ا فيالرقمية ومدى جودتها  الاعتبار التوصيف الدقيق لتطوير مثل هذه الألعاب فيأخذ 

 .لتعليميةا
هدفت إلى  (، التي2013وفي ذات السياق أشارة دراسة فايز عايد الظفيري، نوال العثمان )

وخبراتهم نحو بيئة التعلم القائمة على الألعاب الرقمية،  طلاب المرحلة الابتدائيةمعرفة تصورات 
 فيقمية لألعاب الر زيادة التحصيل والدافعية نحو التعلم. إلى أن استخدام ا فيومعرفة مدى إسهامها 

لى تشجيع عالدراسة كما أوصت على التحصيل الدراسى، له أثر إيجابى  كمحفزات تعليمية التدريس
لألعاب الرقمية االمحفزات التعليمية المستندة على خصائص وعناصر استخدام تصميم و المعلمين على 

 .الويبمن  الثانيالوسائل الرقمية القائمة على تكنولوجيا الجيل  فيالمنتشرة 
 علاقة المحفزات التعليمية الإلكترونية بالتعلم الذاتي/الفردي. .2

(؛ Frederick, P., 2010(؛ فريدريك )Schneider, M., 2012أشارت دراسة شنايدر )
( إلى أن Fromme, J., & Unger, A., 2012(؛ فورمى، أنجر )Yang, Y., 2012يانغ )

بًا القائمة على توظيف الألعاب التعليمية الرقمية أصبح مطلاستخدام المحفزات التعليمية الإلكترونية 
تربويًا، مع افتراض؛ أنها يمكن أن تهيئ بيئة تعلم تشاركية يجتمع فيها المتعلمين في لعبة واحدة، 
بغرض التنافس وممارسة المهام التعليمية التي تحملها، إضافة إلى أنها عامل محفز، وفي هذا 

تصميم التعليم وطرق التدريس المختلفة على أساس الألعاب الرقمية لما  السياق، اقترحت الدراسات
عطاء الطلاب فرصة في ممارسة المهارات في سياق  لها من أثر في تعزيز الاهتمام والمشاركة، وا 
تحفيزى متسع لأنها تمثل متعة، كما تعطى ملاحظات حول مستوى الطلاب الفردي؛ نظرًا لاحتوائها 
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ى التقدم لهم من خلال الإجابات الواردة بتلك السجلات، وبالآتي تم استخدامها على سجل يسجل مستو 
كوسائل تعليمية لتعزيز التعلم، ورفع دافعية، وتحقق مبدأ التعلم الجماعى والفردي والتعاونى لإشراك 

ين بالطلاب في تحقيق الأهداف التعليمية في بيئة محفزة، مما يدفع بوجود علاقة بين التعلم الذاتي و 
 استخدام وتأثير المحفزات التعليمية على نواتج التعلم المختلفة.

وتجدر الإشارة إلى أن البحوث ذات الصلة بتعليم الألعاب الرقمية بحاجة إلى إطار مفاهيمى 
لدعم استخدامها في بيئة الفصول الدراسية بصورة منهجية لقياس التغيرات الحديثة التي تحدث في 

ة التقليدية. ولذلك، يلزم إجراء مزيد من البحوث لتحليل وفهم المفاهيم والخبرات بيئة الفصول الدراسي
 ,.Liu, T. Y) للطلاب في تصميم واستخدام محفزات الألعاب التعليمية في بيئة الفصول الدراسية.

& Chu, Y. L., 2010). 
 Swearingen, D., 2011من ناحية أخرى أشار سويرانجين، سولفين، ساندكيو فيست )  

; Sylven, L. and Sundq vist, P., 2012 لابد أن تعمل محفزات الألعاب التعليمية جنبًا إلى )
جنب مع الأسس النظرية والعملية والنفسية التي تقوم عليها الألعاب الرقمية التعليمية كمحفزات تعليمية 

مة في السمات الحاس عند تصميمها، تسخر من خلالها الأفكار والآثار المترتبة عليها على تحديد
تحددت تلك النظريات والأسس التربوية والاستراتيجيات من خلال مبادئ تصميم  البيئات التعليمية الحديثة
حداث التعليم والتعلم إ فيتنمية الخيال الفكرى للمتعلمين، تحقيق الحافز : فيالمحفزات التعليمية متمثلة 

ية، لتعليمية المحددة، اكتساب المهارات )الفكرية، الحركضوء الأهداف ا فيالجيد، تحقيق نواتج التعلم 
لمراد تدريسه، ا التعليميالموقفية( القائمة على إعمال العقل والفكر، زيادة الدافعية نحو تعلم المحتوى 

 التيل الخيارات محتوى التعلم من خلا في الذاتي/الفرديسعيًا لترسيخ التعلم  الذاتيمساعدة المتعلم على التحكم 
 لتعليمياوفي ضوئها تحتم ضرورة التزام المصمم  ،تتيحها الألعاب الرقمية، تحقيق عنصر الإمتاع والإثارة

بها في تصميم خطط التدريس القائمة على المحفزات التعليمية الإلكترونية بالاعتماد على الألعاب 
 الرقمية التعليمية. 

نتاج .3 ية في المحفزات التعليمية الإلكترون الأسس النظرية والفلسفية المعتمدة على تصميم وا 
 صورة ألعاب تعليمية إلكترونية.

تعتمد فكرة إنتاج المحفزات التعليمية القائمة على توظيف خصائص وعناصر الألعاب الرقمية 
مية ضوء مبادئ تصميم المحفزات التعلي فيالتعليمية على مجموعة من الأسس النفسية والتربوية 

تعالج  لتياالمعارف والمهارات  يستقى منها الباحث تمثل مصدر استقائى التيالمشار إليها سابقًا، و 
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: في؛ تمثلت Gamificationإكساب مهارات إنتاج المحفزات الإلكترونية  في الحاليموضوع البحث 
حيث يشير هيدن شيت  للألعاب الرقمية التعليمية؛  Malone-Lepperنظرية مالون ولبيير

(Hedden, C., 1992) أنها نظرية شاملة لتصميم الألعاب الرقمية التعليمية، تهدف إلى  إلى
الحصول على محكات يمكن الرجوع إليها عند تصميم بيئات تعليمية من خلال الألعاب الرقمية تبنى 

 ,Ching)ىنظرية جاجن: الآتيالسياق  فيالفضول(، وتأتى ، الخيال، على ثلاثة محاور هى )التحدى

Hsue, & Chung-HoSu., 2012)  ،النمط  هذا فيتهتم بنتائج التعلم، ومن أهم نتائج التعلم  التي
اكتساب استراتيجيات الوصول إلى المعلومات، اكتساب المهارات الفكرية والحركية، المهارات ، )الإدراكية
متمثلة ؛ اوفي الأخير تجعلها متوافقة مع نمطى الخرائط الذهنية والرقمية في عرض محتوى التعلم لهالموقفية(، 

 فيالجدية  توفر فرصة للإبداع، نهاية اللعبة، فيوضع تصور للموضوعات المراد إنجازها، توقع النجاح  :في
توفير نظام للمكافآت، القدرة على ربط النشاط إلى غاية الهدف المنشود، وضوح المفاهيم  تصميم الرسومات،

  .ارتباطًا بسهولة عرض المحتوى وطريقة تدريسه وتعلمه
إلى أن النضج الفكرى Van Eck, R., 2006, 16-30) ) فيتشير نظرية اختلال التوازن المعر ما ك

لمتعلم من الألعاب الرقمية ؛ حيث بشعر ا فييعتمد على )الإدراك، الاستيعاب، التكيف( بمثابة  مفتاح التعلم 
لك هو توفر ذ فياس، والمهم المتابعة لتحقيق الفوز ثم الانغم فيورغبة  فيبحالة من الرضا المعر  اخلالهم

إطار المضمون وعلى نحو يتناسب مع المنهج، وتحدد هذه النظرية  فيالمعرفة اللازمة للتفاعل مع اللعبة 
بدور  يقوم الطلابأن الأول:  :ثلاث مجالات وهى العملية التعليمية في فيأنماط استخدام الألعاب الرقمية 

رمجة إلى تعلمهم مهارات ولغات الب إضافةحل المشكلات  فيراتهم مصممى اللعبة، مع القدرة على تطوير مها
 سياق التعلم بمعنى أنها وسيط تعليمى يخدم في ودمجهاتصمم الألعاب الثاني: .، من اجل تصميم اللعبة
لتقييم، وهذا عملية ا فيتوظف الألعاب  الثالث:،اكتساب حقائق ومهارات تعليمية. فيأهداف التعلم، ويسهم 

 مكن استخدامه مع أى مجال وتطبيقه على أى متعلم.النهج ي
تؤكد على أن الدافع للتعلم من أهم  التي (Marc Prensky, 2001) وتأتى نظرية الدافع لبرينسكى

تدفع  لتياالتعلم، وتحقق الألعاب الرقمية الدافعية للتعلم، بالإشارة إلى الوسائل والمحفزات  فيتؤثر  التيالأمور 
ا الألعاب الرقمية ومنها: الحصول على المكافآت، زيادة العوامل النفسية الجيدة مثل الشجاعة لذلك وتقوم عليه

لايتون تدعم الدافع الذاتي، وترى نظرية س التيضوء العمل، والتفكير، وصنع القرار  فيوتحمل المسئولية 
من أهم  أن (Repenning, A., & C. Lewis., 2005) سيكولوجية التعلم باللعب فيوالكسندر 
لية الحسبان عند تصميم اللعبة الرقمية التعليمية هى الدمج بين المتعة والتس فييجب أن تؤخذ  التيالاعتبارات 
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 .من ناحية أخرى التعليميوتحقيق الهدف  ،من ناحية
ثرها المحفزات التعليمية الإلكترونية، أك إنتاجهناك ثمة مبادئ تحتاج إليها عملية  ذات السياق فيو 

 ,.& ,.Ang, C.S)يشير انج شىهذا الصدد  فيو ؛ Chee Angمبدأ السرد القصصى لشى أنج  أهمية

& et al., 2005)  ،كيلى  (،302 ،2014) عزمى جاد نبيل(Kiili, k., 2005, 7) عدة  إلى تحديد
تعليمية لعاب الإطار تصميم الأ فييرى أنه يجب الأخذ بها عند تصميم المحفزات التعليمية الإلكترونية  مبادئ

 :الآتي (3) جدول فيالإلكترونية بهدف تربوى وهى موضحة 
 ر الألعاب التعليمية الإلكترونيةمبادئ تصميم المحفزات التعليمية الإلكترونية بالاعتماد على عناص (:3) جدول
 مبادئ التصميم العنصر

 منه. ضوع اللعبة والهدفبدايتها بما يتعلق بنطاق مو  فيتصمم اللعبة بهدف رئيس واضح   وضوح الأهداف

 توفر اللعبة تغذية راجعة فورية على ما قام به المتعلم.  التغذية الراجعة
 .توفر اللعبة تغذية راجعة من أجل التقدم نحو الهدف المنشود 

 تركيز الانتباه

  اللعبة على انتباه المتعلم وتسيطر عليه أثناء اللعب. تستحوذأن 
 ت ذات الصلة بنقاط التعلم.أن يركز الانتباه على المعلوما 
 .ألا يصرف انتباه المتعلمين على أشياء ليس لها صلة بموضوع التعلم 
  لا  ذلك حتى فيحدود مناسبة دون الإفراط  فيأن تدعم المنظومة المعرفية لدى المتعلم ولكن

 يصرف المتعلم على استكمال اللعبة.

 الشعور بالسيطرة
 لمتعلم بالسيطرة على اللعبة.تصميم واجهة المستخدم؛ بحيث يشعر ا 
 لا تقيد اللعبة حرية المتعلم أكثر من اللازم.أ 
 .منع احتمالات عدم الخطأ يصعب تغطيتها 

إنجاز وحدات 
 التعليم

  صى.المراد إنجازه بشكل شخ الشئوضع تصور  
 .القدرة على ربط النشاط إلى غاية الهدف المنشود  
  توقع النجاح في نهاية اللعبة. 
  بين الأهداف المتوقعةالتوافق. 
 المحتوى/المفاهيم سهلة الفهم. 
 توفر فرصة للإبداع. 
  توفير نظام للمكافآت. 
 ربط نشاط المتعلم بسياق العالم الواقعي. 
 الجدية في تصميم الرسومات.  

 عإطار قصصى يعد الهيكل التنظيمى للعبة وذلك من أجل إحداث نوع من التفاعل م فيتصاغ   السرد القصصى
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 مبادئ التصميم العنصر
 .اللعبة للعبة

 تحقيق عنصر الإمتاع والإثارة. 
 لرقمية يعتمد اللعبة ا فيالألعاب الرقمية يتوفر من خلال أن يكون السرد  فيعلى أن الخيال  التأكيد

 .على تفاعل المتعلم بشكل جدى
  (.لتعليمياالإشارة إلى )المحتوى  فياللعبة  فيعلى مقدار التقدم  الذاتيمساعدة المتعلم على الحكم  
 تتفاعل مع الأحداث التيلسماح للمتعلم لتشييد طريق اللعب داخل القصة ا. 
  اللعبة فيأن يتعرف المتعلم على الأحداث والإجراءات مسبقاً قبل الانغماس. 

 سهولة اللعب

 .يجب أن تصمم واجهة المستخدم وضوابط اللعبة؛ بحيث تكون سهلة الاستخدام 
  أصوات ورسومات غير ضرورية.لدى المتعلم ب فيعدم زيادة العبء المعر 
 .يجب أن تتناسب الرسوم المتحركة الهيكل البنائى الكلى للعبة 
 .يجب أن تتزامن الأصوات مع الرسوم المتحركة المعروضة على الشاشة 

نتاج اللعبة كمحفزات 203، 2007وفي هذا الصدد يشير حارث عبود )      (، إلى أنه عند تصميم وا 
داف التعليمية التي وضعت لهذه اللعبة في إطارها التربوى التحفيزى؛ مما تعليمية، لابد أن يخدم الأه

يساعد في التعلم المنضبط طبقًا لقواعد محددة ومعايير بنائية تخدم الغرض منها، وفي ذات الإطار 
وبالرجوع إلى الدراسات والأدبيات السابقة المتعلقة بالألعاب التعليمية الإلكترونية/الرقمية وعلاقتها 

 203، 2007متغيرات بحثية لدى مراحل تعليمية مختلفة وفئات عمرية مختلفة منها: )حارث عبود، ب
 ,.Swearingen, D., 2011 ; Sylven, L. and Sundqvist, P ؛ 303 ،2014 عزمى، جاد نبيل؛ 

Liu, T. Y., & Chu, Y. L., 2010Kiili, k., 2005, 7 ; 2012 ; ،) ارات توصل الباحث إلى قائمة بالمه
النظرية والوصفية كمقومات ومؤشرات، تبنيها يؤدى إلى تحويلها إلى مهارات؛ حيث يحتاج إليها 

نت التعليميالمصمم  اج )الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية( في تصميم وا 
ترونية ليمية الإلكالمحفزات التعليمية الإلكترونية المعتمدة على عناصر وخصائص الألعاب التع

 ( الآتي:4موضوع البحث الحالي، يتم توضيحها في جدول )
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 قائمة المهارات النظرية والوصفية في تصميم وإنتاج اللعبة كمحفزات تعليمية (:4)جدول
 

 المهارات الفرعية ةالمهارات الرئيس
 اللعبة. تحديد عناصر اللعبة وفقاً للهدف المعدة من اجله  . كتابة نماذج الأفكار.1

 .وضع التفاعلات بين عناصر اللعبة 
 .ترتيب العناصر وفقاً للدور الذى تلعبه 
 .وضع السيناريو المتعلق بالعناصر المترابطة مع بعضها البعض 

. تجهيز الوسائط التفاعلية 2
 للعبة

 .معالجة كافة الوسائط بالبرمجيات ذات الصلة 
  صورة اسكتشات. فيتقديم الرسومات 
  تصميم مشتملة على المفهوم والعناصر الرئيسية للعبة.تقديم وثيقة 
  ضوء موضوعات التعلم. فيتتخذ بشأنها  التيترتيب الوسائط حسب القرارات 
  ها المتعلم.يتخذ التيو الصحيح وفقاً للقرارات أالجانب الخطأ  فيتحديد الحافز سواء أكان 
  ميما.يتم تص التيتحديد الصور التعليمية المناسبة لغرض اللعبة 
 .نتاج اللعبة  تطوير النماذج المبدئية لعملية تصميم وا 
  مية.إطار ترابطى لمهام اللعبة التعلي فيإعداد جدول العمل والإطار الزمنى وتقسيم العناصر 

 تحديد لغة البرمجة المناسبة.  . اختيار لغة البرمجة.3
 .مدى إتقان لغة البرمجة المستخدمة 
 البرمجية. تحديد قواعد وعناصر العمل على 
 .الإلمام بالمهارات الأدائية للبرمجية بشكل عام 
  و أإتقان بعض برمجيات تصــــــــــــميم الألعاب التعليمية الإلكترونية ســــــــــــواء أكانت عبر الويب

 .C++ ،Java ،Scratchبرمجيات سطح المكتب، مثال: 
. الإنتاج البرمجى للألعاب 4

 التعليمية.
 صلى للعبة.وضع الأكواد البرمجية الخاصة بالنص الأ 
 (إعداد النماذج )الصور، الرسوم  ثلاثية الأبعاد،  الشخصيات. 
 .تجهيز مؤثرات الصوت المستخدمة للعبة 
  اللعبة. فيإعداد سيناريو الحوار بين الشخصيات المستخدمة 

يـة 5 اـســـــ . العناصــــــر الأســـــ
 للعبة.

 أن يكون لكل لعبة قواعد تحدد كيفية اللعب. .القواعد 
 تحقيقها للأهداف على عنصــــــر المنافســــــة وقد يكون ذلك بين متعلم  فيد أن تعتم .المنافســــــة

وآخر أو بين المتعلم والجهـاـز، أو بين المتعلم ومحــك أو معيـاـر، وذلــك لإتقـاـن مهـاـرة مـاـ، أو 
 تحقيق أهداف محددة.

 حدود  يفمن التحدى الملائم الذى يســـــــــــتـنفر قدرات الفرد  اأن تتضــــــــــــمن اللعبة قدرً  ى.التحد
 ممكنة.
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 المهارات الفرعية ةالمهارات الرئيس
 التعلم. يفأن تثير اللعبة خيال الفرد وهذا ما يحقق الدافعية والرغبة لدى الفرد  .الالخي 
 أن تحقق اللعبة عنصـــر التســلـية والمتعة، على أن لا يكون ذلك هو هدف اللعبة، بل  .الترفيه

 .التعليمييجب مراعاة التوازن بين المتعة والمحتوى 
اـج الفعلى للعبــــة 6 ـــ . الإنت

 التعليمية.
 لأدوات الوظيفية للعبة:تكوين ا

 .ضبط آليات اللعبة 
 .التأكد من سلامة هيكلة اللعبة 

 تنفيذ الأوامر:
 .تحديد الأوامر المناسبة لأداء عناصر اللعبة 
  سيصدرها المتعلم. التياختبار مدى استجابة اللعبة للأوامر 
  الأصلى. ةسيناريو اللعب فيتتعلق بذاكرة اللعبة من تغيرات تحدث  التياختبار الأخطاء 

 اختبار التوافقية لتشغيل اللعبة:
 .اختبار اللعبة مع الجهاز المستخدم 
 ( اختبار مدى توافقها مع نوعية النظام المستخدمOS.) 
  اختبار كافة مخرجات عناصــــــــــــر اللعبة التفاعلية عبر مخرجات مادية يحددها المصــــــــــــمم

 .التعليمي
 ية:التعامل مع اللغات الطبيعية والحية للعبة التعليم

 .اختيار اللغة المناسبة للمستخدمين 
 ضبط توافق اللغة مع طبيعة البيئة البرمجية للعبة التعليمية 

 تحديد نوعية الوسيط المتعلق بالنشر.  . النشر السحابى للعبة.7
  تتناسب وحجم اللعبة. التيتحديد المساحة الفعلية 
 حاسب شخصى(.اختيار وضعية الوسيط المشغل للعبة )حاسب آلى، فون، تابلت ، 
 ،التأكد من سلامة التشغيل بعد النشر 
 .التأكد من تشغيل الأوامر الأساسية المنظمة لعمل عناصر اللعبة التعليمية 

نتاج المحفزات التعليمية  فيضوء إعداد المهارات النظرية والوصفية اللازمة  فيو          تصميم وا 
لى إكسابها يعمل الباحث ع التيرات الأدائية تم اشتقاق قائمة بالمها الحاليالإلكترونية موضع البحث 

إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية  فيلدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 
Gamification ، المعتمدة على عناصر وخصائص الألعاب التعليمية الرقمية/الإلكترونية، وتم
ضوئه التعامل مع تلك  فيلمهارات، وتم كوسيط تقنى لمعالجة تلك ا Scratchاستخدام برنامج 
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 Line-Onيتم التعامل معه من شبكات الويب  Scratchالمهارات، وتجدر الإشارة إلى أن برنامج 
أو كبرنامج  ،https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=homeعبر الرابط: 
كل  فيو  ،http://scratch.uaeu.ac.ae/downloadعبر الرابط:   Line-Offسطح مكتب

 .الحالتين يؤدى نفس المهام والوظائف الموكلة إليه
 لتيا، تستخدم الكائنات الرسومية بدل الأكواد المعقدة رالمصد مفتومة لغة برمجية وتعد  

 شاء رسومًايمكنها إن، لغة برمجة إلىهى أشبه باللعبة منها و لغات البرمجة الأخرى،  فيتستعمل عادة 
 تدلاليالاسفكير الطلاب الت ، وتعتبر كأداة من أدوات اكتسابتعليمية صًا، قصامتحركة، ألعابً 

كسب المتعلمين ا تكم ،تكوين العلاقات واستدلال تركيباتها على واجهة التصميم المفتوحة في والمنطقي
 يف بشكل بسيط وممتع لهم التعلم مدى الحياة، التعاون ،التواصل ،المهارات الأساسية كمهارة التحليل

 ، الشكلذتطوير الأفكار إلى حيز التنفي فييحفز المستخدم نحو التميز والإبداع  الذاتي،إطار التعلم 
 .Scratchلبرنامج  التصميمشرح كيفية التعامل مع واجهة يأسفله 

 .Scratchلبرنامج  الاستخدام واجهة  (:1) شكل

حث، يحتاج إليه الطلاب عينة الب التيضوء هذا البرنامج توصل الباحث إلى قائمة بالمهارات  فيو 
ات الأساسية منبثق منها عدد من المهارات الفرعية مشتملة على إجراءات تنفيذها عدد من المهار  فيمتمثلة 

 سحومائ ب Gamificationتعلم مهارات إنتاج المحفزات التعليمية  في الحاليعلى البرنامج موضع البحث 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=home
http://scratch.uaeu.ac.ae/download
https://www.new-educ.com/open-educational-resources
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المعتمدة على عناصر وخصائص الألعاب  ك سيد حقنى ات  ال  ح ك ااته  ا  Scratchب ن تج 
رائط الذهنية الخة الإلكترونية، ويأتى سياق شرح المحتوى العلمى المرتبط بها باستخدام التعليمي

 فيوضحة م وهى، تصميمها فيالقائمة على استخدام برامج وبرمجيات الحاسب  والخرائط المفاهيمية
 (.2ملحق )

 (:Gamification)كمحفزات تعليمية إلكترونية لألعاب التعليمية ل التعليميالتصميم . 4
المحفزات التعليمية المعتمدة لتصميم  اأساسً  ADDIE التعليمييعتبر النموذج العام للتصميم 

عليم ، يتكون النموذج العام لتصميم الت/الإلكترونىالرقميإطارها  في برامج الألعاب التعليميةعلى 
ADDIE Model التحليل  :من خمس مراحل رئيسة يستمد النموذج اسمه منها، وهى كالآتي

nalysisA ، التصميمesignD ، التطويرevelopmentD ، التنفيذmplementationI ، التقويم
valuationE النموذج العام لتصميم التعليم واحد من نماذج تصميم التعليم وهو أسلوب نظامى ، ويعد

ة يلعملية تصميم التعليم يزود المصمم بإطار إجرائى يضمن أن  تكون المنتجات التعليمية ذات فاعل
نتاج  بصفة الحالي، ويأتى توصيف مراحله وفقًا لطبيعة البحث تحقيق الأهداف فيوكفاءة  عامة، وا 

 :الآتيالمحفزات التعليمية الإلكترونية بصفة خاصة على النحو 
تبنى عليها  التيالأساس لجميع المراحل الأخرى  حجرتمثل : nalysisA : مرحلة التحليلأولًا 

، وفيها يتم تحديد نمط الموضوع العام للعبة، ومصدره، وتحليل تصميم الألعاب التعليمية
مثل مدخلات ت التيإنتاج اللعبة التعليمية و  فيجميع الجوانب المتعلقة بالعملية التعليمية 

تحليل المهمة: وفيها يتم تحديد الأهداف العامة من برنامج اللعبة  -1النظام وتتضمن ما يلي: 
تحليل المتعلمين: كأعمارهم، ومستوياتهم  -2تسعى اللعبة إلى تحقيقها،  التيالتعليمية وهى الغايات 

التعليمية )صفوفهم(، والمستويات الثقافية، والاجتماعية، والاقتصادية، وكذلك معرفتهم ومهاراتهم 
صميم الألعاب ت فيا السابقة واتجاهاتهم نحو المادة التعليمية، وخصائصهم النفسية، ومن المهم أيضً 

علم قبل استخدامه المت فييجب أن تتوفر  التيمية الإلكترونية أن يتم تحديد المهارات والمعارف التعلي
تحليل المحتوى: وهنا يتم تحديد  -3المُستخدم أو مهارة اللغة،  التعليميلها مثل مهارة استخدام الجهاز 

يود: مثل توفر برنامج تحليل الموارد والق -4، ضوء تصميم المحفزات التعليمية في واختيار المحتوى
 تأليف معين وعدم توفر آخر أو صعوبة استخدامه.

إلى وضع المخططات والمسودات الأولية  تشير هذه المرحلة :esignD : مرحلة التصميماثانيً  
ل هى عملية ترجمة التحليل إلى خطوات واضحة قابلة للتنفيذ وتشمو ، ةالتعليمي اللعبةلتطوير 
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يث يتم ح ؛يمكن قياسها التيف الإجرائية: وهى الأهداف السلوكية تحديد الأهدا -1ي: لما ي
كل منها على نقطة  تحتوى التيتحويل الهدف العام إلى مجموعة من الأهداف الإجرائية 

ف والجهاز الذى سوف يستخدم عليه الآتيتحديد برنامج  -2، واحدة بسيطة يمكن قياسها
-X ، أو استخدام برنامجWINظام تعمل بن التيلإنتاج ألعاب تعليمية للأجهزة 

Code أو Game Salad  تعمل بنظام التيللأجهزة IOS تحديد  -3، كالآيفون والآيباد
لوحة المفاتيح ب –أنماط الاستجابة والتغذية الراجعة: أى تحديد طريقة استجابة المتعلم )بالفأرة 

مكانيات البر  بناءً بلمس الشاشة(  – اج نامج المستخدم لإنتعلى نوع الجهاز الإلكترونى وا 
وكذلك تحديد نمط التغذية الراجعة )يتم إبلاغه بصحة إجابته أو خطئها فقط أم سيتم  ،اللعبة

عمل مخطط أولى لإطارات )شاشات( اللعبة التعليمية: وهو كل ما يظهر -4، التعليق عليها(
عند و ، رسومةلحظة معينة، وسوف يتفاعل معه، وكل القوائم والأزرار الم فيأمام المتعلم 

، وبسيطة حتى تخرج بصورة لائقة اتصميم الشاشة يجب مراعاة المعايير الفنية والتعليمية معً 
 .شاشة البداية :الآتيعلى النحو  التعليمية اللعبةتصنيف شاشات ذات السياق يأتى  فيو 

نما تنتقل  لا اويظهر فيها اسم اللعبة وغالبً   القائيً تتحتاج هذه الشاشة لاستجابة المتعلم وا 
ية تهدف إلى تشويق المتعلم للعب إما بوجود شخص التيو  .شاشة المقدمة، تليها التيللشاشة 

وقد نستغنى عنها حسب تصميم اللعبة  ،كرتونية ترحب به أو عرض لمشكلة اللعبة
وتعتبر الشاشة الرئيسية للعبة ويكون فيها عدد من الأزرار  .شاشة القائمة، وموضوعها

يات مستو  فيويمكن تقسيم الأزرار كمراحل أو خطوات تتدرج  ء إلى آخر،للانتقال من جز 
تقلة شاشة مس فينفس الشاشة كصورة أو صوت أو  فيالتغذية الراجعة  مع ظهور ،أهدافها

 على أن تكون معبرة عن الإجابات الصحيحة والخاطئة على حد سواء.
ف الآتيم التعامل مع برنامج هذه المرحلة يت فيو  :evelopmentD : مرحلة التطويراثالثً  

لخطوات لكترونية وذلك بإتباع اإالمختار لتحويل المخطط الأولى للشاشات إلى لعبة تعليمية 
تجهيز الوسائط المتعددة المطلوبة: وذلك بجمع الجاهز منها وانتقائها من  -1: الآتية

 فيجة( هزة والمنتالإنترنت أو بإنتاجها بدقة إن لم تكن متوفرة. وتوضع كل الوسائط )الجا
 التطوير.حتى تسهل عملية  واحد Folderمجلد 

صورتها  فيإنتاج اللعبة هذه المرحلة  فييتم  :mplementationIرابعًا: مرحلة التنفيذ 
المرتبطة  تصميم الإطارات مع ربط الإطارات والتفرعات -1: الآتيبإتباع  المبدئية وذلك
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 صورتها الأولية يتم عرضها على فيبعد الانتهاء من تصميم اللعبة التعليمية  -2بها، 
جراء التعديلات. ويتم تجريب البرنامج على عينة مماثلة للعينة المستهدفة بهدف  المختصين وا 

جراء التعديلات اللازمة.   جمع آرائهم وا 
خطوة من الخطوات  التقويم المستمر لكل ويقصد به :valuationE التقويممرحلة  خامسًا:
موعة حيث يتم عرضها على مجإنتاج اللعبة التعليمية؛  فيينتهى المصمم من إعدادها  التي

تكنولوجيا و  التعليميمجال التصميم  فيالمادة مثل المعلمين والمتخصصين  فيمن الخبراء 
، ن خلالهالم ميستطيع المع، كما التعليم. وبناء على آرائهم يتم تعديل وتطوير مرحلة التصميم

وخطط لاستخدامها، كان  أنتجت التي اللعبةالأهداف قد تحققت أو لا، وأن التأكد من أن 
ومدى  ةاللعبجودة  :اللعبة فييجب تقويمها  التيمن أهم النواحى و  أو لا، توظيفها فعالًا 

من ناحية ة، اللعباستخدام  فيتفاعل المتعلمين ومشاركتهم قدرتها على تحقيق الهدف منها، 
ن هناك كما أ، من ناحية الأداء وهو كيفية تحقيقها للهدف، النتيجة ومدى تحقيقها للهدف

ملية ع فيعليها أسلوب جيد يستند إليه موضوعية ال تمثل الإجابةمجموعة من الأسئلة 
، تاب المدرسي؟الك فيللمادة التعليمية الموجودة  اجديدً  اشيئً  اللعبة: هل أضافت االتقويم ومنه
 لابالطمناسبة لمستوى  اللعبةهل ، توضيح المادة التعليمية؟ في اللعبة هل أسهمت
 .دافعية المتعلمين وتفاعلوا معها؟ اللعبةهل أثارت  ،وخصائصهم؟
  فرضيات البحث:

من الأدبيات والدراسات السابقة ذات الصلة  عديد، وتدعيمه بالحاليالإطار النظرى للبحث  من خلال
 مدى تعزيزها وتوصيفها لمشكلة البحث، وفق المتغيرات البحثية، تم صياغة الفروضبمتغيرات ومحاور البحث، و 

على  قياسها باستخدام أدوات القياس المحددة لمدى إكسابها وتنميتها، فيالتجريبية المعبرة عن متغيرات البحث 
 :الآتيالنحو 
طلاب بين متوسطات درجات  0.05≥ا عند مستوى دلالة وجد فروق دالة إحصائيً لا ي .1

فزات إنتاج المحالمرتبط بمهارات  فياختبار التحصيل المعر  فيالمجموعات التجريبية 
استخدام  في اسيالأسجع إلى التأثير ير  التعلم السحابيةباستخدام بيئة  التعليمية الإلكترونية
 .الرقمية (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) نمط عرض المحتوى

 درجات طلاب اتبين متوســـــــــــــط 0.05≥عند مســـــــــــــتوى دلالة ا ائيً إحصـــــــــــــ ةق دالو وجد فر ي .2
فزات إنتــاج المحالمرتبط بمهــارات  فياختبــار التحصــــــــــــــيــل المعر  في التجريبيــة المجموعــات
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مســـتوى القابلية ل الأســـاســـييرجع للأثر  التعلم الســـحابيةباســـتخدام بيئة  التعليمية الإلكترونية
 .(منخفضمقابل  مرتفع) الذاتيللتعلم 

 درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو د فر وجلا ي .3
فزات إنتاج المحالمرتبط بمهارات  فياختبار التحصيل المعر  في التجريبية المجموعات

ية مقابل الخرائط الذهن) لتفاعل بين نمط عرض المحتوىايرجع لأثر  التعليمية الإلكترونية
 .(فضمنخمقابل  مرتفع) الذاتيستوى القابلية للتعلم الرقمية وم (الخرائط المفاهيمية

بين متوسطات درجات طلاب  0.05≥ا عند مستوى دلالة وجد فروق دالة إحصائيُ لا ي .4
استخدام ب أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم  فيالمجموعات التجريبية 

الخرائط ) استخدام نمط عرض المحتوى في الأساسيجع إلى التأثير التعلم السحابية ير بيئة 
  الرقمية. (الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية

بين متوســـــــــــــطات درجات طلاب  0.05≥ا عند مســـــــــــــتوى دلالة وجد فروق دالة إحصـــــــــــــائيُ ي .5
اســـــــــــــتخدام ب أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم  فيالمجموعات التجريبية 

مقابل  مرتفع) الذاتيلمســــــــتوى القابلية للتعلم  الأســــــــاســــــــيع للأثر يرج التعلم الســــــــحابيةبيئة 
 .(منخفض

 درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو وجد فر لا ي .6
استخدام ب أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم  في التجريبية المجموعات

ية مقابل الخرائط الذهن) لتفاعل بين نمط عرض المحتوىايرجع لأثر التعلم السحابية بيئة 
 .(فضمنخمقابل  مرتفع) الذاتيالرقمية ومستوى القابلية للتعلم  (الخرائط المفاهيمية

بين متوسطات درجات طلاب  0.05≥ا عند مستوى دلالة وجد فروق دالة إحصائيُ ي .7
 في لأساسياجع إلى التأثير ر ي الاستدلالياختبار مهارات التفكير  فيالمجموعات التجريبية 

  الرقمية. (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) استخدام نمط عرض المحتوى
بين متوســـــــــــــطات درجات طلاب  0.05≥ا عند مســـــــــــــتوى دلالة وجد فروق دالة إحصـــــــــــــائيُ ي .8

لمســتوى  يالأســاســيرجع للأثر  الاســتدلالياختبار مهارات التفكير  فيالمجموعات التجريبية 
 .(منخفضمقابل  مرتفع) الذاتيلقابلية للتعلم ا
 درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو وجد فر ي .9

ل بين نمط لتفاعايرجع لأثر  الاستدلالياختبار مهارات التفكير  في التجريبية المجموعات
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ة للتعلم ومستوى القابلي الرقمية (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) عرض المحتوى
 .(منخفضمقابل  مرتفع) الذاتي

  :الإجراءات المنهجية للبحث
 :الآتيةتتضمن إجراءات البحث المحاور 

إجراء دراسة مسحية تحليلية للأدبيات العلمية والدراسات المرتبطة بموضوع البحث؛ وذلك بهدف أولًا: 
عداد المعالجات التج ىإعداد الإطار النظر  ريبية، وتصميم أدوات البحث، وصياغة للبحث، وا 

 .فروضه، ومناقشة نتائجه
 التعليميلمحتوى ا فيالخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية تتضمن توظيف  التيتحديد الدروس ثانيًا: 

، وذلك عن طريق تحكميها؛ لإبراز أهداف هذه الدروس، ومدى كفاية المحتوى لمهارات التعلم
 .الأهدافبلمحددة، ومدى ارتباط المحتوى العلمى لتحقيق الأهداف ا

، )مواد Classroom Googleالتعلم القائمة على الحوسبة السحابية باستخدام  ةبيئ تطوير: ثالثاً
 وتطوير مادةلتصميم  "ADDIE "تبنى البحث الحالي النموذج العام؛ حيث المعالجة التجريبية(

رض لتميزه بالبساطة والوضوح في ع ؛ا النموذجالمعالجة التجريبية للبحث الحالي، وتم اختيار هذ
 خطواته، سهولة استخدامه، اعتماده على مدخل التفكير المنظومي، ومنطقية خطواته. 

من خمس مراحل رئيسة يستمد  ADDIE Modelيتكون النموذج العام لتصميم التعليم 
 النموذج اسمه منها، وهى كالآتي:
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 )بتصرف(  ADDIE Modelللمحتوى الإلكترونى وف  النموذج العام لتصميم التعليم  التعليميمراحل التصميم  2كل. ش

 :شرح لتلك المراحل يلى وفيما
 :الآتيةهذه المرحلة على الخطوات  تاشتملوقد  .مرحلة التحليل. 1

بمشكلة  الجزء الخاص فيث تم تحديد مشكلة البح .تحليل المشكلة وتقدير الحاجات التعليمية. 1.1
 فيمعر الجانب ال في للبحث وجود قصور الاستكشافية الدراسةمن خلال  تضحاالبحث؛ حيث 

 ة البحثعينعديد من طلاب لدى  المرتبط بإنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية المهاريو 
لى بيئة الحوسبة عنحو تطوير بيئة تعلم إلكترونية قائمة  الحاليبشكل تفاعلى. لذا اتجه البحث 

المحفزات التعليمية ؛ لتقديم مهارات إنتاج Google Classroomباستخدام  السحابية
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، ةاستخدام الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيميعبر معالجات مختلفة تتمثل في:  الإلكترونية
هذه  ة)مرتفع/منخفض(. وذلك من خلال دراسللتعلم الذاتي مستوى القابلية إطار  فيوتفاعلها 

مية الإلكترونية المحفزات التعليمهارات إنتاج  إكساب فيالمتغيرات لتحديد المتغير الأكثر تأثيرًا 
مهارات التفكير تنمية و ، Scratchصورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية باستخدام برنامج  في

 .إليه الحالي، وهذا ما يسعى البحث الاستدلالي
 ةتم تحليل مهام وأنشطة التعلم المطلوب الإجرائية.وتحديد الأهداف  تحليل المهمات التعليمية. 1.2

بية بيئة الحوسبة السحا في المحفزات التعليمية الإلكترونيةمن الطلاب إنجازها عند إعداد 
Google Classroom  للتعلم ة مستوى القابلي فيتختلف  التي الأربعةللمجموعات التجريبية

 .منخفض(مقابل  )مرتفعالذاتي 
تم اختيار محتوى البرنامج التدريبى، ووضع تصور  .التعليميتحليل المحتوى . 1.3

ائية الإجر هداف الأمن خلال تحديد  التعليميمحتوى لللموضوعات الرئيسة والفرعية ل عام
من  الإفادةأن يتم  ؛محتوى البرنامج روعى عند تحديد . كمالموضوعات ومهام المحتوى
، وما تتميز به من خصائص، وتم تحديد  Classroomلسحابيةاإمكانيات خدمات الحوسبة 

لمحفزات اوالخاصة بتدنى مهارات إنتاج  ،الدراسة الاستكشافيةالمحتوى بناء على تحليل نتائج 
نة الدراسة عيطلاب صورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية لدى ال فيالتعليمية الإلكترونية 

لمحفزات ا؛ فتم بناء برنامج يشتمل على: مفهوم ساسيةالاستكشافية الممثلة لعينة البحث الأ
سبة للمعلم والمتعلم، بالن ا، أهميتهصورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية فيالتعليمية الإلكترونية 

 .Scratchباستخدام برنامج  ضوء المعايير العلمية والفنية الواجب توافرها في اومراحل إعداده
نتاج إ إكسابهو  ةالمقترح تطوير البيئةالهدف العام من  .للمحتوى تحليل الأهداف العامة. 1.4

لأدائى ا صورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية بشقيها فيالمحفزات التعليمية الإلكترونية 
توى بالمحضوء الموضوعات الخاصة  في الاستدلاليمهارات التفكير ، وتنمية فيوالمعر 

 .ضوء المهمات التعليمية للمحتوى فيلعامة ، ومنها تم تحديد الأهداف االتعليمي
بة طلاب المعلمين بشعالهذه الخطوة تم تحليل خصائص  في. تحليل خصائص المتعلمين. 1.5

 فيطالب وطالبة، والسمة المميزة  40تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية البالغ عددهم 
، ونتيجة ()مرتفع/منخفضالذاتي للتعلم مستوى القابلية تحديد  فيتحليل خصائصهم تكمن 

 فيونية المحفزات التعليمية الإلكتر سلوكهم المدخلى الخاص بمهارات إنتاج  للتحليل تم تحديد
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فضلًا  ،لم يسبق لهم دراسة هذه المهارات من قبل صورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية؛ كما
ق لهم لم يسبإلى أنهم  إضافة، عن عدم دراستهم وفق الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية

 . Classroomالسحابيةالتعلم خلال بيئة الحوسبة 
 :الآتيةاشتملت هذه المرحلة على الخطوات  .مرحلة التصميم. 2

عى ، وقد رو الإجرائية في ضوء الأهداف العامةتم تحديد الأهداف  .تحديد الأهداف الإجرائية. 2.1
م ت التيصياغة الأهداف الإجرائية، و  فيا صياغة الأهداف الشروط الواجب مراعاته في

يعدل بيانات ملفه  ،Gmail يتمكن الطالب من إنشاء بريد الكترونى على :تحديدها فيما يلي
ينشئ خدمة ،  Google Classroomالحوسبة السحابية يدخل لخدمة، Profileالشخصى 

المحفزات إنتاج  فييحدد المكونات اللازم توافرها ، Google Drive الحوسبة السحابية
عبة تعليمية ليحدد مراحل إعداد صورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية،  فيالتعليمية الإلكترونية 

لعبة تعليمية ينتج ، ويةالتربالفنية و المعايير  فيها يراعى لعبة تعليمية إلكترونيةينتج إلكترونية، 
يرفع  ت التعليمية الإلكترونية،المحفزاإنتاج  فيلجميع العناصر الأساسية  ةشامل إلكترونية
كة ومشار  بالتعليقات مجموعليسمح ل، على جوجل درايف اللعبة التعليميةملف الطالب 

وء الأهداف ض فيتصميم وتنظيم المحتوى  ،المهارات التي تناولتها اللعبة التي تم إنتاجها
اشتملت و ، تم تنظيم موضوعات المحتوى بحيث يسهل تعامل الطالب معها؛ حيث التعليمية

 .التعليميتحليل المحتوى  فيتم ذكرها  التي تالموضوعا
 تحصيلي اختبار قام الباحث بتصميم أربع أدوات للقياس تتمثل في:. تصميم أدوات القياس. 2.2

، لتعلم الذاتيل، ومقياس القابلية الحاليالمرتبط بمهارات التعلم للبحث  فيلقياس الجانب المعر 
يمية صورة إنتاج ألعاب تعل فيالمحفزات التعليمية الإلكترونية اج إنتأداء ومقياس تقييم 

من حيث  ، وسوف يتم تناولها بالتفصيلالاستدلاليواختبار قياس مهارات التفكير ، إلكترونية
جازتها  ،التصميم والبناء  .محور أدوات البحث فيوحساب الصدق والثبات لكل أداة وا 

لخرائط اضوء كل من:  فيتحددت موضوعات المحتوى  .علمالتعليم والت إستراتيجيةتحديد . 2.3
ي إطار ف التعليميالذهنية الرقمية والخرائط المفاهيمية الرقمية كنمطان لعرض المحتوى 

سب ح؛ وتم توزيع مجموعات البحث التجريبية للدراسة وفق هاتان النمطان تنظيمهم للمحتوى
 .لكل مجموعة التعلم الذاتيمستوى قابلية 

 فيلسحابية محتوى بيئة التعلم اتم تصميم . صميم استراتيجيات التفاعلية والتحكم التعليميت. 2.4
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يئة بيقوم المتعلم بالدخول على استخدام الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية؛ حيث ضوء 
Google Classroom نتاج إ فيبدراسة محتوى التعلم يقوم طلاب المجموعات التجريبية ، و

جهزتهم على أ صورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية فيتعليمية الإلكترونية المحفزات ال
اب تعليمية ألع الأربعينتج طلاب المجموعات ، أو الأجهزة المتوفرة بمعامل الكلية، ثم الشخصية
 فيتوفر ت التيضوء مهارات التعلم  في برنامج التعلم فيحسب المعايير المحددة  إلكترونية
 .المحتوى

 Edrawبرنام التعلم باستخدام  محتوىتم تصميم وبناء . ختيار مصادر التعلم المتعددةا. 2.5

Mind Map  إنتاج الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية، مع النظر إلى طبيعة الاختلاف  في
 Adobeوالصور، وبرنامج معالجة الرسوم التصميم وعرض المحتوى المتضمن لكل منهما في

Photoshop نشا باستخدام كود الدخول الذى  Google Classroomء خدمة الحوسبة ، وا 
شاركه الباحث مع جميع طلاب المجموعات التجريبية على اختلاف طبيعة التصميم التجريبى 

إلى  إضافة؛ فضةالمرتفعة مقابل المنخ للتعلم الذاتي للبحث ووفقًا لتصنيفهم إلى مستوى القابلية
 .هات الجاهزة من شبكة الإنترنتالاستعانة ببعض الصور والفيديو 

 توىمحتم إعطاء طلاب المجموعات التجريبية حرية التحرك داخل  .خريطة تصميم المسارات. 2.6
تابع دون تقيد بت البيئةللأمام، للخلف، الذهاب لأى جزئية من أجزاء  أى اتجاه فيالتعلم، 
 .معين

  :الآتيةخطوات على ال اشتملت هذه المرحلة(. مرحلة التطوير)الإنتاج. 3
ية تعيين مكان فتح ملفات الحوسبة السحاب فيوالمتمثلة  .تهيئة الإعدادات الأولية للحوسبة. 3.1

نافذة جديدة، كذلك إظهار العناصر المحدثة بخط عريض، كما تم ضبط إعداد التحميل  في
 .بحيث يتم مراجعتها كل مرة عند التحميل

 حوسبةالمن خلال تجربة تحميل الملفات من خلال خدمة  .لحوسبةبيئة االاختبارات الفنية ل. 3.2

Google Drive  طها مع تم رب التيوفتحها وتعديلها، كما تم اختيار التطبيقات الإضافية
، والتأكد من عمل الملفات على هذه التطبيقات، هذا السحابية Google Classroomبيئة 
 .بيةعن التأكد من آلية العرض عبر الحوسبة السحا فضلًا 

ية من الحوسبة الحاسوبية الإلكترونبيئة وقد اشتملت على: تفعيل  (.)التطبيق مرحلة التنفيذ. 4
 فيريبية ضوء تقسيم المجموعات التج فيمحتوى التعلم والمهام التعليمية المرتبطة به خلال رفع 
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المعايير  وفق ،صورة انتاج لعبة تعليمية فيتعلم مهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية 
؛ توجيه الدعوة للطلاب عينة البحث، وتوضيح المهام المطلوبة؛ إنتاجها العلمية والفنية ومكونات

 .تم تحديدها سابقًا التيتنفيذ الاستراتيجيات والأنشطة التعليمية  ىإل إضافة
 :الآتيةتم التقويم وفقًا للإجراءات . مرحلة التقويم. 5

حكمين على مجموعة من المالسحابية التعلم  بيئةتم عرض  .ة الأوليةالتقويم البنائى للنسخ. 5.1
 في ةمثلتعرض المحتوى والمت التيللتطبيق. وتم تعديل بعض الصور  اللتأكد من صلاحيته

مهارة من تغيير طريقة شرح ال المرتبطة بتلك المحتوى، ةالخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمي
 .لعرض المهارةخلال وجود نص مكتوب مع الصورة 

ات ضوء نتائج التقويم البنائي، ومن خلال ملاحظ فييئة. إجراء التعديلات والإخراج النهائى للب. 5.2
النهائى  اشكله في ةجاهز  البيئة تأشاروا إليها، وأصبح التيالمحكمين، تم إجراء التعديلات 

 عينة البحث.طلاب الللتجريب ميدانيًا على 
ج. 5.3 ذه سوف يتم عرض ه .الحاليللبحث  عرض المحتوىبأنماط  البيئةازة التقويم النهائى وا 

الجزء الخاص بتنفيذ التجربة الاستطلاعية والأساسية  فيالمرحلة بما تتضمنه من خطوات 
 .للبحث

 رابعًا: إعداد أدوات القياس.
 .الذاتيالتعلم مقياس قابلية . 1

، وذلك بعد الاطلاع على الذاتيية للتعلم قام الباحث بإعداد مقياس القابل .المقياس . إعداد1.1
عبد الكريم، هاشم أحمد محمود  ، منها: دراسةهذا المجال فيالدراسات والأدبيات السابقة 

 صالح(. 2015محمود أحمد عبد الكريم ) (،2014مهدي محمد جواد )(، 2008الشرنوبي )
 التيو  .(2013) دباغال ياسين فراحأالسيساني،  نوري ، ناجي(2011) جادو أبو علي محمد

حتوى صورته الأولية من ثمانية بنود رئيسية، ت فيتوضح كيفية إعداد المقياس، تكون المقياس 
 ( مفردة. 36على )

، ذاتياللتعلم لالطلاب  قابلية وتحديد مستوى قياس إلى المقياس هدفي .هدف المقياس. 1.2
ب عينة المدى المناسب لطلا إلى الباحث للتوصل اباستخدام مفردات تقيس أبعاد رئيسية حدده

جريبية، بما يتفق مع متغيراته ومعالجاته الت الحالي، حتى يتسنى تصنيف عينة البحث البحث
 .التصميم التجريبى فيكما هو موضح 
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بنود  سبعةن مصورته النهائية  فييتكون المقياس : وتكوين الاستجابات لها المقياس . مفردات1.3
 5) ، تنمية الدافعيةمفردات( 3) ، التقويم الذاتيمفردات( 5) أة الذاتمكاف: فيرئيسية متمثلة 

محتوى الوفهم  التلخيص مفردات(، 4) ، التغلب علي الصعوباتمفردات( 3) ، التعاونمفردات(
صورته  في( مفردة 31على ) ى المقياسحتو امفردات( وبذلك  3مفردات(، الاستقلالية ) 8)

ى أبداها السادة المحكمين، وقد أعطى عل التيالرآى والتعديلات  النهائية بعد الرجوع إلى إبداء
ينطبق  ينطبق دائمًا، ينطبق كثيرًا،: )الآتيةالاستجابات  فيكل مفردة نوعية استجابة متمثلة 

 .(، لا ينطبقأحيانًا، ينطبق قليلًا 
م إعطاء تخماسية، و  فيبما أن تمثيل الاستجابات للمقياس وضعت  تقدير درجات المقياس:. 1.4

معدل  يفدرجات المقياس يحددها المقياس، وتم توزيع  التيالدرجات وفقًا لعدد للاستجابات 
، درجات 3= ، ينطبق كثيرًادرجات 4= ينطبق دائمًا) الآتي:؛ موزعة على النحو الاستجابات
 يحئ لس   اام ل  (، = صفر، لا ينطبقدرجة 1= ، ينطبق قليلًا درجة 2= ينطبق أحيانًا

ا تصاعديًا وفقا بترتيً  ترتيب درجات الطلابتن ولاوص  ا ح  ئ ااذاحي ا  ع ى تسح ى ااق ب ي ااما
للدرجات التي حصلوا عليها من خلال تطبيق المقياس، ثم تقسيمهم إلي أريع مجموعات واختار 

ا الحاصلين علي الدرجات الأعلى ويمثلون الباحث الأرباع الأعلى ويمثل العشرون طالبً 
يمثلون ا الحاصلين علي الأرباع الأدنى و رتفعي القابلية للتعلم الذاتي، والعشرون طالبً مجموعة م

 . مجموعة الطلاب منخفضي القابلية للتعلم الذاتي

صورته الأولية على عد من الخبراء المتخصصين  فيتم عرض المقياس  صدق المقياس:. 1.5
المقياس  مدى تحقيق فياد برأيهم ، بهدف الاسترشعلم النفس وتكنولوجيا التعليممجال  في

لأهدافه، والحكم على الصياغة اللغوية والعلمية، ومناسبة العبارات للمستويات المحددة 
( مفردة 36( بنود رئيسية مشتملة على )8صورته الأولية من ) فيوتكون المقياس للمقياس. 

 دارسةا لإجراء الس جاهزً . وأصبح المقيااللازمةضوء آراء المحكمين، تم إجراء التعديلات  فيو 
 .( مفردة31( بنود رئيسية مشتملة على عدد )7صورته النهائية بعدد ) في

تم  ،الذاتيعلم للتللتأكد من ثبات مقياس القابلية : للتعلم الذاتيحساب ثبات مقياس القابلية . 1.6
 علىدى لبع( والذى يعرف بمعامل الثبات الداخلى على نتائج التطبيق اa -حساب معامل )ألفا

باستخدام ؛ ( مفردة31لعدد ) ،من غير عينة البحث طلاب( 16بلغ عددها ) استطلاعيةعينة 
جيدة  إحصائية (، وهى قيمة0.82( مساوية )a(، وكانت )SPSSحزمة البرامج الإحصائية )
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 في، وجاهزًا اتً ا وثابصورته النهائية صادقً  في، بذلك أصبح المقياس للحكم على ثبات المقياس
 .الحاليورته النهائية للتطبيق الفعلى لتجربة البحث ص

 طلاب( 10تم تطبيق المقياس على عينة استطلاعية مكونة من ) :ىصدق الاتساق الداخل. 1.7
، وتم حساب معاملات الارتباط بين درجة كل فقرة من فقرات البحث الأساسيةمن غير عينة 

 مفرداتل، حيث تراوحت معاملات الارتباط تنتمى إليه الذىالمقياس، والدرجة الكلية للبعد 
ــ  34،0) التقويم الذاتي(، 57،0ــ  33،0) مكافأة الذات: على النحو الآتي السبعة الأبعاد
 التغلب علي الصعوبات(، 73،0ــ  41،0) التعاون(، 61،0ــ  36،0) تنمية الدافعية(، 76،0

(، 79،0ــ  37،0)اجسحقلااي   ،(82،0ــ  46،0)محتوى الوفهم  التلخيص (،54،0ــ  35،0)
 .0.01وهى كلها دالة إحصائيًا عند مستوى 

 :مهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية في فيالمعر الاختيار .  2
أن ش فيتم إعداد الاختبار بعد الاطلاع على الأدبيات والدراسات السابقة  :إعداد الاختبار. 2.1

 فيما يتعلق بمهارات التعلم المختلفة، وتكون فيجانب المعر تقيس ال التيإعداد الاختبارات 
 انيالثشقين الأول من نوع اختيار من متعدد، و  فيالاختبار من مجموعة من الأسئلة، جاءت 

ت إنتاج مهارا فيالأسئلة من نوع الصواب والخطأ، وروعى فيها تغطيتها لموضوعات التعلم 
ذات السياق  في، و Scratchباستخدام برنامج  Gamificationالمحفزات التعليمية الإلكترونية 

 جاد نبيل؛  203، 2007حارث عبود، تشير بعض الأدبيات والدراسات التربوية السابقة )
التعليم تعد  في( إلى وجود عناصر أربعة أساسية Kiili, k., 2005, 7 ؛ 303 ،2014 عزمى،

لمحفزات إنتاج ا فيتراعى  التيعملية محفزًا جوهريًا إلى التعلم وتشكل القاعدة النظرية وال
عناصر أربعة هي: الاهتمام، التحدى،  فيالتعليمية الإلكترونية، وهذه المحفزات تتمثل 

 .فيتناولها الاختبار المعر  التيضوئها تم صياغة الأسئلة  في ،الاختيار، المتعة
لإلكترونية ا زات التعليميةالمحفمهارات إنتاج المرتبط ب فيقياس الجانب المعر  الاختبار: هدف. 2.2

 .لدى الطلاب المعلمين )الفرقة الرابعة( بشعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية بقنا
 ،تم صياغة تعليمات الاختبار بطريقة توضح للمتعلم الهدف من الاختبار تعليمات الاختبار:. 2.3

ة ج للإجابة على أن تحسب درجوتم تصميم نموذ عن الأسئلة المتضمنة به، كيفية الإجابةو 
 الخاطئة. صفر للإجابةصحيحة، درجة  واحدة لكل إجابة

 يفصورته المبدئية على مجموعة من المحكمين  فيتم عرض الاختبار  صدق الاختبار:. 2.4
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العلمية  ةمدى توافر الدقلمعرفة آرائهم حول والمناهج وطرق التدريس؛ وذلك تكنولوجيا التعليم 
اسبته من مدى ارتباط الأهداف بموضوعات الأسئلة للاختبار، مدى الاختبار، وبنودلمفردات 

 ، وتم إجراءاللغوية للطلاب، ارتباط وشمول المفردات لموضوعات التعلم، ودقة الصياغة
( 35على ) ئيةالمبدصورته  فيالاختبار ؛ حيث تكون طبقًا للآراء ؛تعديلات الصياغة للمفردات

كون من صورته النهائية م فيلات وفقًا لأراء المحكمين جاء الاختبار ، وبعد إجراء التعديسؤال
( سؤال من 15): عدد الآتيالاختبار على النحو  في( سؤال، جاء توزيع الأسئلة 31عدد )

وبلغت الدرجة النهائية ( سؤال من نوع صواب وخطأ، 16)عدد نوع الاختيار من متعدد، 
 . ( درجة31)للإجابة عن مفردات الاختبار 

قام الباحث بتصــنيف أســئلة الاختبار بحيث تقيس الجوانب . إعداد جدول مواصفات الاختبار: 2.5
المعرفية الثلاثة للمفهوم )تذكر، فهم، تطبيق( بما يتوافق مع طبيعة متغيرات وموضــــــــــــــوعات 

 ( يوضح المواصفات الخاصة بالاختبار المعرفي:5البحث الحالي، جدول )
 يبية ل ختبار التحصيلالأوزان النس(: 5) جدول

 الموضوعات 
 
 
 العامة

الأهمية 
النسبية 
 للأهداف

الأهداف 
 ونسبتها
 في
 ىالمحتو 

توزيع بنود الاختبار  التحصيلى على 
مجموع  مستويات الأهداف

 الأسئلة
النسبة 
 المئوية

 تطبيق فهم تذكر

 %22.58 7 2 3 2 7 %22.58 م.الاهتما
 %22.58 7 1 4 2 7 %22.58 .التحدى
 %25.80 8 2 3 3 8 %25.80 .الاختيار
 %29.03 9 3 4 2 9 %29.03 .المتعة

النسبة 
 31 %100 المئوية

9 14 8 
31 100% 

29.03% 45.16% 25.80% 

بحث غير عينة الالطلاب من من استطلاعية تم تطبيق الاختبار على عينة ثبات الاختبار: . 2.6
وباستخدام طريقة التجزئة النصفية لمفردات الاختبار إلى  ( طالبًا،16الأساسية مكونة من )

يجاد معامل تأسئلة فردية وأسئلة زوجية،  م حساب الثبات باستخدام معادلة سبيرمان وبراون، وا 
 ى(، وه77،0معامل ثبات الاختبار ) وبلغ، الارتباط بين الجزئيين، ثم إيجاد معامل الثبات

 .قيمة مقبولة لثبات الاختبار
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 – 27.0السهولة والصعوبة، وتراوحت بين ) تتم حساب معاملا معامل السهولة والصعوبة:. 2.7
 .قيم مقبولة لمعامل السهولة والصعوبة ى(، وه76،0

( دقيقة 27للإجابة عن الاختبار، وقد بلغ ) اللازمتم حســـــــاب متوســـــــط الزمن زمن الاختبار: . 2.8
من خلال الزمن المســــــــتغرق للعينة  .ركحد أقصــــــــى لزمن الإجابة على جميع مفردات الاختبا

( طالبًا وطالبة والجدول الآتي يوضـــــــح الزمن الذى اســـــــتغرقه 16الاســـــــتطلاعية، بلغ عددها )
طلاب العينة الاستطلاعية للإجابة عن أسئلة الاختبار، للحصول على الزمن الفعلى للإجابة 

 عنه.
 ط ب العينة الاستط عية متوسط الزمن المستغرق للإجابة عن الاختبار لدى (:6) جدول

 الزمن المستغرق الطلاب الزمن المستغرق الطلاب
1 60 9 53 
2 60 10 53 
3 59 11 52 
4 58 12 52 
5 58 13 52 
6 58 14 50 
7 57 15 50 
8 55 16 50 

 412  الزمن إجمالا 465  الزمن إجمالا

 58.125 ةإجمال الزمن على العين
إجمال الزمن 
 على العينة

51.5 

 25.75 المتوسط 29.0625 المتوسط
 

 :الآتيةباستخدام المعادلة 
 54.81ناتج متوسطى أعلى زمن للإجابة + ناتج متوسطى اقل زمن للإجابة         

 دقيقة 27ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  =  ـــــــــــــــــــ =  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ= ـــــــــ زمن الاختبار      

 2                                             2                                                               تقريباً

                                                        

 ى.الإلكترونمهارات إنتاج المحفزات التعليمية  في بأداء الطلا بطاقة تقدير. 3
ية المحفزات التعليمإنتاج  فيتقدير كفاءة الطلاب تهدف إلى  :بطاقة تقييم الأداء . هدف3.1

وء المعايير ض في الإلكترونية المعتمدة على عناصر وخصائص الألعاب التعليمية الإلكترونية
فنية والتربوية والتقنية لإنتاجها، وتقييم أثر تطوير أدائهم المهاري، وتقييم الإخراج النهائى ال
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 .تم إنتاجها التيللعبة التعليمية 
نتاجها تم است التي ضوء الأهداف التعليمية وتحليل المهارات في البطاقة: مفرداتصياغة . 3.2

 فيدئية المب صورتها في إعداد البطاقة تم ؛/الأدائىالمهاري/النظرى، فيعلى الجانبين الوص
( مفردة يتم قياسها من 64من ) مجملها في تكونت( محاور فرعية 9) ،محاور أساسية (5)

ها إلى حيث تم تقسيم ء الطلاب؛خلال المستويات المعيارية للبطاقة لتقديم مستوى محدد لأدا
ييم المستوى ت الاستجابة لتق؛ جاءمستويات للتقييم طبقًا لخصائص كل معياراستجابات كأربع 
 4: مستوى عال )الآتيمبينة على النحو  ووضع تقدير كمى لكل مستوىدائى للطلاب، الأ

 درجة(. 1درجة(، مستوى ضعيف ) 2درجة(، مستوى متوسط ) 3درجة(، مستوى جيد )

بطاقة عن طريق عرضها على مجموعة من المحكمين التم التحقق من صدق  بطاقة:الصدق . 3.3
جراء التعديلات  في مجال تكنولوجيا التعليم، وتم الاتفاق على حذف بعض المفردات، وا 

 .مفردة( 61صورتها النهائية ) فيالمقترحة عليها، ليصبح عدد بنود البطاقة 
تم حساب ثبات البطاقة باستخدام أسلوب تعدد الملاحظين على أداء الطالب  بطاقة:الثبات . 3.4

صورة  يفإنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية زميل آخر بتقييم الواحد، حيث قام الباحث و 
من كل منهم بشكل مستقل  Scratchمن خلال برنامج المنتجة الألعاب التعليمية الإلكترونية 

وباستخدام معامل  طالب، (16)تقييم المنتوجات لعدد  فيالبطاقة  ومفرداتباستخدام بنود 
 ،(، وهى نسبة مقبولة لثبات البطاقة87،0بلغت )حيث  ؛لحساب نسبة الاتفاقCooper  كوبر

ينة صالحة للتطبيق على ع ةصورتها النهائي فيبعد حساب صدق وثبات البطاقة أصبحت 
  البحث.

  .الاستدلاليالتفكير مهارات مقياس . 4
لاع د الاط، بعالاستدلاليتم إعداد مقياس التفكير  :الاستدلاليمهارات التفكير  . إعداد مقياس4.1

يز عز  ىاستخدمت التفكير الاستدلال منها: مجد التيمن الدراسات والأدبيات  عديدعلى 
(، عمر أحمد همشرى 9، 2005(، زبيدة محمد قرنى )2003) ى(، نايفة قطام2005إبراهيم )

(، حنان محمود محمد 2011(، نعمة طلخان زكى )2011(، سحر عبدالله محمد )2009)
 الاستدلاليضوء ذلك تم تحديد مهارات التفكير  في ،(2007(، منى فيصل أحمد )2009)

 تكون منيو صورته المبدئية  في المقياس مفرداتأعد الباحث  (،الاستقراء –وهما )الاستنباط 
 لكل مهارة مفردة( 17إلى  16بمعدل ) مهارتى الاستقراء والاستنباطموزعة على  مفردة( 33)
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ضرورة الاعتماد إلى ( 163 ،2007لباسط إبراهيم )عبد ا فيلطذات السياق يشير  فيرئيسة؛ و 
اختبارين  الحاليستخدم البحث يعلى أكثر من اختبار لقياس التفكير الاستدلالي. لذا سوف 

مقياس واحد تحسب الدرجة الكلية على المهارتين الرئيسيتين باعتبارهما نمطين من المهارات  في
لة ى سهولة إجراء المعالجات الإحصائية وسهو إل ككل، فضلًا  الاستدلاليالتفكير تقيس  التي

كل مهارة على حدى، ومدى  فيتوصيف النتائج بشكل محدد، مع الإشارة إلى مدى ما تحقق 
من ناحية، ومن ناحية أخرى مدى التأثير لكل  الاستدلاليتأثير هذه المهارات على التفكير 

بيعة عض الصيغ النظرية حول طيدمج ب الاستدلاليهذا التصور للتفكير  مهارة على الأخرى؛
وهرها ج فيهى  التي) استنتاج العلاقات فيالعامل العام فيه ومنها خاصة قانون سبيرمان 

ما على النحو ويأتى تناوله هى عملية استنباطية(. التي) عملية استقرائية( واستنتاج المتعلقات
 :الآتي
 ات من كلم يتضمنلقطعى القياس المنطقى ا :مهام الاستدلال الاستنباطي: تتألف من

، ىاو من، يس :مثل، يتضمن كلمات قياس القدرات العقليةو جميع، بعض، لاشيء، : نوع
الاستدلال اللفظى العام والذى يتطلب عملية  كما تشتمل المهام علىأصغر من، 
 الاستنتاج.

 طسياكتشاف المفهوم أو المبدأ الب مفردات تقيس :مهام الاستدلال الاستقرائي: تتألف من، 
خلال  الاستدلال التسلسلى من، الاستدلال التسلسلى باستخدام عملية الانتقاء من بدائل

ستدلال الا، الأمثلة المتعددة واستنباط القاعدة أو المبدأ، الاستدلال من خلال المصفوفات
 باستبعاد العناصر غير المنتمية للفئة.

بشقيه  ستدلاليالاية مهارات التفكير تنم فيكتصور  السبب لاستخدام هذين النمطين الباحث يرجع
(، سحر 2009عمر أحمد همشرى ) :من ما أشارت إليه دراسة كلًا  إلى ،والاستنباطي الاستقرائي

 فيت أجري التيالدراسات والأبحاث هذا التصور يستوعب معظم نتائج بأن  ،(2011عبدالله محمد )
اب تصنيفات يشير إليها أصح التيالمفاهيم  من االحديث، كما يتضمن كثيرً  فيميدان علم النفس المعر 

 الوقت الحاضر، وخاصة تصنيف بلوم. فيالأهداف التربوية 
تم التحقق من الصدق الظاهرى  :الاستدلاليمهارات التفكير  لمقياس ىالصدق الظاهر. 4.2

س طرق التدريس وعلم النف في للمقياس بعرضه على مجموعة من المحكمين ذوى الاختصاص
على موافقتهم مع  المفرداتوحصلت  ،من آراء المحكمين % 89نسبة الاتفاق على واعتمدت 
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 يفالمفردات، وبذلك أصبح الاختبار وحذف بعض  المفرداتإجراء تعديل صياغة بعض 
( مفردة لقياس مهارات التفكير 14موزعة بعدد ) ( مفردة27صورته النهائية مكون من )

 .الاستنباطي الاستدلاليدة لقياس مهارات التفكير ( مفر 13، عدد )الاستقرائي الاستدلالي
لمعرفة الاتساق الداخلى بين درجة كل مهارة من مهارات مقياس : ىصدق الاتساق الداخل. 4.3

جدول  يفتم استخدام معامل ارتباط بيرسون كما هو مبين  ،ودرجته الكلية الاستدلاليالتفكير 
(7:) 

 

 مهارات مقياس التفكير الاستدلالي والدرجة الكلية للمقياس معاملات الارتباط بين درجة (:7) جدول
 

 مستوى الدلالة معامل الارتباط المهارة م

 0،01 0،91 الاستنباط 1

 0،01 0،92 الاستقراء 2

 الاستدلاليأبعاد مقياس التفكير  أن جميع قيم معاملات الارتباط بين 7يتضح من الجدول. 
أن مقياس  ىمما يشير عل ،0،01عند مستوى دلالة  عهاجمي والدرجة الكلية للمقياس دالة

 .الداخلي يتمتع بدرجة عالية من صدق الاتساق الاستدلاليالتفكير 
 ق مقياس مهاراتيطب، تم تللتحقق من ثبات المقياس :التفكير الاستدلاليمهارات ثبات مقياس . 4.4

تم طالبًا، و ( 16لغ عددهم )ب الطلابعلى مجموعة من  الأوليةصورته  في الاستدلاليالتفكير 
وبذلك يكون  ،(0،85وقد بلغت ) ،حساب الثبات بطريقة الاتساق الداخلى )كرونباخ ألفا(

 .وأصبح قابل للتطبيق الثباتو  مقياس تمتع بالصدقال
حالة  يفحالة الإجابة الصحيحة، صفر  فييعطى للمفحوص درجة واحدة  :تصحيح الاختبار. 4.5

 درجة وأقل قيمة صفر. (27)فأعلى قيمة للاختبار الإجابة الخاطئة، لذا 
 :للدراسةالتجربة الاستطلاعية  خامسًا

عبة المعلمين بالفرقة الرابعة بشطلاب القام الباحث بإجراء تجربة استطلاعية على عينة من 
( 16) غ عددهمعينة البحث الأساسية، بلمن نفس مجتمع تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية بقنا 

/ 2017) معىالجالعام ل الثانيالفصل الدراسى  في الثانيالفصل الدراسى  فيطالبًا، تم التطبيق 
 لرابعالثالث، الأسبوع اهما: الأسبوع  أسبوعان بمعدل خمسة أيام أسبوعيًا( بشكل مكثف لمدة 2018

العملية لا تتعارض مع  التيالأوقات  في( 2018/ 28/2حتى  2018/ 17/2للدراسة )بداية من 
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ابدوا  توقيت التطبيق مما فيخذ آرائهم أالتدريسية بالقسم، بعد موافقة الإدارة، ومشاورة الطلاب و 
د تواجه الباحث ق التيبهدف التعرف على الصعوبات رغبتهم بالموافقة على التطبيق الاستطلاعى؛ 

التحقق من معالجة التجريبية، و أثناء التجربة الأساسية للبحث، والتأكد من الكفاءة الداخلية لمواد ال في
 :من . وقد كشفت التجربة الاستطلاعية عن ثبات كلًا أدوات القياسسلامة، وتقدير مدى ثبات 

لمهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية  فيقياس الجانب المعر  في فيالمعر الاختبار 
Gamification رة ألعاب صو  فيية الإلكترونية إنتاج المحفزات التعليم فيتقييم الأداء ، وبطاقة

شفت ككما ، الاستدلاليالتفكير مهارات  /اختبار، ومقياسScratchتعليمية إلكترونية باستخدام برنامج 
 Googleبيئةالمعالجة التجريبية ) مادةعن صلاحية مجملها  فيالدراسة الاستطلاعية 

Classroom)، عض ب إلى معالجة إضافة لجها،تعا التيبقياس المتغيرات  ةوأدوات القياس المتصل
 طلاب العينة الاستطلاعية وتم إصلاحها. كشف عنها التيبيئة بالالمشكلات الفنية 

 : Google Classroomالفاعلية الداخلية لبيئة الحوسبة السحابية حساب اسادسً 
إنتاج مهارات  إكساب فيGoogle Classroom  بيئة الحوسبة السحابيةلقياس فاعلية 

(، استخدم الباحث Scratch، باستخدام برنامج )Gamificationت التعليمية الإلكترونية المحفزا
لحساب نسبة الكسب المعدل، وقد قام الباحث بحساب نسبة الكسب المعدل  Blakeمعادلة بلاك 

 فيمتوسط درجات الطلاب  ،8. درجات طلاب المجموعة الاستطلاعية، ويوضح جدولباستخدام 
ب المعدل نسبة الكس وكانت، باستخدام أداتى القياس المعدة لقياسهما ىدائوالأ فير قياس الجانب المع

( وبناء عليه 1.71(، كذلك بلغت بالنسبة للجانب الأدائى )1.44للمهارة بلغت ) فيالمعر  الجانب في
ام ، باستخدGamificationإنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية مهارات  إكساب في لةفعا البيئةعد ت

 الأغراض البحث العلمى من حيث استخدامه حةوصالعينة البحث طلاب اللدى  (Scratchبرنامج )
 .والادائى للمهارات التعلم فيإكساب الجانبين المعر  في مواقف التعلم في

هارة ( للجانبين المعرفي والأدائى للمBlakeمتوسط الدرجات القبلية والبعدية ونسبة الكسب المعدل )بلاك  (:8) جدول
 لطلاب المجموعة الاستطلاعية

 المتغير التابع
متوسط درجات التطبيق 

 القبلى )س(
متوسط درجات التطبيق 

 البعدى )ص(
نسبة الكسب المعدل 

 المحسوبة

 1.44 71.03 488 تحصيل الجانب المعرفي

 1.71 226.96 13.77 المهاريالأداء 
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 :للدراسة الأساسية التجربة سابعًا
 : البحث تحديد عينة. 1

، وبدأت بتحديد عينة البحث؛ حيث قام الباحث باختيار الأساسية تم إجراء تجربة البحث
( طالب بطريقة عشوائية من الطلاب المعلمين بالفرقة الرابعة 44العينة الأساسية للدراسة قوامها )

لطلاب، ثم قام ا بشعبة تكنولوجيا التعليم، ثم قام بتطبيق مقياس القابلية للتعلم الذاتي علي هؤلاء
، ثم ا للدرجات التي حصلوا عليها من خلال تطبيق المقياسا تصاعديًا وفقً الباحث بترتيبهم ترتيبً 

تقسيمهم إلي أريع مجموعات واختار الباحث الأرباع الأعلى ويمثل العشرون طالبا الحاصلين علي 
علي  لعشرون طالبا الحاصلينالدرجات الأعلى ويمثلون مجموعة مرتفعي القابلية للتعلم الذاتي، وا

لاب وتم حذف أربعة طالأرباع الأدنى ويمثلون مجموعة الطلاب منخفضي القابلية للتعلم الذاتي، 
قام الباحث بتقسيم كل مجموعة من المجموعات السابقة إلى  لضبط توازن العينة العددى، ومن ثم

ى على المجموعات التجريبية ليصبح ( طلاب للمجموعة الواحدة بالتساو 10مجموعتين فرعيتين بواقع )
ائط مقابل الخر  فيتدرس موضوعات التعلم باستخدام )الخرائط الذهنية  التياجمالى المجموعات 

إنتاج المحفزات التعليمية  فيوتم التعامل مع تلك المجموعات المفاهيمية( أربعة مجموعات، 
بيئة التعلم  في (Scratchبرنامج )من خلال استخدام  Gamificationالإلكترونية 

 : الآتيالنحو  على 9جدول فيويتم توضيحها  ، Google Classroomالسحابية
 ، وروابط التفعيل للمحتوى في بيئة التعلم لكل المجموعات التجريبية(2×2التصميم التجريبى للدراسة ) (:9) جدول

نمط عرض  مستوى القابلية
 المجموعات المحتوى

مرتفع 
 )مجموعتان(

 *ن

 ئط الذهنيةالخرا
يدرســــــــــــــون باســــــــــــــتخدام  الذاتيطلاب ذوى قابلية مرتفعة للتعلم  .1مج

 .البيئة السحابية فيالخرائط الذهنية 
https://classroom.google.com/c/MTIyMzIzMDQ0Njha 

 خرائط المفاهيم
رائط يدرسون باستخدام خ الذاتيرتفعة للتعلم طلاب ذوى قابلية م .2مج

 البيئة السحابية. فيالمفاهيم 
https://classroom.google.com/c/MTIyMzIzMDQ0Njha 

منخفض 
 )مجموعتان(

 *ن

 الخرائط الذهنية
 يدرســــــــون باســــــــتخدام لذاتياطلاب ذوى قابلية منخفضــــــــة للتعلم  .3مج

 البيئة السحابية. فيالخرائط الذهنية 
https://classroom.google.com/c/MTIyMjE5NjY4Njda 

 يدرســــــــون باســــــــتخدام الذاتيطلاب ذوى قابلية منخفضــــــــة للتعلم  .4مج خرائط المفاهيم

https://classroom.google.com/c/MTIyMzIzMDQ0Njha
https://classroom.google.com/c/MTIyMzIzMDQ0Njha
https://classroom.google.com/c/MTIyMjE5NjY4Njda
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نمط عرض  مستوى القابلية
 المحتوى

 المجموعات

 البيئة السحابية. فيهيم خرائط المفا
https://classroom.google.com/c/MTIyMzI4NjIzNDNa 

 ( طالب لمجموعات التصميم التجريبى40أربعة مجموعات بواقع ) الإجمالى
 10. ن. تمثل عدد أفراد العينة لكل مجموعة = * 
 ا: ق أدوات القياس قبليً تطبي. 2

إنتاج هارات المرتبط بم فيختبار المعر الا) فيهدف التطبيق القبلى لأدوات القياس المتمثلة 
مفاهيمية بيئة التعلم السحابية باستخدام الخرائط الذهنية والخرائط ال فيالمحفزات التعليمية الإلكترونية( 

مقياس قابلية و ،  Googleالاعتماد على تطبيقاتلتعلم المهارات موضوع البحث ب الرقميإطارهما  في
 لحالياالمعلمين عينة البحث  من جانب الطلاب فيمتغير مستقل ثانى تصنيكونه ، الذاتيالتعلم 

عة ليسهل توزيعهم على المجموعات التجريبية الأرب لديهم الذاتي التعلمقابلية  مستوىوالتحقق من 
داء قبليًا لأن موضوعات التعلم يدرسها الطلاب مجموعات ، بينما لم تطبق بطاقة تقدير الأللدراسة

لمحتوى اقبليًا كونه يرتبط باستخدام  الاستدلاليالبحث لأول مرة، وكذلك لم يطبق مقياس التفكير 
 ةبعإلى التحقق من تكافؤ مجموعات البحث الأر  صالسحابية من جانب الطلاب التعلمبيئة  في التعليمي

ن كل م فيدرجات طلاب المجموعات التجريبية  اتخلال مقارنة متوسط قبل إجراء التجربة، ومن
 One Way Analysis ofاتجاه واحد " فيالقياس، حيث طبق أسلوب تحليل التباين  ىأدات

Variance قابلية  ومقياس فيالمعر  درجات الاختبار في" للتعرف على دلالة الفروق بين المجموعات
نتائج هذا ، 10 نسبة للمتوسطات والانحرافات المعيارية، ويوضح جدولا، وذلك بالقبليً  الذاتيالتعلم 

 .ةالتحليل. لمقارنة متوسط درجات التطبيق القبلى لأدوات القياس لدى مجموعات البحث الأربع
ة، ر للبحث في اختبار التحصيل المعرفي للمها الأربع المتوسطات والانحرافات المعيارية للمجموعات التجريبية (:10)جدول 

 .قبليًا التعلم الذاتيقابلية مستوى ومقياس 

 الرابعة الثالثة الثانية الأولى المجموعة المتغير التابع
المجموع 
 الكلي

 تحصيل الجانب المعرفي
 2.242 1.56 2.31 2.27 2.83 المتوسط

الانحراف 
 0.449 0.979 0.373 0.223 0.223 المعياري

https://classroom.google.com/c/MTIyMzI4NjIzNDNa
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 الرابعة الثالثة الثانية الأولى المجموعة المتغير التابع
المجموع 
 الكلي

علم التقابلية مستوى مقياس 
 الذاتي

 1.55 1.41 2.01 1.45 1.33 المتوسط

الانحراف 
 0.609 0.621 0.710 0.542 0.563 المعياري

أحادى  القياس القبلى لنتائج تحليل التباين فيدلالة الفروق بين المجموعات  الآتييوضح الجدول       
، والجانب هارةللم فيتحصيل الجالب المعر  فيالاتجاه للمجموعات الأربع للتأكد من تكافؤ المجموعات 

 الأدائى لها.
ي ومستوى القابلية للتعلم الذاتدلالة الفروق بين المجموعات في القياس القبلى لتحصيل المعرفي للمهارة  (:11) جدول

 ق من تكافؤ المجموعات التجريبية.ا للتحققبليً 

المتغير 
 مصدر التباين التابع

مجموع 
 المربعات

درجة 
 الحرية

متوسط 
 (0.05) ≥ عند الدلالة )ف( قيمة المربعات

تحصيل 
الجانب 
 المعرفي

 095،9 652،3 3 0320،711 بين المجموعات

  56،11 36 831،982 داخل المجموعات غير دال

   39 990، 861 الكليالمجموع  

القابلية 
للتعلم 
 الذاتي

 639،89 856،2 3 710،132 بين المجموعات

  578،3 36 617،149 داخل المجموعات غير دال

   39 327،160 الكليالمجموع  

يتضح من الجدول أن قيمة )ف( المحسوبة للفرق بين متوسطات درجات  11باستقراء نتائج جدول.     
(، وبالنسبة لمقياس قابلية 095،9للمهارات بلغت ) فيالقياس القبلى للاختبار المعر  فيالمجموعتين 

(. وهذا يعنى عدم وجود 39الة عند درجة حرية )(، وهى قيمة غير د639،89بلغت ) الذاتيالتعلم 
 يف(؛ مما يؤكد تكافؤ المجموعات التجريبية قبل التجريب 0.05) ≥فرق دال إحصائيًا عند مستوى 

السلوك المدخلي، وأن أية فروق تظهر بعد تطبيق المعالجة التجريبية، تكون راجعة إلى تأثير المتغيرات 
اختلافات بين المجموعات قبل تطبيق التجربة فيما بين  وليست إلى الحالي للبحثالمستقلة 

المجموعات، وعلى هذا فسوف يتم استخدام أسلوب تحليل التباين ثنائى الاتجاه لكل متغير تابع على 
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 حدة.
 تطبيق مواد المعالجة التجريبية على المجموعات التجريبية:. 3

 الدراسةلأسبوع السادس من ا في ةتم عقد لقاء مع طلاب المجموعات التجريبية الأربع
وكيفية تنفيذها وكيفية  ، Google classroomالسحابية التعلملتوضيح أهداف التعلم من خلال بيئة 

 ، ثم تم توجيه الطلاب لدراسة المحتوى الخاصا، وأدوات التفاعل المستخدمة من خلالهمعهاالتعامل 
وقد  (صScratch)باستخدام برنامج  Gamificationبمهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية 

استغرق تطبيق التجربة الأساسية للبحث أربعة أسابيع ويزيد من بداية الأسبوع السابع للفصل الدراسى 
ق الفترة من يوم السبت المواف فيعشر للدراسة  الثاني( حتى نهاية الأسبوع 2017/2018) الثاني
 .25/4/2018حتى يوم الأربعاء الموافق  24/3/2018
 ا:تطبيق أدوات القياس بعديً . 4

تم التطبيق البعدى لجميع أدوات القياس على طلاب المجموعات التجريبية الأربعة، وبعد 
الانتهاء من تطبيق التجربة الأساسية للبحث، قام الباحث بتصحيح ورصد درجات كل من الاختبار 

 ترونيةهارات إنتاج المحفزات التعليمية الإلكوبطاقة تقييم الأداء العملى المرتبطان بإكساب م فيالمعر 
 ، تمهيدًا للتعامل معها إحصائيًا.واختبار مهارات التفكير الاستدلالي

 . المعالجة الإحصائية:5
لمهارة لمرتبط باا فيللتأكد من تكافؤ المجموعات التجريبية الأربعة فيما يتعلق بالجانب المعر 

 One Way Analysis ofاتجاه واحد " فيب تحليل التباين تم استخدام أسلو  المهاريومعدل الأداء 

Variance وبعد التأكد من تكافؤ المجموعات تم استخدام أسلوب تحليل التباين ثنائى الاتجاه ،"
"Two- Way Analysis of Variance وذلك على اعتبار أنه أكثر الأساليب الإحصائية مناسبة ،"

روفة ؛ حيث استخدم حزمة البرامج المعالحاليللبحث تجريبى ضوء التصميم ال فيلمعالجة البيانات 
يل أسفر عنها التحل التيلنتائج اوفيما يلى عرض "، SPSSباسم الحزمة الإحصائية للعلوم الاجتماعية "

 الإحصائى للبيانات وفق تسلسل عرض أسئلة البحث.
 نتائج البحث ومناقشتها وتفسيرها:

التوصل إليها من خلال الإجابة عن أسئلة البحث على  تم التييتناول هذا الجزء النتائج 
 .الآتيالنحو 
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  إجابة السؤال الأول: أولا:
إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية اللازمة للطلاب  في" ما المهارات الأساسية  ينص على:

ة بالمهارات مالمعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم؟" وقد تمت الإجابة عن هذا السؤال بالتوصل إلى قائ
 ( مهارة فرعية9مهارة أساسية مشتملة على عدد ) (5)صورتها النهائية وهى تتكون من  فيالأساسية 
 (.2أنظر ملحق ) ( مفردة،61بعدد )
 : الثانيإجابة السؤال  :ثانيًا

عبة اللازمة للطلاب المعلمين بش الاستدلاليالتفكير  في"ما المهارات الأساسية  ينص على:
 يفالتعليم؟" وقد تمت الإجابة عن هذا السؤال بالتوصل إلى قائمة بالمهارات الأساسية  تكنولوجيا

 يفصورتها المبدئية من خلال الاطلاع على الدراسات والأدبيات السابقة، وتكونت قائمة المهارات 
 قرائيالاستر ومهارة التفكي الاستناطىصورتها النهائية من مهارتين رئيستين، هما: )مهارة التفكير 

( مفردة، مهارة التفكير 13مشتملة على ثلاث مهارات فرعية مشتملة على إجراءات تناولها بعدد )
( 14مهارات فرعية مشتملة على إجراءات تناولها بعدد ) أربعةمشتملة على  الاستنباطي الاستدلالي

فرعية، عدد  ( مهارات7، لتصبح قائمة المهارات مكونة من عدد مهارتين رئيسيتين، عدد )مفردة(
 فيضوئها تم إعداد أداة القياس  فيو  ،12جدول.  في( مفردة إجرائية للمهارة يتم توضيحها 27)

 باط.، والاستدلال الاستنالاستقرائيمهارتين الاستدلال  في الاستدلاليقياس مهارات التفكير 
 الاستدلالي مهارات التفكير قائمة(: 12) جدول

 التعريف العلمى للمهارة فرعيةالمهارة ال المهارة الأساسية
عدد 
 المفردات

 الاستقراء

 إدراك العلاقات
ار توجد بين المتغيرات والأفك التيالتعرف على العلاقات 

دراكها  4 .وا 

تلخيص المعلومات مع توسيع الخلاصة لتشمل وتضم  التعميم
 4 لم تخضع للملاحظة. التيالحالات 

 الاستنتاج
م تذكر ل التيى الضمنية العميقة القدرة على التقاط المعان

النص، مع ضرورة أن يكون الاستنتاج مبنيًا  فيصراحة 
 .النص فيعلى شيء مذكور صراحةً أو ضمنًا 

4 

 3استخدام المعلومات السابقة لإضافة معنى إلى معلومات  التفصيل الاستنباط
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 :السادس إلى الثالث الإجابة عن الأسئلة من :ثالثاً
ت تمت صياغتها لمتغيرا التيتم الإجابة عن هذه الأسئلة وفق تسلسل عرض الفروض 

 .البحث
لكترونية ليمية الإ . عرض النتائج الخاصة بالجانب المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج المحفزات التع1

 وتفسيرها:
 تم تحليل نتائج المجموعات الوصفي لدرجات الاختبار المعرفي المرتبط بالمهارات: عرض نتائج الإحصاء

ذلك بالنسبة ، و إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةمهارات ل فيالمعر  للاختبارالأربعة بالنسبة 
هذا  يوضح نتائج (13) ، وجدولالحالي البحث اتغير ا لمتللمتوسطات والانحرافات المعيارية، وطبقً 

 :التحليل
المحفزات التعليمية  إنتاج لدرجات الاختبار المعرفي المرتبط بمهارات المتوسطات والانحرافات المعيارية (:13) جدول

 الإلكترونية

 ات المستقلةالمتغير 
 نمط عرض المحتوى

 المجموع
 الخرائط المفاهيمية الخرائط الذهنية

 مرتفع لذاتياللتعلم مستوى القابلية 
 36،59م = 
 76،20ع = 
 10ن = 

 31،26م = 
 95،40ع =
 10ن = 

 33،93م = 
 85،80ع = 
 20ن = 

 جديدة وربطها مع البنية الموجودة.

د من المعلومات المتاحة لمليء التعليل فيما هو أبع الاستدلال
 5 الثغرات.

 تطبيق العلاقات
عرفها ي التياستخدام أو تطبيق العلاقات بين المتغيرات 

 3 على متغيرات أخرى شبيهه.

يمكن  لتياقدرة الفرد على توقع الحوادث المستقبلية والأمور  التنبؤ
 أن تحدث بناء على ما لديه من معلومات.

4 

---------------------------- 7 2 الإجمالى
------ 

27 
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 منخفض
 11،52م = 
 61،30  ع =
 10ن = 

 14،56م = 
 69،40= ع 

 10ن = 

 13،04 م =
 65،35ع = 
 20ن = 

 المجموع
 24،05م = 
 68،80ع = 
 20ن = 

 22،91 م =
 82،40= ع 

 20ن = 

 23،48م = 
 75،57ع = 
 40ن = 

أن هناك فرق واضح بين متوسطات درجات الكسب بالنسبة للمتغير المستقل  (13)يوضح جدول       
كسب حيث بلغ متوسط درجة ال ؛)خرائط ذهنية مقابل خرائط مفاهيم( رقمية ىالأول موضع البحث، وه

(، وبلغ 24،05تعلم لمجموعة الخرائط الذهنية )المرتبط بمهارات ال فيالجانب المعر  فيللاختبار 
 ،(22،91للاختبار لمجموعة الخرائط المفاهيمية ) فيالجانب المعر  فيمتوسط درجة الكسب للاختبار 

ويظهر فرق المتوسطات لصالح الخرائط الذهنية، كذلك هناك فرق واضح بين متوسطات درجات 
)مرتفع مقابل  يالذاتللتعلم وهو مستوى القابلية للبحث،  الثانيالكسب بالنسبة للمتغير المستقل 

 في(، 33،93التحصيل لمجموعة القابلية المرتفعة ) فيمنخفض(؛ حيث بلغ متوسط درجة الكسب 
 (.13،04التحصيل لمجموعة القابلية المنخفضة ) فيحين بلغ متوسط درجة الكسب 

 حفزات التعليمية الإلكترونيةعرض النتائج الاستدلالية للتحصيل المعرفي لمهارات إنتاج الم
 توىنمط عرض المح لاستخدامنتائج التحليل ثنائى الاتجاه بالنسبة  (14) يوضح جدول :وتفسيرها

لى ع)مرتفع مقابل منخفض(  التعلم الذاتي، ومستوى قابلية )خرائط ذهنية مقابل خرائط مفاهيم(
 .Gamification ليمية الإلكترونيةالمحفزات التع إنتاجمهارات  بإكسابالمرتبط  فيالجانب المعر 

 الإلكترونية المحفزات التعليميةإنتاج  مهاراتل الجانب المعرفي  على نتائج تحليل التباين ثنائى الاتجاه (:14جدول )

 مصدر التباين
مجموع 
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة 
 )ف(

≥ الدلالة عند 
05,0 

 نمطى عرض المحتوى
 )أ( 

 دال 635,7 219,389 3 219,389

 دال 432,8 000,135 36 000,135 ب() الذاتيللتعلم القابلية 

 غير دال 263,0 683,8 39 683,8 ب(×التفاعل بين )أ 

   17,16 3 964,402 تباين الخطأ

    36 866,935 المجموع

 0,05*. دالة عند مستوى 
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ض النتائج من حيث أثر المتغيرين يمكن استعرا (14) (، جدول13) باستقراء نتائج جدول        
 يةالمحفزات التعليمية الإلكترون إنتاجمهارات إكساب  فيالمستقلين للبحث والتفاعل بينهما 

Gamification   لمحورالمتعلقة بهذا اضوء مناقشة الفروض الثلاثة  في  ما ى ا  فيباقيه  اات ،
 :الآتيك ىوه

  الأول: الفرض
بين متوسطات  0.05≥ا عند مستوى دلالة ق دالة إحصائيً وجد فرو لا ي" ينص على أنه:

اج المحفزات إنتالمرتبط بمهارات  فياختبار التحصيل المعر  فيدرجات طلاب المجموعات التجريبية 
استخدام نمط  يف الأساسيجع إلى التأثير ير  التعلم السحابيةباستخدام بيئة  التعليمية الإلكترونية

 .الرقمية" (ية مقابل الخرائط المفاهيميةالخرائط الذهن) عرض المحتوى
، يتضح أن هناك فرق دال إحصائيًا فيما (14، 13الجدولين ) فيالواردة بالرجوع إلى النتائج 

خرائط الذهنية الالبعدي؛ تعزى إلى أثر متغير ) فيالتحصيل المعر  فيبين متوسطات درجات الكسب 
(، وهى قيمة دالة إحصائيًا عند 635،7محسوبة )حيث بلغت قيمة ف ال ؛(مقابل الخرائط المفاهيمية

نتاج لمهارات إ فيعلى تحصيل الجانب المعر  ما(، وذلك فيما يتعلق بتأثيره0.05مستوى دلالة )
وجد فروق دالة ي :الأول، أى أنهالتجريبى يتم رفض الفرض  الآتيوب ،الإلكترونية المحفزات التعليمية

ر اختبا فيمتوسطات درجات طلاب المجموعات التجريبية بين  0.05≥ا عند مستوى دلالة إحصائيً 
التعلم يئة باستخدام ب إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةالمرتبط بمهارات  فيالتحصيل المعر 

ل الخرائط الخرائط الذهنية مقاب) استخدام نمط عرض المحتوى في الأساسيجع إلى التأثير ير  السحابية
 ..الرقمية (المفاهيمية
،.( مما يدل على وجود أثر للمتغير 82ك بلغت قيمة حجم الأثر للمتغير المستقل )كذل

نتاج المرتبط بمهار  فيتحصيل الجانب المعر  فيالمستقل الأول، وذلك فيما يتعلق بتأثيره  ات تصميم وا 
 يفالخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية المستخدمة الإلكترونية. أى أن  المحفزات التعليمية

تبط بالمهارات، المر  فيتحصيل الجانب المعر  في مرتفعذات تأثير ، الحاليتدريس الموضوعات للبحث 
مط ناختبار شيفية للمقارنات البعدية المتعددة، وذلك بين استخدام ولتحديد موضع واتجاه الفرق؛ تم 

 (:15) (، كما يتضح من جدولالخرائط المفاهيميةــ  الخرائط الذهنية) عرض المحتوى
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 للمهارة المعرفي الجانبعلى  نمط عرض المحتوىنتائج اختبار شيفية للمقارنات البعدية بين  (:15) جدول
 الخرائط المفاهيمية الخرائط الذهنية المتوسط نمط عرض المحتوى

 - دالة* 24،05 الخرائط الذهنية

 دالة* - 22،91 الخرائط المفاهيمية

 0.05 *. دالة عند مستوى

نمطى عرض ، يتضــــــــــــــح أن الفروق دالة إحصـــــــــــــــائيًا بين (15) ع إلى نتائج الجدولبالرجو 
، لصــالح الخرائط الذهنية الرقمية؛ حيث كان متوســط درجات أفراد مجموعة الخرائط الذهنية المحتوى

(، وهو الأعلى متوســط، مقارنة بمتوســط درجات أفراد مجموعة الخرائط المفاهيمية الرقمية؛ 24،05)
 متقارب نســـبيًا، ويمكن تفســـير ما أشـــارت إليه هذه النتيجة( وهو متوســـط حســـابى 22،91حيث بلغ )

  :إلى أن
  نب تحصــــــــــــــيل الجا فيكانوا أكثر إيجابية  بالخرائط الذهنية الرقميةالطلاب الذين درســــــــــــــوا

المجموعات الذين درســوا باســتخدام خرائط المفاهيم الرقمية  طلاببمقارنة  اتللمهار  فيالمعر 
لالة النمطين إحصــــــــــائيًا، ولكن جاءت الخرائط الذهنية الرقمية بمتوســــــــــط أعلى بالرغم من د

 .نسبيًا
  بيئة  عند اســـــــــتخدامها عبرالذهنية الرقمية  الخرائطهذه النتيجة إلى أن  الحالييُرجع البحث

 الحصــول على مســتويات متدرجة من التفاعل، فيالســحابية، أتاحت الفرصــة للمتعلم  التعلم
يد التعلم من خلال تفاعل المتعلم مع المحتوى ودراســــة الأنشــــطة والمصــــادر تبدأ بمرحلة تفر 

إطــار  يفمحفزات تعليميــة إلكترونيــة الســــــــــــــحــابيــة، ومن ثم إعــداد  التعلم ةعبر بيئــالمتــاحــة 
 .Scratchتصميم لعبة تعليمية باستخدام برنامج 

 التعليميالمحفز والأفكار حول  الآراءمناقشـــــــــــــــات وتبادل ال كما أنها أتاحت حالة جيدة من 
ا  ،الإلكترونى بهــدف تعــديلــه وتطويره بنــاءً على مــا تتيحــه الخرائط الــذهنيــة الرقميــة وأيضـــــــــــــــً

الخرائط المفاهيمية الرقمية من إمكانية التعديل في محتواها بما يتوافق مع طبيعية شــــــــــــــكل 
 عـارف، ممـا يؤدى إلى إكمـال الطـالـب مـا فقـده من مالمراد إنتـاجـه التعليميونوعيـة المحفز 

وفي ذات الســياق تتفق هذه النتيجة  ،بشــكل أفضــل التعليميالمحفز يمكن أن تفيد في إنتاج 
 :بأنها( في الخرائط الذهنية الرقمية 2012ريهام رفعت محمد )إلى ما أشـــــــارت إليه دراســـــــة 
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مخططــات بصــــــــــــــريــة تعليميــة يســــــــــــــتهــدف المعلم من خلالهــا إعــادة التنظيم للبنــاء المعرفي 
من دقة وتراكيب المحتوى بشـــكل بنائى منظم ســـاهم في الاســـتفادة القصـــوى مما ي؛ والمهاري

 يسهل تنظيمه وتخزينه واكتسابه في البنية المعرفية للمتعلم.
 كما تتفق هذه النتيجة مع ما أشـــــارت إليه دراســـــة بوزان، وتونى(Buzan, Tony, 2002)   في

بـداعيـة لترتيـب الأفكـار الخرائط الـذهنيـة أن المقـدم  يميالتعلالمفـاهيم للمحتوى و  أداة فعـالـة وا 
ب ، لإكســــــاب الجانالتعليميمن خلالها مما ســــــاهم في رفع المســــــتوى المعرفي في المحتوى 

ديد من ع المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج المحفزات التعليمية، كما تتفق مع ما أشــــــارت إليه
رقية (، 2009) وقادهديل  (،2009) حليمة عبد القادر المولدالدراســـــــــــــات والأدبيات منها: 

   Nong, Bang)نونج، بابنج خانه، وآخرون (،2013)  ريهام رفعت محمد (،2009) جمعة

Khanh, et.al, 2009)  في تنمية التحصــــــــــــــيل  الرقميفي إطارها إلى فوائد الخرائط الذهنية
من  لما تتمتع به انظرً  المعرفي وتحســــــــــــــين نواتج التعلم وتعلم المهارات وحل المشــــــــــــــكلات؛

عديدة منها مراعاة الفروق الفردية، وتشـــويق الطالب للمادة التعليمية، وتشـــجيعه على  اتميز 
؛ وخاصة إذا تم عرضها واستخدام برامج وبرمجيات الحاسب الجديدة والمفاهيم توليد الأفكار

 باستخدام الوسائط التفاعلية الرقمية ويتوفر من خلالها تطبيقات رسوم رقمية.
  على مبــادئ نظريــة التعلم البنــائى والتي تؤكــد على أهميــة تعتمــد يــة الخرائط الــذهنبمــا أن

تعتمــد على مبــادئ نظريــة معــالجــة  كمــا ،المعرفــة الســــــــــــــــابقــة كــإطــار لتعلم المعرفــة الجــديــدة
 عليميالتوالعناصـــــــر التي تمثل أســـــــاس المحتوى  تمثيل الأفكار والملاحظاتالمعلومات في 

 في حين أن خرائط المفاهيمات موضوع البحث، أو المشكلات في إطار مترابط منظم للمهار 
ممثلة بترتيب منطقى، ســــــــــــــهل على طلاب المجموعات على عديد من المفاهيم  قد احتوت

يتفق مع  ا، وهذاإضــــافة إلى أنها أكثر تبســــيطً  فهم المحتوى في إطاره المعرفي بشــــكل جيد،
 . (Brinkmann, Astrid, 2003, p.37)برينك مان، أستريد ما أشار إليه 

 (، دراســـــة ســـــتار، 90، 2007دراســـــة بســـــام عبد الله إبراهيم ) كما تتفق مع ما أشـــــارت إليه
الخرائط المفاهيمية (، إلى أن Star, Mary L. & Krajcik, Joseph S., 1990كراجيســــــــــيك )
تعليمية تســــــــتخدم في التدريب على تعلم وتعليم المعلومات المتعلقة بالمحتوى  اةبوصــــــــفها أد

المهارات بوصــــــــــــفها أداة مفيدة لتنظيم معرفة المتعلم وتمثيل التغيرات التي  الدراســــــــــــى وتعلم
تحدث في بنيته المعرفية، وأن يصـل إلى المعرفة بنفسـه، لأن خريطة المفهوم تظهر بطريقة 
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بنية هرمية ي ف وعلاقاتها المتبادلة بمهارات التعلم للبحث الحاليصـــــــــــورية المفاهيم المتعلقة 
 .المفاهيم الأكثر عمومية وشمولية ضمن شبكة من العلاقاتمتسلسلة، توضح فيها 

  تمثيل  فيإضـــــــــــافة إلى ما ســـــــــــبق، تظهر العلاقة بين الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية؛
ــــاهيم في  ــــاج الأفكــــار والمف ــــة في إنت ــــب النظرى/المعرفي للمهــــارات التعليمي ــــدريس الجــــان ت

نظومة ضــمن م لطلاب المجموعاترض في شــكل شــبكى يع المحفزات التعليمية الإلكترونية
داخلية شــــاملة مترابطة، ويعد هذان النوعان من خرائط المعرفة وســــائل مهمة لتبيان الأفكار 

، 13ومن خلال النتائج الواردة في جدول. بشــــــــــــــكل نظامي،  بالمهاراتوالمفاهيم المرتبطة 
ئة تعلم قمية ضــــــــمن بيالخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية الر ظهر تأثير ي 14جدول. 
 ،لمفاهيم توصـــيف المعرفة وتمثيلها وتقنياتها وأدواتها الحديثة Classroom Googleســـحابية 

بـــاعتبـــارهمـــا متغيرات حـــديثـــة تم تطبيقهـــا في عمليـــة التـــدريـــب والتعلم في تـــدريس المحتوى 
الطلاب على إنتــــاج محفزات التعليم الإلكترونيــــة  وتعليم وتــــدريــــب الــــدراســــــــــــــى للمهــــارات،

Gamification. 
 ةالحوســـــــــــــبة الســـــــــــــحابيبيئة  اعتمدت على ،هذه النتيجة التي توصـــــــــــــل إليها البحث الحالي 

Classroom المعرفي المرتبط بمهارات  إكســــــــــاب الجانبضــــــــــرورة في عمليات زيادة ، ألقت
نتاج  ي بيئة الحوسبة فالخرائط الذهنية الرقمية الإلكترونية، وأن  المحفزات التعليميةتصميم وا 

 لتعليميامن الخرائط المفاهيمية الرقمية في تدريس المحتوى حابية يُعد أفضـــــل وأنســـــب الســـــ
ا لــدى أفراد المجموعــات التجريبيــة ذوى  للمهــارات في جــانبــه المعرفي، بــالرغم أظهرت تفوقــً

نتاج  المرتبط بمهارات تصـــميمالمعرفي على مســـتوى التحصـــيل  مســـتوى القابلية المنخفض وا 
 كلية التربيةب المعلمين تخصــــــــــــــص تكنولوجيا التعليملطلاب لالإلكترونية  المحفزات التعليمية

(، دراســـــــة بســـــــام عبد الله 2014النوعية، وهذا يتفق مع نتائج دراســـــــة وليد يوســـــــف محمد )
 .(2011محمد عطية خميس، أميرة محمد المعتصم )(، دراسة 90، 2007إبراهيم )

 كما تتفق هذه النتيجة م  درسة أكينوجلو، يسار (Akinoglu, Orhan & Yasar, Zeynep., 
 الطلابهــدفــت إلى تعرف أثر اســــــــــــــتخــدام الخرائط الــذهنيــة على اتجــاهــات التي  .(2007

وعلى المفاهيم في العلوم، وأظهرت نتائج البحث وجود فروق ذات دلالة  الدراسىوتحصيلهم 
 لمفاهيما ، وتعلمالمعرفيإحصـــــــائية لصـــــــالح المجموعة التجريبية وذلك بالنســـــــبة للتحصـــــــيل 

المرتبطة بالجانب المعرفي للمهارات وعلاقتها بالتحصــــــــــــــيل الدراســــــــــــــى، كما تتفق مع ما 
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سةإليق توصلت  أن اســتخدام الخرائط الذهنية  إلى(، 2012الســعيد الســعيد عبد الرازق ) درا
المقترحـة حقق حجم تـأثير مرتفع في التحصــــــــــــــيـل المعرفي لـدى طلاب  /الرقميـةالإلكترونيـة

 .جريبيةالمجموعة الت
 ويدانا باثيراناماســـينغى،  دراســـة ويكرا كما تختل  م  ما توصةةلت إليق(Wickra masinghe, 

A.; Widana pathirana, N., & et al, 2008)  التي هدفت إلى معرفة تأثير الخرائط الذهنية
 للتـــدريس لطلبـــة كليـــة الطـــب، وقـــد أظهرت نتـــائج البحـــث أنـــه لا توجـــد فروق ذات دلالـــة

انب على التحصـيل الدراسـى في الج ن درجات المجموعتين الضـابطة والتجريبيةإحصـائية بي
 المعرفي.
  الفرض الثاني:

درجات  اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو وجد فر ي" ينص على أنه:
ليمية زات التعإنتاج المحفالمرتبط بمهارات  فياختبار التحصيل المعر  في التجريبية المجموعات طلاب

 مرتفع) الذاتيعلم لمستوى القابلية للت الأساسييرجع للأثر  التعلم السحابيةباستخدام بيئة  الإلكترونية
 ".(منخفضمقابل 

يتضح أن هناك فرق دال إحصائيًا فيما بين متوسطات  (13) دولج فيبالرجوع إلى النتائج 
تعزى  لأساسيا، يرجع للتأثير البعدى للمجموعات التجريبية فيالتحصيل المعر  فيدرجات الكسب 

وبة بلغت قيمة ف المحس كما)مرتفع ــ منخفض(؛  الذاتيللتعلم إلى أثر متغير مستوى القابلية 
وى عند مستا إحصائيً  ةق دالو فر  وجود(، وهى قيمة دالة إحصائيًا، الأمر الذى يشير إلى 432،8)

 يفاختبار التحصيل المعر  في التجريبية المجموعات درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥دلالة 
يرجع للأثر  ةالتعلم السحابيباستخدام بيئة  إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةالمرتبط بمهارات 

 التجريبى لفرضا قبوليتم  الآتيوب، (منخفضمقابل  مرتفع) الذاتيلمستوى القابلية للتعلم  الأساسي
 .الثاني

 مرتفع،.(، مما تدل على وجود حجم أثر 84قل )كما بلغت قيمة حجم الأثر للمتغير المست
مهارات إنتاج لمرتبط با فيتحصيل الجانب المعر  فيللمتغير المستقل الثاني، وذلك فيما يتعلق بتأثيره 

 في ذو تأثير كبير الذاتيللتعلم . أى أن مستوى القابلية  Gamification الإلكترونية المحفزات التعليمية
 يد موضع واتجاه الفرق؛ تم حساب اختبار شيفية للمقارنات البعدية المتعددة،ولتحد ،فيالتحصيل المعر 

 (:16) ولالجد السحابية، كما يتضح من من خلال بيئة التعلم الذاتيالتعلم وذلك لمستوى قابلية 
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 للتعلم الذاتيمستوى القابلية لنتائج اختبار شيفية للمقارنات البعدية  (:16) جدول

 منخفض مرتفع المتوسط الذاتيتعلم للمستوى القابلية 

 - دالة* 33،93 مرتفع

 دالة* - 13،04 منخفض

 0،05*. دالة عند مستوى 

، يتضح أن هناك فروقًا دالة إحصائيًا بين طلاب القابلية المرتفعة (16) باستقراء نتائج الجدول
حيث كان  ؛المرتفعة الذاتيتعلم قابلية ال، لصالح الذاتيللتعلم  وطلاب القابلية المنخفضة الذاتيللتعلم 

، بينما متوسط درجات طلاب وهو المتوسط الأعلى (93ص33متوسط درجات طلاب القابلية المرتفعة )
  .(13،04)بلغ القابلية المنخفضة 

 :ضوء الفرضية التجريبية الثانية إلى أن فييمكن تفسير هذه النتائج 
  ؛ مقارنة لتعلمل واستجابة كانوا أكثر قابليةفعة ذو قابلية التعلم الذاتي المرتطلاب المجموعات

ذو قابلية التعلم الذاتي المنخفضة، وذلك جاء في تحديد أثر مستوى بطلاب المجموعات 
القابلية، وبما أن القابلية تم انعكاسها وتأكيدها في ضوء التعلم الذاتي الذى شارك استخدامه 

ينب ز لم السحابية، وفي الأخيرة تشير دراسة الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم في بيئة التع
لتفوق طلاب القابلية المرتفعة  الأساسيأن السبب ، (2016)ر أحمد فهيم بد حسن، محمد

د على تنمية المرتفعة تساع ةقوة القابليالسحابية، في أن  التعلمفيما يتعلق باستخدام بيئة 
 السحابية مساعدة الطلاب ذوى حيث أتاحت البيئة ؛المهارات العملية والتحصيل المعرفي

ميز والأداء إضافة إلى الإتقان والت ،تدعيم مستوى الطموح المرتفع لديهم فيالقابلية المرتفعة 
صائص خ مثلتعلى اعتبار أن الوضوح والبساطة ؛ والبحث عن التقدير الأفضل والمتميز،

 البيئة التعليمية السحابية.بسهولة استخدام  ارتبطت مهمة
 ثمة ارتباط بين  ( إلى ظهور16، 15، 14، 13ائج المشار إليها في الجداول )دلت النت

م من سمات ، وبين ما يتميز به المتعلالخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم وبين نمط التعلم الذاتي
ثر على نواتج أما ملديه؛  قابلية التعلم الذاتيانخفاض مستوى  أوشخصية متمثلة في: ارتفاع 

بين  يةثمة علاقة ارتباط في وجود  ),G., Kessler 2012(ردراسة كيسل يتفق معا التعلم، وهو م
في:  من سمات شخصية متمثلة الطلابوبين ما يتميز به الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم 
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مع ما بينته  كما تتفق النتائجالتقبل نحو نمط التعلم الذاتي لديهم، انخفاض مستوى  أوارتفاع 
(، أن هناك بعض السمات الشخصية المرتبطة 157، 2006د الشاعر )حنان محم دراسة

Achievement  ، وأهمها: الدافعية للإنجازفي بيئات التعلم السحابية بنجاح عملية التعلم

Motivation والاستقلالية ،Autonomy، ومفهوم الذات عن القدرة الأكاديمية Self Academic

 Concept، والسيطرة Dominanceيتفق مع ما جاء من خصائص تحمل مزايا استخدام  ، وهذا
البحث الحالي للخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم الرقمية التي تتفق مع خصائص قابلية التعلم 

 الذاتي. 
 هدار بيئات التعليم الإلكترونى السحابية؛ هو توفير مبدأ لأ محددة جاءت هذه الخصائص

ين ل ثمة ارتباط بين ما تتيحق بيئة التعلم السحابية وبوهذا يجعالتعلم الذاتي والتعلم للإتقان 

وفي  ؛نمط التعلم الذاتي ومد  ت ثيره على نوات  التعلم التي أشارت إليها نتائ  البحث الحالي

محمد محمد أحمد، السعيد جمال عثمان، ناجح محمد دراسة كلًا من: ن إف الارتباط سياق
لها مجموعة مشتركة  أن ( أشارت17، 2012) سهى حسام، فواز العبد الله (.2001حسن )

منها:  ،في سياق استخدام بيئات التعلم السحابية الذاتي بالتعلم مرتبطةمن الخصائص 
جة بدر  وسمحتنمط الاتصال في موقف التعليم  وصفت التي . وهىInteractivityالتفاعلية 

ن ا يناسبه من بيمن التحكم في معدل عرض المحتوى واختيار م الطالب مكنتمن الحرية 
بتفريد  سمحت. Individualityالفردية ، Autonomyالاستقلالية ، مما يسمح بعديد من البدائل

خبرتهم ، وقدراتهم واستعداداتهم و الطلابالمواقف التعليمية لتناسب المتغيرات في شخصيات 
ى الخطو ؛ بحيث تعتمد علGoogle Classroomاستخدمت بيئة التعلم السحابية السابقة، وقد 

حقق ، مما تواستعداداتهته ، وهى بذلك تسمح للتعلم تبعًا لقدر للطالب Self-Pacingالذاتي 
 في أنها وفرت. Diversityالتنوع ، وجاءت خاصية Achievement Motivation الدافعية للإنجاز

ما يناسبه عن طريق توفير مجموعة من البدائل  طالببيئة تعلم متنوعة يجد فيها كل 
متنوعة، التعليمية، والمواد التعليمية ال الأنشطة، وتتمثل في طالبارات التعليمية أمام كل والخي

، وكل هذا جاء انعكاسًا على النتائج  Dominance السيطرة، وهذا يحقق مبدأ والاختبارات
 المشار إليها.

 ذاتي أن التعلم الفي  (132، 2003) سعادةجودت  أحمد كما تتفق هذه النتيجة مع ما ذكره
يعتمد علي قدرات الطالب الذاتية في تحصيل المعارف من عبر بيئات التعلم السحابية 
  .بيئاتمثل هذه المصادر مختلفة التي تتيحها 
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إطار نتائج البحث السابقة؛ إلى أن من دواعى الاهتمام بالخرائط  فيمما سبق تجدر الإشارة 
، ومن هنا الذاتي، مما يجعلها تحقق مبدأ التعلم الذهنية، هى مراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين

نمط أو ك الذاتيتعمل على تكوين علاقة بين الخرائط الذهنية كنمط عرض المحتوى وبين التعلم 
م هذا التدريس باستخدا فيمكان من الأهمية  الذاتي، مما يجعل من التعلم للتعلم من خلالهاأسلوب 

دراسة بسام ه إلي صورة خرائط ذهنية، كما تتفق مع ما أشارت في التعليميالنمط عند تقديم المحتوى 
رتبط الم فيالجانب المعر تنمية  في( إلى أثر استخدام الخرائط المفاهيمية 2007عبد الله إبراهيم )
خرائط المفاهيم شكلت  التي توصلت إلى أن (2014) عباس إبراهيم ةأمير دراسةبمهارات التعلم، 

ن المتعلم ، وتعمل على تفريد التعلم، كما تجعل م التعلم أكثر ثباتًا فضلًا  بنية قوية للمفاهيم جعلت
م النشط كونه يحقق الايجابية والتعل في، الذاتيجعلها تتفق مع مبادئ التعلم  فينشطًا وايجابيًا 

طلب من تتحقيق نواتج التعلم بما يتفق مع ميولهم وفروقهم الفردية؛ حيث ت فيومشاركة المتعلمين 
واستبقاء ، را أكثمما حقق تعلمً  ؛ذاتيبشكل  كيفية الوصول إلى المعرفة فيا ا عقليً علمين جهدً المت

تعلم عليه تظهر العلاقة بين خرائط المفاهيم ونمط ال وبناءً ، للمفاهيم والعلاقات بينها بشكل أفضل
 المرتبط بمهارات التعلم. فيإكساب الجانب المعر  في الذاتي

  الفرض الثالث:
 اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو وجد فر لا ي" ى أنه:ينص عل
اج المحفزات إنتالمرتبط بمهارات  فياختبار التحصيل المعر  في التجريبية المجموعات درجات طلاب

ل الخرائط الخرائط الذهنية مقاب) لتفاعل بين نمط عرض المحتوىايرجع لأثر  التعليمية الإلكترونية
 .منخفض("مقابل  مرتفع) الذاتيالرقمية ومستوى القابلية للتعلم  (يةالمفاهيم

، يتضح أنه ليس هناك فروقًا دالة إحصائيًا عند مستوى (14) في جدولبالرجوع إلى النتائج 
إنتاج  المرتبط بمهارات فيالتحصيل المعر اختبار  فيفيما بين متوسطات درجات الكسب  0.05≥

وذلك فيما يتعلق بتأثير التفاعل بين )الخرائط الذهنية  Gamificationونية المحفزات التعليمية الإلكتر 
( لدى الطلاب )مرتفع مقابل منخفض الذاتيللتعلم مقابل الخرائط المفاهيمية( الرقمية ومستوى القابلية 
(، وهى قيمة غير دالة إحصائيًا عند مستوى 263،0عينة البحث؛ حيث بلغت قيمة ف المحسوبة )

ية على ، ويمكن تفسير نتيجة هذه الفرضالثالثالتجريبى الفرض  قبوليتم  الآتي(، وب0.05دلالة )
 :الآتيالنحو 
  لمحتوىلنمط عرض ا الأساسيتشير النتيجة التي توصل إليها البحث الحالي إلى أن الأثر 
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لتعلم لالتعلم وفقًا لتصميم المجموعات التجريبية الأربعة في إطار تفاعلها مع مستوى القابلية 
جاء متقارب إلى حد كبير فيما يتعلق  ،13؛ حيث باستقراء البيانات الواردة بجدول. الذاتي

 بالرغم من ظهور تباين في متوسطات درجاتو  ،بإكساب الجانب المعرفي المرتبط بالمهارات
المنخفضة في تحقيق درجات كسب أعلى من خلال استخدام  التعلم الذاتيالطلاب ذوى قابلية 

ط المفاهيم الرقمية، بخلاف استخدام الخرائط الذهنية الرقمية التي أظهرت درجات كسب الخرائ
المرتفعة؛ مما يعنى إمكانية  التعلم الذاتيأعلى بالنسبة لطلاب المجموعات ذات قابلية 

نتاج المحفزات التعليمية  النمطيناستخدام كلا  عند تحديد الجانب المعرفي لتصميم وا 
 .Classroom Google السحابية التعلم، وبثها عبر بيئة cationGamifi  الإلكترونية

  .لم تسفر  ماكحيث حمل تفسير نتائج هذا الفرض نفس تفسير نتائج الفرضين الأول والثاني
النتائج عن وجود تفاعل بين المتغيرين المستقلين، ويُرجع الباحث هذا التفوق إلى نفس 

فرض وفُسر تفوق مستوى القابلية المرتفعة في الالأسباب التي فسرت نتائج الفرض الأول، 
(، 16، 15، 14، 13كما دلت عليها النتائج المشار إليها في الجداول ) الثاني للبحث

 بالاتفاق مع نتائج الدراسات والأدبيات السابقة.
 رضع في الرقمية المفاهيم خرائط ،الذهنية الخرائط بين علاقة ثمة هناك أن إلى إضافة 

 في تتبين ،لذاتيا التعلم قابلية تحقيق وبين السحابية الحوسبة بيئة عبر تعليميال المحتوى
في تحقيق نواتج التعلم بفاعلية، وهى: الفاعلية، سهولة التعلم، كفاءة الاستخدام،  تهمامدى قدر 

ذا ، وفي هالقدرة على التذكر، الرضا الشخصي، خصائص المستخدم، الوضوح والبساطة
 الحوسبةات تلاءم بيئللتعلم الذاتي التي لقابلية اخصائص خصائص مع الإطار تتفق هذه ال

عداده في إ ىمؤثر أساسوفق هاتان النمطان  التعليمي ىيعد عرض المحتو  السحابية، كما
المنطقية بالوضوح و ومدى قدرة تلقى واستيعاب الطلاب عينة البحث له؛ حيث جعلته يتسم 

 .في عرض المعلومات
 :ائج الخاصة بمهارات إنتاج ملفات الإنجاز الإلكترونيةعرض وتفسير النت. 2

 :بمهارات إنتاج ملفات الإنجاز الإلكترونية فيالوص الإحصاء
 التعليمية المحفزاتبالنسبة لمعدل أداء مهارات إنتاج  التجريبيةتم تحليل نتائج المجموعات 

، وذلك بالنسبة Scratchدام برنامج صورة العاب تعليمية إلكترونية باستخ في Gamification الإلكترونية
 (:17) للمتوسطات والانحرافات المعيارية، وطبقًا لمتغيرى البحث، كما يوضحها الجدول
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المحفزات التعليمية  إنتاج مهارات بطاقة تقييم أداء الطلاب فيلدرجات  المتوسطات والانحرافات المعيارية (:17) جدول

 الإلكترونية

 ات المستقلةالمتغير 
 ط عرض المحتوىنم

 المجموع
 الخرائط المفاهيمية الخرائط الذهنية

 لذاتياللتعلم مستوى القابلية 

 مرتفع
 9،28م = 
 64،10ع = 
 10ن = 

 7،21م =
 52،20ع =
 10ن = 

 8،24م = 
 58،15ع = 
 20ن = 

 منخفض
 7،24م = 
 20،20ع = 
 10ن = 

 3،34م = 
 32،10ع = 
 10ن = 

 5،29م = 
 26،30ع = 
 20ن = 

 المجموع
 8،50م = 
 42،20ع = 
 20ن = 

 5،54م = 
 42،15ع = 
 20ن = 

 6،76م = 
 42،50ع = 
 40ن = 

يتضح أن هناك فرق واضح بين متوسطات درجات  (17) جدول فيباستقراء البيانات الواردة      
قابل مبالنسبة للمتغير المستقل الأول للبحث، وهو )الخرائط الذهنية  اتمعدل أداء المهار  فيالكسب 

رائط معدل أداء المهارة لمجموعتى الخ فيالخرائط المفاهيمية( الرقمية؛ حيث بلغ متوسط درجة الكسب 
معدل أداء  فيالمتوسط الأعلى، وبلغ متوسط درجة الكسب  ة(، وهى صاحب8،50الذهنية الرقمية )

كذلك هناك فرق ل؛ وهى صاحبة المتوسط الأق( 5،54المهارة لمجموعتى الخرائط المفاهيمية الرقمية )
ى القابلية للبحث، وهو مستو  الثانيواضح بين متوسطات درجات الكسب بالنسبة للمتغير المستقل 

 تامعدل أداء المهار  في)مرتفع مقابل منخفض(، حيث بلغ متوسط درجة الكسب  الذاتيللتعلم 
وسط درجة الكسب حين بلغ مت في( وهو صاحب المتوسط الأعلى، 8،24لمجموعة القابلية المرتفعة )

 .(، وهو صاحب المتوسط الأقل5،29لمجموعة القابلية المنخفضة )
 :هارات إنتاج ملفات الإنجاز الإلكترونية وتفسيرهاملمعدل أداء  الاستدلاليةالنتائج 

)الخرائط  نمط عرض المحتوىبين  نتائج تحليل التباين ثنائى الاتجاهين (18)يوضح جدول 
على  منخفض( )مرتفع مقابل الذاتيللتعلم الرقمية ومستوى قابلية  لمفاهيمية(الذهنية مقابل الخرائط ا
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 .الإلكترونية إنتاج المحفزات التعليمية مهارات أداء
 التعلم الذاتيومستوى قابلية  بين نمط عرض المحتوى ين نتائج تحليل التباين ثنائى الاتجاه (:18جدول )

 لكترونيةالإ  المحفزات التعليميةإنتاج  مهارات على

مجموع  مصدر التباين
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

قيمة 
 )ف(

 ≥الدلالة عند 
05،0 

 عرض المحتوى نمط
 )أ(

 دالة* 82,7 06,26 3 06,26

 يالذاتللتعلم قابلية 
 )ب(

 دالة* 69,5 83.19 36 83,19

× التفاعل بين )أ 
 ب(

 غير دالة 064,0 04,1 39 04,1

   76,12 3 20,306 تباين الخطأ

    36 13,353 المجموع

 0،05*. دالة عند مستوى 
 

يمكن استعراض النتائج من حيث أثر المتغيرين المستقلين  (18) وباستقراء نتائج جدول
 :الآتيضوء مناقشة الفروض من الرابع إلى السادس، وهى ك فيللبحث والتفاعل بينهما 

  الفرض الرابع:
بين متوسطات  0.05≥ا عند مستوى دلالة فروق دالة إحصائيُ وجد "لا ي ينص على أنه:

 أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم  فيدرجات طلاب المجموعات التجريبية 
الخرائط ) استخدام نمط عرض المحتوى في الأساسيجع إلى التأثير التعلم السحابية ير باستخدام بيئة 

  الرقمية". (مفاهيميةالذهنية مقابل الخرائط ال
، يتضح أن هناك فرق دال إحصائيًا فيما بين متوسطات (18) جدول فيبالرجوع إلى النتائج 

نتاج فيدرجات الكسب  لى أثر إ لإلكترونية؛ تعزىالمحفزات التعليمية  معدل أداء مهارات تصميم وا 
(، وهى قيمة دالة 82,7سوبة )حيث بلغت قيمة ف المحالخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية الرقمية؛ 

ات المحفز على أداء مهارات إنتاج  ماوذلك فيما يتعلق بتأثيره ،0.05≥إحصائيًا عند مستوى دلالة 
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وجد فروق ي :أى أنه ،الحاليللبحث  الرابعالتجريبى يتم رفض الفرض  الآتيوب، الإلكترونية التعليمية
 فيدرجات طلاب المجموعات التجريبية  بين متوسطات 0.05≥ا عند مستوى دلالة دالة إحصائيُ 
جع إلى التأثير ة ير التعلم السحابيباستخدام بيئة  أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم 
 .رقميةال (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) استخدام نمط عرض المحتوى في الأساسي

(، وحساب قيمة الأثر من خلالهما، تبين أن 18، 17)جدول  فيمن خلال البيانات الواردة 
للمتغير المستقل الأول، وذلك  مرتفع(، مما تدل على وجود حجم أثر 2،33)بلغت قيمة حجم الأثر 
ذات النمطين أن  ىالإلكترونية. أ المحفزات التعليميةمعدل أداء مهارات إنتاج  فيفيما يتعلق بتأثيره 

ا يتعلق ضوء النتائج الواردة فيم فيات، ويمكن تمثيل التفسيرات هار معدل أداء الم فيتأثير فعال 
 :الآتيبالفرضية التجريبية الرابعة للدراسة على النحو 

  لمهارات في أداء ا بالخرائط المفاهيمية الرقميةمقارنة  الخرائط الذهنية الرقميةيرجع تفوق
نتاج  لتعليمية الرقمية الألعاب ا لقائمة علىالإلكترونية ا المحفزات التعليميةالمرتبطة بتصميم وا 

وسهولة تمثيل المعارف مناسبتها للمهارات المتعلمة من جهة،  ،Google classroom باستخدام
والمعلومات في طريقة عرضها في تمثيلات بصرية تثير الانتباه وتحقق القابلية للتعلم من 

ة ووضوح لاعتمادها على ببساط؛ كذلك إتاحة الوقت الكافي لتعلم المهارات جهة أخرى
لمهارات  التعليميالصور والرسومات التي تلخص البيانات والمعلومات المتعلقة بالمحتوى 

للطلاب فرص كثيرة للتفاعل والتدريب على مهارات الإنتاج  ت؛ مما أتاحالتعلم للبحث الحالي
زيادة ، و المهاري التجريبية من الأداء مجموعاتالمما كان له أثرًا إيجابيًا على تمكن طلاب 

دًا من ا نشطًا تضمن مزيا تفاعليً تعليمً  تدافعيتهم واهتماماتهم لتعلم المهارات. كما أتاح
ية الخرائط المفاهيممقارنة بمجموعتى من خلالها، المهارات  إكسابعلى  ساعدالتفاعل؛ مما 

لنتائج هذا االرقمية، على الرغم من تحقيق النمطين لذلك في إكساب المهارات التعليمية، و 
 هديل وقاد (،2009) حليمة عبد القادر المولدتتفق مع ما توصلت إليه دراسة كلًا من: 

ى إل( (Khanh, et.al, 2009(ص  2013)  ريهام رفعت محمد (،2009) رقية جمعة(، 2009)
 نتائج مشابهة.

 عبر لرقمية ا باستخدام الخرائط الذهنية الرقمية والخرائط المفاهيمية التدريسحث أن ايرى الب
نتاج الحالية السحابية  التعلمبيئة  لمحفزات ايُعد أفضل وأنسب على أداء مهارات تصميم وا 

، وخاصة النوعية بيةبكلية التر بشعبة تكنولوجيا التعليم  المعلمينلطلاب لالإلكترونية  التعليمية
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 .إذا ما دُعمت البحوث المستقبلية هذه النتيجة
 حتوى الرقمية وتصميم مخرائط المفاهيم علاقة الايجابية بين الارتبطت النتائج من خلال ال

علم تسمح توظيف خرائط المفاهيم كأنشطة للت التعلم للمحفزات التعليمية الإلكترونية؛ حيث تم
إنتاج  فيما يتعلق بمهاراتمحتوى التعلم بأنفسهم  بدراسة( عينة البحثللمتعلمين )طلاب 

نحو  هبحيث تعمل كموجه لتعزيز المتعلم ودعمه وتوجيه المحفزات التعليمية الإلكترونية؛
المحتوى، كما استخدمت كنمط استرشادى في الأهداف والأنشطة وتعميق تعلمه في دراسة 

ي نمط وفقًا لحالة الخرائط المفاهيمية فتطوير محتوى التعلم مجال الخبرة لدى الباحث يسمح ب
وحدة التعلم ل ىنظرية والعلاقات والبناء العلمالاتصال المفاهيمى والجوانب ال التعلم في ضوء

 .الموجهة في موضوع التعلم
  :إلى وجود توصلت ( التي 2010) ىزينب حسن الشمر كما تتفق مع نتائج دراسة كلًا من

بناء الصور الفنية الكتابية لصالح المجموعة التي درست مهارات فرق ذى دلالة إحصائية في 
خرائط المفاهيم تعمل على  أن إلى( 2014) عباس إبراهيم ةرأمي، باستخدام خرائط المفاهيم

مما  ،توضيح الأفكار والمفاهيم الرئيسة التي ينبغى التركيز عليها عند تعلم أى مهمة تعليمية
، المهاري همأدائيزيد تركيز الطلاب على هذه الجوانب في المادة التعليمية مما يؤدى إلى زيادة 

فاعلية توظيف خرائط  إلى (2013محمد كمال عبد الرحمن )وتتفق ما توصلت إليه دراسة 
 لكترونى، كما كان لها فاعلية كبيرة علىالإالمفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوى للتعلم 

 ا بين متوسط درجات طلاب، كما كشفت النتائج عن وجود فروق دالة إحصائيً ىأداءهم العمل
الأداء  تقييماقة لبط ىيبية الثانية في القياس البعدالمجموعة التجريبية الأولى والمجموعة التجر 

 في مهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية لصالح طلاب المجموعة التجريبية الثانية
  وفق هذا النمط.

حقيق ت فيمن خلال ما سبق يتبين مدى قدرة )الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم( الرقمية 
العملية  تطوير فيتتمتع بهما من أهمية بالغة  التين خلال الخصائص نواتج التعلم بفاعلية، م

التدريسية، من قدرتهما على تحقيق الفاعلية التعليمية من إحداث تفاعل اثرائى من خلال الوسائط 
إطارهما  يفإنتاجهما وتداولهما عبر بيئات التعلم السحابية عبر الويب  فيتستخدم  التيالتفاعلية 
ليدى أو وخرائط المفاهيم سواء بالنمط التقيتضح أهمية استخدام الخرائط الذهنية  عليه وبناءً ، الرقمي

ما يمكن كالمرتبطة بمهارات التعلم،  الأدائيةتنمية جوانب التعلم المختلفة مثل الجوانب  فيالمحوسب 
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 الأولى.الفرضية  فيالإفادة من التفسيرات الواردة 
  الفرض الخامس:

بين متوســـــــــطات  0.05≥ا عند مســـــــــتوى دلالة د فروق دالة إحصـــــــــائيُ وج"ي ينص على أنه:
 أداء إنتـــاج المحفزات التعليميـــة الإلكترونيـــةبطـــاقـــة تقييم  فيدرجـــات طلاب المجموعـــات التجريبيـــة 

مقابل  مرتفع) يالذاتلمســـــتوى القابلية للتعلم  الأســـــاســـــييرجع للأثر  التعلم الســـــحابيةباســـــتخدام بيئة 
 ."(منخفض

 فيمعدل درجة كسب الطلاب  في، يتبين التباين (17) في جدولالنتائج  وبالرجوع إلى
؛ حيث )مرتفع مقابل منخفض( الذاتيللتعلم القابلية  مستوى فيدائى لطلاب المجموعات الجانب الأ

(، وهو صاحب 8،24بلغ متوسط درجات طلاب المجموعات التجريبية لمستوى القابلية المرتفع )
وسط درجات طلاب المجموعات التجريبية لمستوى القابلية المنخفض المتوسط الأعلى؛ بلغ مت

يتضح أن هناك فرق دال إحصائيًا فيما بين متوسطات درجات  ،18 باستقراء بيانات جدول ؛(5،29)
نتاج المحفزات التعليمية الإلكترونية؛ يرجع للتأثير  فيللطلاب الكسب  معدل أداء مهارات تصميم وا 

(، وهى قيمة 69,5)مرتفع ــ منخفض(؛ حيث بلغت قيمة ف المحسوبة ) الذاتيلم للتعمستوى القابلية ل
(، مما تدل على وجود حجم 0،83) الثاني كما بلغت قيمة حجم الأثر للمتغير المستقل، دالة إحصائيًا

نتاج أداء مهارات ت لعلى معدوذلك فيما يتعلق بتأثيره ، المستقل الثانيللمتغير  مرتفعأثر  صميم وا 
 .الخامس التجريبى الفرض قبوليتم  الآتيوب .الإلكترونية حفزات التعليميةالم

يما فاختبار شيفية للمقارنات البعدية المتعددة، وذلك  استخدامولتحديد موضع واتجاه الفرق تم 
 (:19) ، كما يتضح من الجدولالذاتيللتعلم مستوى القابلية يتعلق ب
إنتاج  على معدل أداء مهاراتللتعلم الذاتي نات البعدية بين مستوى القابلية نتائج اختبار شيفية للمقار  (:19) جدول

 الإلكترونية المحفزات التعليمية

 منخفض مرتفع المتوسط ذاتيالللتعلم مستوى القابلية 

 - دالة* 8،24 مرتفع

 دالة* - 5،29 منخفض

 0،05*. دالة عند مستوى 

هناك فروقًا دالة إحصائيًا بين طلاب القابلية المرتفعة  يتضح أن (19) بالرجوع إلى نتائج الجدول
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حيث كان  ؛ذاتيالللتعلم ، وطلاب القابلية المنخفضة، لصالح طلاب القابلية المرتفعة الذاتيللتعلم 
كما  (،5،29(، بينما متوسط درجات طلاب القابلية المنخفضة )8،24متوسط درجات طلابها )

ع والمنخفض وفقًا لاستخدام نمط عرض المحتوى من خلالهما، يستدل على تأثير المستوى المرتف
 :لآتياعلى النتائج الواردة يمكن تفسير نتائج الفرض التجريبى الخامس على النحو  وبناءً 
 المتمثــل في نمط عرض المحتوى  التعليميــة الموديولات أســــــــــــــلوب بهــا ينفرد التي المزايــا

 الرقميــة بــارتبــاطهمــا بمســــــــــــــتوى التقبــل للتعلم )الخرائط الــذهنيــة مقــابــل الخرائط المفــاهيميــة(
 لكل متســــــلســــــل بشــــــكل المهارات أداء تاخطو  تعرف الطلاب أمام الفرصــــــة أتاح الذاتي؛
 والتي ،الطلاب أمام المهارات لهذه صــــور شــــكل على الخطوات توفر إلى إضــــافة مهارة،

 النشــطة كةالمشــار  المهارة، أداء اكتســاب تعترض التي العقبات على التغلب على ســاعدت
 الحكم يتم بل ؛بغيره الطالب بموازنة تهتم ولا م،ســــرعته بحســــب العمل من تتيحه بما ،لهم
 من ينتقل متى يحدد الذي هو والطالب الموديول، أهداف من إنجازه يتم ما ضوء في عليه

، وهذا ما جعل من المســـــتويات المحددة لقابلية التعلم الذاتي تأثير على معدل لآخر موديول
نتاج ء الطلاب في مهارات أدا  .الإلكترونية المحفزات التعليميةوا 

  إلى أن هناك  (2013محمد كمال عبد الرحمن )هذا يتفق مع ما أشـــــــــــــــارت إليه دراســـــــــــــــة
مؤشـــــرات ذات دلالة إلى أثر اســـــتخدام الخرائط المفاهيمية كنمط تعلم ذاتي يعتمد على تعلم 

 مفاهيم في ســـــــــــياق بنيتها واعتمادها علىالطلاب بأنفســـــــــــهم، يرجع إلى تأثير قيمة خرائط ال
الأدوات الرقمية، في إكساب الأداء العملى/المهاري للمهارات موضوع التعلم للبحث الحالي، 

إلى وجود  توصــلت( التي 2010) ىدراســة زينب حســن الشــمر  كما تتفق مع ما أشــارت إليه
ت موعة التي درســـــــفرق ذى دلالة إحصـــــــائية في بناء الصـــــــور الفنية الكتابية لصـــــــالح المج

 بشكل ذاتي. باستخدام خرائط المفاهيم
  تنطوى في  للتعلم الذاتيأن القابلية  ،(2011تشــــــــير نجلاء محمد فارس )في ذات الســــــــياق

، باعتبارها Google Classroomبالإشـــــــــارة إلى بيئة التعلم الســـــــــحابية نظام التعليم الالكترونى 
تقنيًا،  لتعلملعلى شــقين أســاســيين هما القابلية بيئة تعلم تخضــع لمجالات التعليم الإلكترونى 

تربويًا وتتضــــــــمن الأولى توفير طرق لضــــــــمان تفاعل المتعلم مع النظام دون  للتعلموالقابلية 
على المســـتوى التربوى تهدف إلى أن يدعم المقرر  للتعلمأية مشـــكلات، في حين أن القابلية 

بنشـــــاطه  ، مع الاهتمامبنفســـــه ى التعلمن تعطى الفرصـــــة لســـــيطرة المتعلم علأعملية التعلم و 
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مما جعل من التعلم الذاتي ركيزة أســــاســــية في تحقيق النتائج المشــــار إليها  الذاتية؛ ودافعيته
 .(17، 16في الجدولين )

  لتفوق طلاب مجموعات  الأســــــاســــــيإلى أن الســــــبب للبحث الحالي تشــــــير هذه النتيجة كما
 إلى ذات ، ترجعالتعلم الـــذاتيا يتعلق بقـــابليـــة فيمـــ الخرائط الـــذهنيـــة، الخرائط المفـــاهيميـــة

وقت نفســــه ، والتي تتفق في الللبحث الحاليالأســــباب التي ذكرت في تفســــير الفرض الثاني 
عاب محفزات الألحول  للتعلم الذاتيالقابلية المرتفعة والمنخفضــــــــة  ىمع خصــــــــائص مســــــــتو 

 التعليمية الإلكترونية التي تم إنتاجها.
 الرقميى المحتو  عرض بين نمطىوضــــــــــــوح العلاقة  بين للباحثإضــــــــــــافة إلى ما ســــــــــــبق ت 

نية وتعليمه وفق الخرائط الذه ىحيث يعد عرض المحتو  للتعلم الذاتي؛قابلية مســــــــــــــتوى الو 
مدى مناســــــبتهما في ضــــــوء  يؤدى إلى ىمؤثر أســــــاســــــالرقمية والخرائط المفاهيمية الرقمية، 

ضــــــــــا بالآتي يؤدى إلى ر  م الذاتي،تصــــــــــنيف مجموعات البحث وفقًا لمســــــــــتوى القابلية للتعل
، بالتبعية انعكس على ارتفاع المســــــــــــــتوى المهاري والأدائى في تعلم المهارات، المتعلم عنها

زينب ؛  2012محمود أحمد عبد الكريم وهذا يتفق مع ما أشـــــــــــــارت إليه دراســـــــــــــة كلًا من: 
دراســــة أن  إلى؛ (Sylvana, M. & Kroop, G., 2013(؛ 2016أحمد فهيم بدر ) حســــن، محمد

، يحقق يالتعليموتحليل قدرات واتجاهات المتعلمين نحو نمط التعلم في اســـــــــتخدام المحتوى 
 لتعليميامــدى قــدرة المتعلمين على التقبــل والانغمــاس ســــــــــــــواء للبيئــة التعليميــة أو للمحتوى 

يؤثر  مام في مهام التعلم ندماجلاا يؤدى إلى ؛المتضــــمن بها من حيث الاســــتخدام والتطبيق
 ، وهذا ما انعكس على نتائج البحث الحالي.ى نواتج التعلمعل

  الفرض السادس:
 اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو وجد فر لا ي" ينص على أنه:

 أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم  في التجريبية المجموعات درجات طلاب
لذهنية مقابل الخرائط ا) لتفاعل بين نمط عرض المحتوىايرجع لأثر حابية التعلم السباستخدام بيئة 

 ."(منخفضمقابل  مرتفع) الذاتيالرقمية ومستوى القابلية للتعلم  (الخرائط المفاهيمية
، يتضح أنه ليس هناك فروقًا دالة إحصائيًا فيما بين (18) جدول فيبالرجوع إلى النتائج 
يجة للتفاعل ؛ نتةالمحفزات التعليمية الإلكترونيأداء مهارات إنتاج  معدل فيمتوسطات درجات الكسب 

لتعلم ل)الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية( الرقمية ومستوى القابلية  نمط عرض المحتوىبين 
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ق و وجد فر لا ي"السادس، أى أنه: التجريبى الفرض  قبوليتم  الآتيوب، )مرتفع مقابل منخفض( الذاتي
 في التجريبية المجموعات درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا صائيً إح ةدال

يرجع للأثر ة التعلم السحابيباستخدام بيئة  أداء إنتاج المحفزات التعليمية الإلكترونيةبطاقة تقييم 
 الرقمية (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) للتفاعل بين نمط عرض المحتوى الأساسي

على  ادستفسير نتائج الفرض الس"، ويمكن (منخفضمقابل  مرتفع) الذاتيومستوى القابلية للتعلم 
 :الآتيالنحو 
  رض لنمط ع الأساسيتشير هذه النتيجة التي توصل إليها البحث الحالي إلى أن الأثر

ر، مما يجاء متساويًا إلى حد كب للتعلم الذاتي،في إطار تفاعله مع مستوى القابلية  المحتوى
نتاج  لمحفزات ايعنى إمكانية استخدام كلا المتغيرين المستقلين عند تعلم مهارات تصميم وا 

 على خصائص وعناصر تصميم الألعاب التعليمية الإلكترونية؛الإلكترونية القائمة  التعليمية
فوق نتائج الفرض الأول والثاني. حيث تلتفسير ال ذاتحيث حمل تفسير نتائج هذا الفرض 

 ب المجموعات التجريبية باستخدام )الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية( الرقميةطلا
وى القابلية مستالطلاب ذات ؛ كذلك تفوق للتعلم الذاتيالقابلية  ىبشكل واضح مع كلا مستو 

 منخفضالمستوى القابلية ذات  الطلاب . كذلك تفوقالخرائط الذهنية الرقميةالمرتفع مع 
غيرين لذلك لم تسفر النتائج عن وجود تفاعل بين المت خرائط المفاهيم الرقميةمع  تيللتعلم الذا
 لثالث.اويرجع الباحث هذه النتيجة إلى نفس الأسباب التي فسرت الفرض  ،المستقلين

 :وتفسيرهاالتفكير الاستدلالي عرض النتائج الخاصة بمهارات . 3
 :ستدلاليالتفكير الامهارات ب المرتبطالوصفي  الإحصاء

، وذلك دلاليالاستالتفكير مهارات بالنسبة لمقياس  التجريبيةتم تحليل نتائج المجموعات 
 (:20) جدولكما يوضحها  بالنسبة للمتوسطات والانحرافات المعيارية، وطبقًا لمتغيرى البحث،

 ر الاستدلاليالطلاب في مقياس مهارات التفكيلدرجات  المتوسطات والانحرافات المعيارية (:20)جدول 

 المتغيرات المستقلة
 نمط عرض المحتوى

 المجموع
 الخرائط المفاهيمية الخرائط الذهنية

 يالذاتللتعلم مستوى القابلية 
 

 مرتفع
 12.61م = 
 46.42ع = 
 10ن = 

 15.72م = 
 54.47ع = 
 10ن = 

 14.16م = 
 50.44ع = 
 20ن = 

 منخفض
 12.82م = 
 48.33ع = 

 12.11م = 
 46.62ع = 

 12.46م = 
 47.47ع = 
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 20ن =  10ن =  10ن = 

 المجموع
 12.71م = 
 47.37ع = 
 20ن = 

 13.91م = 
 50.54ع = 
 20ن = 

 13.31م = 
 48.95ع = 
 40ن = 

بين متوسطات درجات الطلاب  نسبيًايتضح أن هناك فرق  (20) باستقراء البيانات الواردة بجدول     
، الرقمية ية()الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيم قل الأول للبحثالمقياس بالنسبة للمتغير المست في

المقياس  فيلصالح الخرائط المفاهيمية الرقمية؛ حيث بلغ متوسط درجات مجموعة الخرائط الذهنية 
( وهو المتوسط الأعلى، 13.91(، وبلغ متوسط درجات طلاب مجموعة الخرائط المفاهيمية )12.71)

لبحث، وهو ل الثانيضح بين متوسطات درجات الكسب بالنسبة للمتغير المستقل كذلك هناك فرق وا
المرتفعة؛  لذاتياالتعلم )مرتفع مقابل منخفض( لصالح مستوى قابلية  الذاتيللتعلم مستوى القابلية 

(، ومتوسط 12.46المقياس لمجموعة القابلية المنخفضة ) فيحيث بلغ متوسط درجات الطلاب 
 ( وهو المتوسط الأعلى.14.16قابلية المرتفعة )درجات مجموعة ال

 :بدرجات مقياس مهارات التفكير الاستدلاليعرض النتائج الاستدلالية الخاصة 
 :تدلاليالاسنتائج التحليل ثنائى الاتجاه بالنسبة لمهارات التفكير  (21) يوضح الجدول
 التفكير الاستدلالي  مهارات على نتائج تحليل التباين ثنائى الاتجاه (:21جدول  )

مجموع  مصدر التباين
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

النسبة الفائية 
 )ف(

مستوى 
 الدلالة

 دالة* 43,5 17,27 3 17,27 )أ( نمط عرض المحتوى

للتعلم مستوى القابلية 
 الذاتي
 )ب(

 دالة* 71,7 19, 63 36 19, 63

 غير دالة 24,0 1, 24 39 1, 24 ب(×التفاعل بين )أ 

   46,12 3 22,303 تباين الخطأ

    36 17,380 المجموع

 0،05*. دالة عند مستوى 
يمكن اســـــتعراض النتائج من حيث أثر المتغيرين المســـــتقلين للبحث والتفاعل  (21) باســـــتخدام نتائج جدول
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 :الآتيى النحو علإلى التاسع، ضوء مناقشة الفروض من السابع  في، الاستدلاليتنمية مهارات التفكير بينهما على 
  الفرض السابع:

بين متوسطات درجات  0.05≥ا عند مستوى دلالة وجد فروق دالة إحصائيُ "ي ينص على أنه:
 في لأساسياجع إلى التأثير ير  الاستدلاليمقياس مهارات التفكير  فيطلاب المجموعات التجريبية 
  الرقمية". (الخرائط المفاهيمية الخرائط الذهنية مقابل) استخدام نمط عرض المحتوى
، يتضح أن هناك فرق دال إحصائيًا فيما بين متوسطات (21) جدول فيبالرجوع إلى النتائج 

)الخرائط  خداماست في الأساسي؛ يرجع للتأثير الاستدلاليمقياس مهارات التفكير  فيدرجات الطلاب 
(، وهى قيمة دالة إحصائيًا 43,5محسوبة )الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية(؛ حيث بلغت قيمة ف ال

قبول يتم  يالآت، وبالاستدلاليفيما يتعلق بتأثيرهما على مهارات التفكير  0.05≥عند مستوى دلالة 
بين متوسطات  0.05≥ا عند مستوى دلالة وجد فروق دالة إحصائيُ يالفرض التجريبى السابع، أى أنه: "

 الأساسيير جع إلى التأثير  الاستدلالياس مهارات التفكير مقي فيدرجات طلاب المجموعات التجريبية 
لى الرغم "، عالرقمية (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) استخدام نمط عرض المحتوى في

؛ مما يدل على مدى تأثير كلا 20جدول.  فيكما هو مبين بينهما من تقارب المتوسط الحسابى 
ة لدى طلاب المجموعات التجريبية، كذلك بلغت قيم الاستدلاليير تنمية مهارات التفك في النمطين

(، وهى تعد قيمة مرتفعة لحجم الأثر، للمتغير المستقل الأول، وذلك فيما يتعلق 3،4حجم الأثر )
  :الآتينحو ، ويمكن تفسير نتيجة الرفض السابع على الالاستدلاليتنمية مهارات التفكير  فيبتأثيره 
  المتوسطات الحسابية في درجات طلاب المجموعات التجريبية في مقياس بالرغم من تقارب

إلا أن  ؛التي درست باستخدام الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيممهارات التفكير الاستدلالي 
هذه النتيجة تشير إلى أن الطلاب الذين تم تدريسهم باستخدام الخرائط المفاهيمية الرقمية، 

 مهارات التفكير الاستدلالي، مقارنة بطلاب المجموعات التيتنمية كانوا متفوقين نسبيًا في 
 :هذه النتيجة للأسباب الآتية الباحثويرجع  ،درست باستخدام الخرائط الذهنية الرقمية

 تعلم المحتوى المصاغ بالخرائط الذهنية والخرائط فياستخدام المجموعات التجريبية  من خلال 
طقى المعرفة والاستدلال المنددة تساعد الطالب على تنظيم تضمن مهام مح كلاهما المفاهيمية

المحفزات التعليمية بأثناء البحث عن المعارف المتعلقة  بنيته المعرفية فيبنائها وتركيبها  في
 في؛ حيث ساعدت كلاهما الحاليالبحث  فيالمستخدمة  عبر أدوات جوجل الإلكترونية

ج حفزات التعليمية الإلكترونية القائمة على إنتاتدريس المحتوى المتعلق بمهارات إنتاج الم
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 عقليةقياس القدرات ال، و الاستنباطيمهام الاستدلال ألعاب تعليمية إلكترونية؛ حيث جاءت 
والذى  قرائيالاستالاستدلال  ، كما تشتمل المهام علىالتعليميتصميم المحفز  فيوالابتكار 

ا ومراحل المهارة تجاه عملية التعلم، كمتركيب وبناء خطوات  في يتطلب عملية الاستنتاج
دلال باستخدام الاست ،اكتشاف المفهوم أو المبدأ البسيط في الاستقرائيمهام الاستدلال تمثلت 

 لاستنباطياالاستدلال ، وهذا ما أكدت عليه الخرائط المفاهيمية، وجاء عملية الانتقاء من بدائل
 ،أو المبدأ، الاستدلال من خلال المصفوفاتمن خلال الأمثلة المتعددة واستنباط القاعدة 
تم إنتاجها، وهذا ي التيللمهارة أى اللعبة التعليمية الاستدلال باستبعاد العناصر غير المنتمية 

 ما أكدت عليه الخرائط الذهنية.
  يبية لدرجات طلاب المجموعات التجر وفقًا للنتيجة الظاهرة في الجانب الوصفي والاستدلالي

ا بتنمية يتعلق بتصميم خرائط المفاهيم الرقمية وعلاقته، رات التفكير الاستدلاليمهافي مقياس 
مهارات التفكير الاستدلالي؛ حيث تتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسة كلًا من: سعد غالب 

( 90، 2007(، بسام عبد الله إبراهيم )102، 2008(، نجم عبود نجم )54، 2007ياسين )
 أعتمد الباحث في إعداد خرائط المفاهيم على منهجيةحيث لمفاهيم؛ في تناول تصميم خرائط ا

منظمة تطلبت وضوح المعانى وتكامل التفاصيل والتفكير بعدة اتجاهات وعلى كل 
هذا تم  التفكير الاستدلالي وفي، وفقًا لمبادئ عملية بناء خرائط المفاهيم ومرتالمستويات. 

ي في إطار متدرج هرميًا يضع المفاهيم الأكثر وضع المفاهيم التي تتناول الجانب المعرف
عمومية في القمة )أو في المركز( والمفاهيم الأصغر في المجموعات الأقل عمومية، قرب 

فكير مهارات التتنمية  حققبعضها إلى بعض لتسهيل ملاحظة العلاقات فيما بينها مما 
 .ائي بشكل خاصبشقيه الاستقرائي والاستنباطي بشكل عام والاستقر  الاستدلالي

 :؛ عمر أحمد همشرى،  2007)بسام عبد الله إبراهيم، كما تتفق هذه النتيجة م  دراسة كلاص من
عبد الرازق سويلم  ؛ Tong Jinand Mitra, & Amit., 2008 ; Brinkmann, Astrid, 2003؛  2009
مثل أداة أن خرائط المفاهيم ت في(ص 2002؛ عبد الهادى السيد أبو زيد،  94، 2006همام، 

من و فعالة للتفكير، ولاسيما التفكير الاستدلالي الذ  يعتمد على كيفية تنظيم وتمثيل المعرفة؛ 
ثم تكوين معلومات جديدة، يسير بخطوات متعددة مستخدمًا أكبر كمية من المعلومات بهدف 

اول تني الاستدلاليالوصول إلى حلول تقاربية، وحتى يسهل الإلمام بها، وبما أن التفكير 
مهارات وأنماط تفكيرية مختلفة؛ تسعى إلى تحقيق الربط بين المعارف باستخدام أساليب 
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 بأن (117، 2012) غسان المنصورحيث يشير التساؤل والاستقراء والاستنباط؛  فيمتعددة 
تفق مع الحقائق. ت التيبغرض كشف النتائج المنطقية جاء  الاستقرائيو  الاستنباطيالاستدلال 
محوسب /الالرقميالإطار  فية تشجيعية محفزة لذلك؛ حيث أن خرائط المفاهيم تتطلب قدر 

غراءًا بصريًا قويًا محفزًا للتعلم، وبذلك تسرع عملية  باستخدام الوسائط التفاعلية تمثل مظهرًا وا 
تعرف  يفوبذلك تسمح خرائط المفاهيم ؛ التعلم، وتصبح المعلومات المهيكلة ذات عمر أطول

تنمية  يفتساعد  التيتنظيم المعلومات  فين المفاهيم المختلفة مما يساعد الارتباطات بي
من إدراك معنى ما يقدم من أفكار وتقديم إجابات للمشكلات  الاستدلاليمهارات التفكير 

المختلفة  رفاتناول المع فيالقائمة على إدراك المفاهيم المرتبطة؛ بحيث يكون هناك توازن 
 تعلمين. لدى البنية المعرفية للم

  نسبى في معدل درجات الطلاب في قياس مهارات التفكير بالرغم من وجود اختلاف
بين الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية؛ تظهر العلاقة بين الخرائط الذهنية  الاستدلالي

وفق الرسوم التخطيطية والتي يمكن استخدامها معًا عملا يوالخرائط المفاهيمية في كونهما 
جة كأدوات في معالفي البحث الحالي استخدامها  أمكن ،وات التفكير الاستدلاليكإحدى أد

 .عمليات التفكير الاستدلالي
  كير على تنمية مهارات التفوخرائط المفاهيم وفي ذات الإطار امتدت فوائد الخرائط الذهنية

دام الخرائط خحيث أشارت عديد من الدراسات إلى فاعلية است ؛أنواع التفكير المختلفةو العليا 
خاصة و  الذهنية وخرائط المفاهيم في تنمية مهارات التفكير العليا وتنشيط عملية الإبداع؛

، (2011)محمد سحر عبد الله  التفكير الاستدلالي وهذا يتفق مع ما جاء في نتائج دراسة
من خلال العرض السابق يتضح أهمية استخدام و ، (2009عمر أحمد همشرى )دراسة 

التي وانب في تنمية الجوخرائط المفاهيم سواء بالنمط التقليدى أو المحوسب ذهنية الخرائط ال
 .كالتفكير الاستدلالي تثير التفكير؛

  كما جاءت النتائج للبحث الحالي معبرة عن أهمية استخدام التفكير الاستدلالي في البحث
ل ربطًا وذلك يمث؛ الحالي في أنه يمثل حلقة الوصل وذات علاقة بأنماط التفكير المختلفة

لمهارات التفكير العليا الذى يعد التفكير الاستدلالي أحد أشكالها، وهذا يتفق مع ما توصلت 
 .(Shavinina, L.,V., 2004, p.250) إليه دراسة شيفانا

  هنا تظهر أيضًا بشكل جلى أهمية استخدام الخرائط الذهنية في تنمية مهارات التفكير
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هام رفعت ري) لدراسات السابقة باتفاقها مع نتائج البحث الحاليالاستدلالي؛ حيث أشارت ا
؛ رقية جمعة،  2009؛ هديل وقاد،  2009؛ حليمة عبد القادر المولد،  2012محمد، 
القيمة المرجوة منها، إلى ( Nong, Bang Khanh, et.al, 2009 ; Buzan, Tony, 2002؛  2009

ائمة على تقنيات برامج الحاسب الآلي، باعتبارها مخططات تنظيمية بصرية تعليمية ق
رتيب المعلومات؛ لتصبح أسلوب فعال ابداعى في تفي معالجة  وباعتبارها أداة تفكير تنظيمية

 ، تم الإشارة إليها سابقًا. عديدة ميزاتمن  التعليميا النمط تمتع به هذيالأفكار، لما 
  الفرض الثامن:

بين متوســـــــــطات  0.05≥عند مســـــــــتوى دلالة ا وجد فروق دالة إحصـــــــــائيُ "ي ينص على أنه:
 لأســــاســــيايرجع للأثر  الاســــتدلالياختبار مهارات التفكير  فيدرجات طلاب المجموعات التجريبية 

 ."(منخفضمقابل  مرتفع) الذاتيلمستوى القابلية للتعلم 
، يتضح أن هناك فرق دال إحصائيا فيما بين الثانيالسطر  في 21جدول. فيوباستقراء النتائج 
فروق تم ، ولتحديد اتجاه هذه الالذاتيللتعلم القابلية مستوى  فيالطلاب المصنفة متوسطى درجات 

ليتبين أن المتوسط الأعلى جاء لصالح المجموعات التجريبية  ،20استقراء البيانات الواردة بجدول. 
؛ حيث جاء ليدلاالاستدرجات مقياس مهارات التفكير  فيالمرتفعة  الذاتيالتعلم للطلاب ذات قابلية 

 درجات فيقابلية المنخفضة ال( أما المجموعات التجريبية للطلاب ذات 14.16) هامتوسط درجات
ى التجريب الفرض قبولتم  الآتي(، وب12.46) ها، جاء متوسط درجاتالاستدلاليمقياس مهارات التفكير 

 مرتفععلى وجود حجم أثر ( وتدل هذه النتيجة 2.3بلغت قيمة حجم الأثر )ذات السياق  فيو  الثامن،
مما يدل على قوة ؛ يالاستدلالعلى تنمية مهارات التفكير فيما يتعلق بتأثيره  الثانيللمتغير المستقل 

فيما  فعال ذات تأثير التدريس باستخدام الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيميةتأثير المعالجة أى أن 
لى النحو ن تفسير نتيجة الفرض التجريبى الثامن ع، ويمكالاستدلالييتعلق بتنمية مهارات التفكير 

 : الآتي
  المرتفعة أظهرت الخرائط  التعلم الذاتيتشير هذه النتيجة إلى أن الطلاب ذات قابلية

المفاهيمية متوسط أعلى لهم في درجات مقياس مهارات التقكير الاستدلالي، مقارنة مع 
ت الخرائط الذهنية متوسط أعلى لهم في المنخفضة أظهر  التعلم الذاتيالطلاب ذات قابلية 

درجات مقياس مهارات التقكير الاستدلالي؛ وتظهر النتيجة في الأخير نتيجة لوجود علاقة 
 .ضةالمنخف التعلمبين تحقيق الخرائط الذهنية الرقمية لتأثير إيجابى في قابلية 
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 التفكير  على الطلابأهمية في تطوير قدرات أعطى التعلم الذاتي  كما تشير النتيجة إلى أن
عمة طلخان نباستخدام مهارات التفكير العليا؛ حيث تتفق مع ما توصلت إليه دراسة  والإبداع

وجود علاقة بين التفكير الاستدلالي باعتباره أحد مهارات التفكير العليا  ( إلى2011) ىزك
أن (، 167، 2003، كما تتفق النتائج مع ما ذكره أحمد جودت سعادة )وبين التعلم الذاتي

يعتقدون أن التعليم الذاتي في بيئات التعلم الإلكترونى في إطار البحث الحالي، قادر  88%
لباحث أن وبناءً عليه يرى اعلى الوصول بالمتعلمين إلى مستوى أعلى من التفكير والإبداع؛ 

ة يمعالجات البحث الحالي عملت على خلق روح الإبداع وحفزت على التفكير وتحمل المسؤول
للمتعلمين في إطار التعلم الذاتي الذى يعتبر جوهر التعامل مع البيئات التعليمية عبر الويب، 

(، إلى تأثير التعلم 2003توصلت إليه دراسة أمال محمد محمود )كما تتفق النتائج مع ما 
 الذاتي في تنمية مهارات التفكير العليا التي تمثلت في مهارات التفكير الابداعى والتفكير

 الاستنباطي والتفكير الاستقرائي.
 ( التي توصلت إلى أهمية التفكير 2003كما تتفق مع دراسة عيد أبو المعاطى الدسوقى )

الذاتي في تنمية مهارة التفكير العلمى؛ وهذا الأخير يشير إلى العلاقة بينه وبين التفكير 
اك ثمة علاقة بين إلى أن هن( 76، 2010) ىسليم محمد أبو غالحيث يشير الاستدلالي؛ 

تعلم ، مما يؤكد على العلاقة بين التفكير الاستدلالي والالاستدلالي والتفكير العلمىالتفكير 
( إلى فاعلية برامج الكمبيوتر التعليمية 2001الذاتي، كما توصلت دراسة هناء عبده عباس )

لمرحلة تلاميذ اعبر الويب القائمة على التعلم الذاتي في تنمية القدرات الابتكارية لدى 
يعتمد  ىأن التفكير الابتكار  (Shavinina,L.,V., 2004, p.250)الابتدائية؛ وهنا يشير شافينينا 

، مما يشير إلى وجود ثمة ارتباط وعلاقة أيضًا على كل من التفكير الحدسى والاستدلالي
كير فبين التعلم الذاتي وقدرته على معالجة مهارات التفكير بصفة عامة ومهارات الت

 الاستدلالي بصفة خاصة.
  كما ظهر التفكير الاستدلالي في مجموعة من الخطوات والإجراءات وفقًا للنمط الفردي؛ حيث

سماح محمد ، دراسة (233، 2015منى سعيد أبو ناشى )يتفق مع ما أشارت إليه دراسة 
مية من كأكبر  ةبأنه: نمط من التفكير يسير بخطوات متعددة مستخدميه إل (.2012صالح )

أتى في ت المعلومات بهدف الوصول إلى حلول تقاربية سواء كانت الحلول إنتاجية أم انتقائية
ذاتي؛ فيما يحقق الأخير مدى مناسبة التعلم  أو فردي/ يتشارك /يتعاون /يسياق جماع
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 الذاتي لمثل هذه النوعية من التفكير.
 ليا، ومن تي وتنمية مهارات التفكير العالعلاقة بين التعلم الذاظهر تأثير ي بناءً على ما سبق

ثم توجد علاقة بين التعلم الذاتي والتفكير الاستدلالي باستخدام مهارة )الاستقرائي 
ق ، ومن هذا المنطلالمعلمين لدى الطلابوالاستنباطي( كنوع من مهارات التفكير العليا 

عرض المحتوى أنسب نمط في نبعت الحاجة لإجراء البحث الحالي بهدف الوقوف على 
باستخدام )خرائط ذهنية مقابل خرائط مفاهيمية( وفي إطار تفاعلها مع مستوى القابلية للتعلم 

على تنمية مهارات التفكير  Google Classroom السحابية التعلمفي بيئة  الذاتي
 الاستدلالي.

 ين ن بمما سبق تجدر الإشارة من قبل الباحث في إطار متغيرات البحث الحالي؛ إلى أن م
دية ، هى مراعاة الفروق الفر التعليميدواعى الاهتمام بالخرائط الذهنية في عرض المحتوى 

بين المتعلمين، مما يجعلها تحقق مبدأ من مبادئ التعلم الذاتي، ومن هنا تعمل على تكوين 
علاقة بين الخرائط الذهنية كاستخدام وبين التعلم الذاتي، إضافة إلى ما سبق فإنها تعمل 

ى تفريد التعلم، مما يجعل من التعلم الذاتي مكان من الأهمية في التدريس باستخدام هذا عل
تظهر العلاقة بين الخرائط الذهنية النمط عند التعامل مع مهارات التفكير المختلفة، كما 

يث أشارت ح ؛والخرائط المفاهيمية والتي يمكن استخدامها كإحدى أدوات التفكير الاستدلالي
الدراسات إلى فاعلية استخدام الخرائط الذهنية وخرائط المفاهيم في تنمية مهارات عديد من 

 .التفكير العليا وتنشيط عملية الإبداع
 التاسع: الفرض

درجات  اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةق دالو وجد فر ي" ينص على أنه:
بين نمط  لتفاعلايرجع لأثر  لاستدلاليااختبار مهارات التفكير  في التجريبية المجموعات طلاب

 لذاتياالرقمية ومستوى القابلية للتعلم  (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية) عرض المحتوى
 ."(منخفضمقابل  مرتفع)

يتضح أنه ليس هناك فروقًا دالة إحصائيًا فيما بين ، (21)جدول  فيبالرجوع إلى النتائج 
لتفاعل بين ل ي؛ يرجع للأثر الأساسالاستدلاليمقياس مهارات التفكير  فيمتوسطات درجات الكسب 

 الذاتيلتعلم ل)الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية( الرقمية ومستوى القابلية  عرض المحتوى نمط
 ةق دالو وجد فر ييتم رفض الفرض التجريبى التاسع، أى أنه: "لا  الآتيوب .)مرتفع مقابل منخفض(
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 اختبار في التجريبية المجموعات درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة  اإحصائيً 
لخرائط الذهنية ا) للتفاعل بين نمط عرض المحتوى الأساسييرجع للأثر  الاستدلاليمهارات التفكير 

  .(فضمنخمقابل  مرتفع) الذاتيالرقمية ومستوى القابلية للتعلم  (مقابل الخرائط المفاهيمية
  :الآتيعليه يمكن تفسير نتائج الفرض التجريبى التاسع على النحو  بناءً 

 ( جاء متساويًا إلى حد كبير، مما يعنى إمكانية 21، 20باستقراء البيانات الواردة في جدول ،)
استخدام كلا المتغيرين المستقلين عند تنمية مهارات التفكير بصفة عامة، ومهارات التفكير 

؛ حيث Google Classroom السحابية باستخدام التعلممن خلال بيئة الاستدلالي بصفة خاصة 
أظهرت حيث  ؛حمل تفسير نتائج هذا الفرض نفس تفسير نتائج الفرضين السابع، والثامن

شكل واضح بالنتائج عدم ظهور دلالات إحصائية ترجع للتفاعل بين المتغيرين المستقلين 
 تفوق مستوى القابلية المرتفع مع الخرائط على تنمية مهارات التفكير الاستدلالي؛ حيث

لذلك لم  ؛المفاهيمية الرقمية، كما تفوق مستوى القابلية المنخفضة مع الخرائط الذهنية الرقمية
، ل مستوياتهمو كأتسفر النتائج عن وجود تفاعل المتغيرين المستقلين في إحدى مستوياتهم 

 ضية الثالثة، والسادسة.كما يمكن الإفادة من التفسيرات الواردة في الفر 
  تعقيب الباحث في تحديد مستوى الاختلاف لمتغيرات البحث:

دوات أ فيلمتغيرات البحث  الاستدلاليو  فيالإحصاء الوص فيمن خلال النتائج الواردة 
وجد أنه، ي الإشارة إلى رالجداول السابقة، تجد فيالقياس المتعلقة بها، وباستقراء البيانات الواردة 

 التجريبية المجموعات درجات طلاب اتبين متوسط 0.05≥عند مستوى دلالة ا إحصائيً  ةالق دو فر 
ليمية إنتاج المحفزات التعالمرتبط بمهارات  الأداءبطاقة تقييم و  فياختبار التحصيل المعر  في

التعلم  مطللاختلاف بين ن الأساسييرجع للأثر  الاستدلاليالإلكترونية، واختبار مهارات التفكير 
مقابل  مرتفع) الذاتيالرقمية ومستوى القابلية للتعلم  (الخرائط الذهنية مقابل الخرائط المفاهيمية)

 .(منخفض
  :تعقيب الباحث على نتائج البحث الحالي

، لذاتياوفق مستويات قابليتهم للتعلم لطلاب ان أمن خلال عرض النتائج السابقة يمكن القول 
 برغبات مختلفة فيما يفضلونه من أساليقابلية منخفضة لهم سواء أكانت ذات قابلية مرتفعة أو 

تتبع ما  لحالياالبحث  فيالمستخدمة ، فقد أظهرت النتائج أن أساليب التعليم المختلفة التعلم وأنماط
؛ وخاصة عبر بيئات التعلم عبر الويب، وهذا يحقق الرضا ومن ثم التعلم أساليبيحبه الطلاب من 
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أى كان الوسيط الذى يتم من خلاله نقل هذا  التعليميخلال المحتوى  التعلم من فيالانخراط 
 يفذات السياق حققت الخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية لما لها فاعلية وتأثير  فيالمحتوى، و 

من  ، ومدى مناسبتهما لكلًا المهاري المرتبط بمحتوى التعلم للبحث الحاليو  فيمعدل الأداء المعر 
 التيج التعلم تحقيق نوات في، مما حقق أثر مرتفع الحاليقابلية للطلاب عينة البحث أقطاب مستوى ال

إنتاج المحفزات  في المهاريو  فيإكساب الجانب المعر  في، الحاليينشدها موضوع البحث 
عبر بيئة  Scratchصورة إنتاج ألعاب تعليمية إلكترونية باستخدام برنامج  في Gamification التعليمية
التفكير  تنمية مهارات فيوالتصميمى  فيعلى أدائها التفصيلى والمعر  السحابية، فضلًا  التعلم

بعض الدراسات السابقة عن وجود  فيوبما أن نتائج هذه البحث يدعمها ما ذكر  ،الاستدلالي
 في ، وأن ذلك الاختلاف ينتج عنه اختلافاتالذاتيمستوى قابلية التعلم  فياختلافات بين الطلاب 

جموعة من عليه توصل البحث إلى م وبناءً يحب الطلاب التعلم بها،  التي راتيجيات التدريسية،الاست
 :الآتي التوصيات والمقترحات البحثية، يمكن سردها على النحو

 وصيات المقترحة:الت
افة المراحل ك في الأساسيأعضاء هيئة التدريس سواء بالجامعات أو بالتعليم العام  يعنى أن .1

 التية دروسهم بالطريق إعداد نحوتحديد ما يفضله طلابهم من أساليب التعلم ب التعليمية
 .مع عدم إغفال الأساليب المعرفية المتعلقة بشخصيتهم المعرفية تفضيلاتهمتتوافق مع 

أن يعى المعلمين على اختلاف مراحل التعليم القائمين على التدريس من خلالها، أهمية  .2
امتلاك  يفمنح الطلاب كامل الحرية إثراء التعلم، و  فيلمختلفة استخدام المحفزات التعليمية ا

 الذاتيعلم تحفيزهم على التو  ،إلهام الطلاب لاكتشاف دوافعهم الذاتية نحو التعلمنحو تعلمهم 
 .ىربط التعليم بالحياة الواقعية والتطبيق العمل أهميتها في؛ حيث تكمن المستمر

تحفيز الطلاب على التعلم باستخدام عناصر  فيية استخدام الألعاب التعليمية الإلكترون .3
، بهدف تحقيق أقصى قدر من المتعة والمشاركة من عبر الويب بيئات التعلم فيالألعاب 

 خلال جذب اهتمام المتعلمين لمواصلة التعلم. 
ة المختلفة المقررات الدراسيتدريس  فيالخرائط الذهنية والخرائط المفاهيمية الخرائط  استخدام .4

دراك ذهنى قوى  فيا لهما من مزايا متعددة تضلم من معالجة محتوى التعلم، و  فيتفاعلية وا 
 .المهاريو  فيالجانبين المعر  فيثم زيادة بنية التحصيل الدراسى 

لتقنيات الحديثة ضوء ا فيللتدريب  ،عقد دورات تدريبية للمعلمين بكليات التربية أثناء الخدمة .5
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 .التدريس فيالرقمية وخرائط المفاهيم رائط الذهنية استخدام الخإعداد و على كيفية 
يرات تناولت دراسة تأثير التفاعل بين متغ التيالإفادة من نتائج الدراسات والبحوث السابقة  .6

على ، ةالتعليمي  Googleالمعتمدة على تطبيقات الحوسبة السحابيةبيئات  باستخداممتعددة 
نتاجها المحفزات التعليمية الإلكترونية  هذه البيئات. يرتطو على نواتج التعلم المختلفة عند  وا 

دراسة التفاعل بين أنماط التفكير المختلفة  فيالإفادة من الإطار النظرى والنتائج الواردة  .7
مط سياق يحقق دراسة أكثر من ن في، تحقيق تنمية مهارات تفكيرية أخرىتقود إلى  التي

بط بين أنماط تر  التي، والعلاقة الحاليللبحث  الاستدلاليالتفكير  فيتفكيرى، وهذا ما جاء 
 .الاستدلاليتحقيق التفكير  فيالتفكير المختلفة 

 :بحوث مستقبليةفي إجراء مقترحات 
إنتاج المحفزات  مهارات توظيف المفاهيم في الذهنية وخرائط خرائطال فاعلية البحث بين .1

 المفاهيم الذهنية وخرائط طخرائال استخدام الباحث قترحي لذا ، Gamificationالتعليمية
 .المعلمين /المهارات للطلبة تدريب عند الذاتي التعلم أساليب كأحد

 التعليم في أخرى مهارات في توظيف الذاتي التعلم أثر حول الدراسات من المزيد إجراء .2
 .مختلفة ومراحل مستويات المتزامن، وعلى وغير المتزامن

عطاء الدراسية نشر المقررات في صورها بمختلف ةالتعليمي  Googleتطبيقات من الاستفادة .3  وا 
البعض  بعضهم المتعلمين بين الالكترونية والمحادثات وتبادل الرسائل ،والمهام التمارين
 .مدرسيهم وبين

لى عضوء تفاعلها مع استعدادات المتعلمين،  في الحاليالبحث  دراسة العلاقة بين معالجات .4
ى إطار تفاعلها مع الأساليب المعرفية أو استعدادات أخر  فيالمتغيرات المستقلة للبحث  نفس

 يفالاستقلال مقابل الاعتماد والأسلوب المعر : )لدى المتعلمين ذات صلة بتعلم المهارات منها
 .ى(تحمل الغموض أو الخبرة غير الواقعية أو أسلوب التركيب التكامل

 الحاليلبحث تفاعلية أخرى مماثلة لبيئات تعليمية  فيدراسة التفاعل بين المتغيرات المستقلة  .5
كير العلمى، ، تنمية التففيالتعلم، خفض الحمل المعر  فيعلى متغيرات تابعة، منها: الانخراط 

  .الحاليعالجها البحث  التيمهارات أخرى غير  في الاستدلاليتنمية التفكير 
لمختلفة مثل التفكير ا تنمية مهارات فيالرقمية والذهنية  المفاهيميةفاعلية استخدام الخرائط  .6

 .والعلمي ،والناقد ،الاستدلاليو  ،اتخاذ القرار والتفكير التأملى
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الأداء يات تطوير مستو  فيمحفزات الألعاب التعليمية الإلكترونية فاعلية برنامج قائم على  .7
 لبعض نواتج التعلم، وتنمية التحصيل الدراسى. المهاريو  فيالمعر 

نتاج  فيالمعايير المستخدمة  إجراء المزيد من الدراسات حول .8  محفزات الألعابتصميم وا 
 عبر الويب. التعليمية الإلكترونية

 المراجع والمصادر:
 :المراجع العربيةأولًا ـ 

، القاهرة : دار الفجر للنشــــــــــــــر والتوزيع، الطبعة التعلم الذاتي المســـــــــتقل(. 2007أحمد المغربي )
 .الأولي

(. تطوير برامج التعلم الذاتي باســـتخدام بعض 2001مي. )أحمد جاســـم الســـاعي، نجاح محمد النعي
 .، مايورسالة الخليج العربيأنماط الاختبارات الموضوعية، 

لله، ، رام ااســتخدام الحاســوب والإنترنت في ميادين التربية والتعليم(. 2003أحمد جودت ســـعادة )
 .الشروق

حاســـــــوب والانترنيت في ميدان اســـــــتخدام ال(. 2007) جودة ســـــــعادة، عادل فايز الســـــــرطاوي أحمد
  .69 ص. ،2007، دار الشروق، عمان، التربية والتعليم

(، فاعلية برنامج مقترح قائم على التعلم الذاتي لتنمية فهم وممارســـــــــــــــة 2003أمال محمد محمود )
معايير التدريس الحقيقى لدى معلمات العلوم بمرحلة التعليم الأســــــاســــــي وعلاقته بتنمية مهارات 

، 2003، ديســــــــــمبر 4، ع 6العليا لدى تلاميذهن، مجلة التربية العلمية، مصــــــــــر، مج التفكير 
 Record/com.mandumah.search://h/2167رابط: 

مقارنة أثر خرائط المفاهيم وطريقة المحاضــــــــــــــرة في التحصــــــــــــــيل  (.2014) عباس أميرة إبراهيم
 جامعة يالحل الدين صـــــفي التربية )كلية الإنســـانية العلوم مجلة والاســـــتبقاء، بحوث ومقالات،

ــــــــــــل(، ــــــــــــاب ــــــــــــعــــــــــــراق ب ــــــــــــخ: 22ع، ال ــــــــــــاري ــــــــــــط:2014 ت tent.mand http://con  ، راب

umah.com/download?t=383aba374aa9dff621f3892f1b4abe101c3681b4&f=Qn2Jq8Z0BYs

WP95garpPPAI4N/J8GPrAGti1Tm1IWjg=&s=1 
ية في تنمية التحصـــــــيل (. فاعلية اســـــــتخدام الخرائط الذهن2012علي عبد الســـــــيد المصـــــــرى ) أنوار

لمنصــــــورة، ع ، جامعة امجلة كلية التربيةوالتفكير الابتكاري لدى طالبات كلية التربية النوعية، 
 .269 – 235(، ص ص 3(، ج )78)

(. أثر اســتخدام إســتراتيجية الخرائط المفاهيمية في تدريس الفيزياء في 2007بســام عبد الله إبراهيم )
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لإبداعي وفهم المفاهيم العلمية لدى طلاب الصــف التاســع الأســاســي. تنمية القدرة على التفكير ا
 .90، ص. 2007، 108-90(، 2،  1، )مجلة المعلم/الطالب

، الألعاب التعليمية الرقمية والتنافســـــــــية (.2016تامر المغاوري الملاح، نور الهدى محمد فهيم )
 دار السحاب للنشر والتوزيع. :القاهرة

 .الرياض: ترجمة مكتبة جرير، 4، ط م بذاكرتكتحك(. 2008بوزان ) توني
 الحاسوب في التعليم، عمان، دار وائل للنشر. .)2007 (حارث عبود

(. أثر اســـــتخدام الخرائط الذهنية في التدريس على التحصـــــيل لدى 2009حليمة عبد القادر المولد )
رية ، الجمعية المصـــــــمجلة القراءة والمعرفةطالبات الصـــــــف الثالث الثانوي في مادة الجغرافيا، 
 .144 -127(، ص ص. 1) 9للقراءة والمعرفة، كلية التربية، جامعة عين شمس 

(. أثر اســــــتخدام مدخل مهام الويب في تنمية بعض نواتج التعلم لدي 2006حنان محمد الشــــــاعر )
اســـــــات ، ســـــــلســـــــلة در مجلة تكنولوجيا التعليمعينة من طلاب الدراســـــــات العليا بكليات التربية، 

 .(192 -157(، ص ص )2) 16محكمة  وبحوث
(. أثر اســــتخدام اســــتراتيجيات تدريس قائمة على الذكاءات المتعددة في 2009حنان محمود محمد )

تنمية تحصـــــــــــــيل العلوم ومهارات التفكير الاســـــــــــــتدلالي الحســـــــــــــي والميول العلمية لدى التلاميذ 
عدد المجلد الثاني عشــــــــر، ال، الجمعية المصـــــرية العلميةالمكفوفين بالصــــــــف الرابع الابتدائي. 

 .83 – 37الثاني، ص ص. 
(. أثر اســـتخدام إســـتراتيجية الخرائط الذهنية في تحصـــيل طلبة 2011حنين ســـمير صـــالح حوراني )

الصـــــــــــف التاســـــــــــع في مادة العلوم وفي اتجاهاتهم نحو العلوم في المدارس الحكومية في مدينة 
 جامعة النجاح الوطنية، فلسطين. ، كلية الدراسات العليا،رسالة ماجستيرقلقيلية، 

(. "فاعليـة برنـامج مقتـرح لتنميـة مهارات التفكيـر الاسـتدلالي 2003خالـد بـن نـاهس محمـد العتيبـي )
، كليـة التربيـة، جامعـة الملـك سـعود، رسـالة ماجسـتيرلـدى عينـة مـن طـلاب المرحلـة الثانويـة"، 

 http://seifpsy.maktoobblog.com ،ة الإنترنتمنتـديات مكتوم لشـبك مـننقـلا 

(. فاعلية إســــتراتيجية الخريطة الذهنية في تحصــــيل مادة الدراســــات الاجتماعية 2010رقية الفورى )
لدى طالبات الصــــــف التاســــــع في ســــــلطنة عمان واتجاهاتهن نحوها، رســــــالة ماجســــــتير، قســــــم 

 ناهج وطرق تدريس الدراسات الاجتماعية، كلية التربية، جامعة عمان.الم
(. فاعلية استخدام الخريطة الذهنية في تحصيل مادة الدراسات الاجتماعية لدى 2009رقية جمعة )

http://seifpsy.maktoobblog.com/
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طالبات الصــــف التاســــع في ســــلطنة عمان واتجاهاتهن نحوها، رســــالة ماجســــتير، كلية التربية، 
 .عمان جامعة السلطان قابوس، سلطنة

(. فاعلية اســــــــــــتخدام اســــــــــــتراتيجيات قبعات التفكير وخرائط التفكير وحل 2012ريهام رفعت محمد )
المشــــــــــــــكلات الإبداعي بمنهج الجغرافيا في تنمية المعارف البيئية ومهارات التفكير العليا لدى 

مصــــــر، كلية  – الاجتماعية للدراســــات التربوية الجمعية مجلةطلاب الصــــــف الأول الثانوي، 
 (.40التربية، جامعة عين شمس، مارس. ع )

(. فاعلية اســـــــــــتخدام الخرائط الذهنية الرقمية في تدريس وحدة 2013رفعت محمد عبد العال ) ريهام
)الأخطار التي تهدد البيئة( بمنهج الجغرافيا على تنمية مهارات حل المشــــــــكلات الإبداعي لدى 

 للــدراســــــــــــــــات التربويــة يــةالجمع مجلــة الطــالبــات بــالصــــــــــــــف الأول الثــانوي وبقــاء أثر تعلمهم،
 (.50أبريل. ع ) شمس، عين جامعة التربية، كلية مصر، ،الاجتماعية

(. "فعالية اســـــــــــــتخدام برنامج الإثراء الوســـــــــــــيلي في تنمية مهارات التفكير 2005زبيدة محمد قرنى )
وى ذ الاســــــــتدلالي والتحصــــــــيل الدراســــــــي لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية من مضــــــــطربي الانتباه

، المؤتمر العلمي التاســـــــع، معوقات التربية الجمعية المصـــــرية للتربية العلميةالنشـــــــاط الزائد"، 
 31الإســــــــــــــماعيلية،  -فايد -العلمية في الوطن العربي "التشــــــــــــــخيص والحلول"، فندق المرجان

 .278 -229(، 1أغسطس، المجلد ) 3 -يوليو
ئط المفاهيمية في تكوين الصــــــــــــــورة (. فاعلية إســــــــــــــتراتيجية الخرا2010زينب حســــــــــــــن الشــــــــــــــمري )

الكتابية وتنمية مهارات التفكير الإبداعي في مادة التعبير لدى طالبات الثالث متوســـــــــــــط  الفنية 
، 4ج الســــعودية، م –في مدينة حائل، بحوث ومقالات، دراســــات عربية في التربية وعلم النفس 

b426d5f113e70ada6c3d01doad?t=f7 ownl .com/d nt.mandumah http://conte  ، رابط:3ع 

7acd189d008ab28&f=a4BUezHRgtcaX1UMaOL8G2XHQqTEYz34LcPgIradCcg=&s=1 
أثر اختلاف حجم مجموعــات  (.2016عبــد المنعم ) حســــــــــــــن خليفــة، أحمــد فهيم بــدر زينــب محمــد

التشارك في بيئة الحوسبة السحابية ومستوى القابلية للاستخدام على تنمية مهارات إنتاج ملفات 
التربية  دراســات عربية في الإنجاز الإلكترونية والتعلم المنظم ذاتيًا لدى طلاب الدراســات العليا،

ـــــــــنـــــــــفـــــــــس ـــــــــم ال  (، رابـــــــــط:75، ع )الســــــــــــــعــــــوديــــــة، بــــــحــــــوث ومــــــقــــــالات – وعـــــــــل
http://content.mandumah.com/download?t=830912772a735b571402ef61d325bd659d2cf1b

6&f=VB6/qPcHZn/V6plh2Kdv9HK4SG3fIPUD9VN91oYef54= 
(. فاعلية اســــتخدام الخرائط الذهنية المعززة، بالوســــائط المتعددة 2011ســــحر عبد الله محمد أحمد )

http://content.mandumah.com/download?t=830912772a735b571402ef61d325bd659d2cf1b6&f=VB6/qPcHZn/V6plh2Kdv9HK4SG3fIPUD9VN91oYef54
http://content.mandumah.com/download?t=830912772a735b571402ef61d325bd659d2cf1b6&f=VB6/qPcHZn/V6plh2Kdv9HK4SG3fIPUD9VN91oYef54
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دراسات الاجتماعية على التحصيل المعرفي وتنمية التفكير الاستدلالي لدى تلاميذ في تدريس ال
 جامعة سوهاج. ،كلية التربية ،رسالة ماجستير ،المرحلة الإعدادية"

(. اســــــــتخدام إســــــــتراتيجية الخرائط الذهنية في تدريس العلوم لتنمية 2012الســــــــعد الغول الســــــــعدى )
، لميةالمجلة العالعقل لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية، التفكير التخيلي وبعض مهارات عادات 
 .213 – 135(، ص ص 7كلية التربية، جامعة جنوب الوادي، ع )

. عمان: دار المناهج، ص إدارة المعرفة: المفاهيم، النظم، التقنيات(. 2007ســــعد غالب ياســــين )
54. 

ها الخرائط الذهنية الإلكترونية وأثر (. تصميم إستراتيجية لاستخدام 2012السعيد السعيد عبد الرازق )
على تنمية التحصــــــــــيل الدراســــــــــي وبعض مهارات التفكير الإبداعي في مقرر تحليل النظم لدى 

 .2012، فبراير الجمعية العربية لتكنولوجيا التربيةالطلاب المعلمين للحاسب الآلي، 
دى التفكير التأملي في العلوم ل(. فاعلية الخرائط الذهنية في تنمية 2014سلطانة بنت قاسم الفالح )

 (، أغسطس.2(، ج )154، ع )مجلة القراءة والمعرفةطالبات المرحلة المتوسطة، 
(. فاعلية الخرائط الذهنية اليدوية والإلكترونية في تدريس النحو 2015ســـــلوى حســـــن محمد بصـــــل )

 القراءة مجلة، لتنمية المفاهيم النحوية لدى تلاميذ الصـــــف الســـــادس الابتدائى، بحوث ومقالات
 http://content.mandumah.com/download?t=0f39307d65fb رابط: مصـــر، ـــــــــــــــــ والمعرفة

c14740f255a1b64b&f=SuJECZm%20%20FMYX9UsGJhlYG4iYglzda1cfdc068f2

A6aqt23%209G8Kz4s=&s=1 
شــارك( على تنمية مهارات  -زاوج -(. آثار توظيف إســتراتيجية )فكر2010ســليم محمد أبو غالى )

التفكير المنطقي في العلوم لدى طلبة الصــــــف الثامن الأســــــاســــــي، رســــــالة ماجســــــتير، الجامعة 
 .الإسلامية، غزة

(. أثر اســــــتخدام نموذج التعلم التوليدي في تنمية التفكير 2012اح محمد صــــــالح بن ســــــلمان )ســــــم
الاســــــــتدلالي والتحصــــــــيل في مادة الكيمياء لدى طالبات الصــــــــف الأول الثانوي بمكة المكرمة، 

 رسالة ماجستير، كلية التربية، جامعة أم القرى، المملكة العربية السعودية.
(. أثر التعلم الذاتي في توظيف مهارات التحاور الإلكترونى 2012 )ســـــــــــهى حســـــــــــام، فواز العبدالله

وم في العل الأردنيةالمجلة المتزامن وغير المتزامن لدى طلبة معلم الصــــــــــف بجامعة تشــــــــــرين، 
 .34-15، ص ص. 2012(، 1(، عدد )8، مج )التربوية

والخرائط الذهنية (. فاعلية اســــتخدام اســــتراتيجيات العصــــف الذهني 2014شــــاهر ذيب أبو شــــريخ )

http://content.mandumah.com/download?t=0f39307d65fb%20da1cfdc068f2c14740f255a1b64b&f=SuJECZm%20%20FMYX9UsGJhlYG4iYglzA6aqt23%209G8Kz4s=&s=1
http://content.mandumah.com/download?t=0f39307d65fb%20da1cfdc068f2c14740f255a1b64b&f=SuJECZm%20%20FMYX9UsGJhlYG4iYglzA6aqt23%209G8Kz4s=&s=1
http://content.mandumah.com/download?t=0f39307d65fb%20da1cfdc068f2c14740f255a1b64b&f=SuJECZm%20%20FMYX9UsGJhlYG4iYglzA6aqt23%209G8Kz4s=&s=1
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لتعلم بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية ل يفالمفاهيمية( الرقمية  الخرائط -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 

 التفكير الاستدلالي لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 

 
 

 إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد د/  
 

 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

ونموذج التعلم التوليدي في التحصيل الدراسي وتنمية مهارات التفكير فوق المعرفي لدى طلاب 
 مجلة جامعةالصــــــف التاســــــع الأســــــاســــــي في الأردن واتجاهاتهم نحو تعلم العقيدة الإســــــلامية، 

 (، تشرين أول.8(. ع )2، المجلد )القدس للأبحاث والدراسات التربوية والنفسية
(. فاعلية إســتراتيجيتي شــبكات التفكير البصــري والفورمات علي 2016يماء بهيج محمود متولى )شــ

تنميــة التفكير الاســــــــــــــتــدلالي ومفهوم الــذات الأكــاديميــة لــدي طــالبــات المرحلــة الثــانويــة، بحوث 
، مصر -رابطة التربويين العرب  - مجلة بحوث عربية في مجالات التربية النوعيةومقالات، 

ــــــــــــــــــــــــ1ع nload?t=5e819f40a36 mah.com/dow http://content.mandu  ط:، راب

ed115050696a4030bd4916dd18592&f=GhVMN6ys9LjPagjrtaKoNxJZ%20KQtUNI0YWh

r28q0pNY=&s=1 
 الميســـــــــــرة دار: الأردن عمان،، 8ط التربوى، النفس علم .(2011) جادو أبو علي محمد صـــــــــــالح

 .والطباعة والتوزيع للنشر
القاهرة، ص ص.  ،. المنظمة العربية للتنمية الإداريةإدارة المعرفة(. 2005لكبيسي )صلاح الدين ا

117-118. 
(. أثر اســـــــــتخدام المدخل المنظومي في تدريس العلوم على تنمية 2006عبد الرازق ســـــــــويلم همام )

جلة مبعض أنماط التفكير الاســــــتدلالي والمفاهيم العلمية لدى تلاميذ الصــــــف الأول الإعدادي. 
 .118 – 85، المجلد الثامن عر، العدد الأول، ص ص لبحث في التربية وعلم النفسا

(. فاعلية اســـتخدام إســـتراتيجية تقصـــي الويب في تنمية بعض 2009عبد العزيز طلبة عبد الحميد )
مستويات التفكير والقدرة علي اتخاذ القرار نحو مواجهة تحديات التحديث التعليمي التكنولوجي. 

 (، يناير1) 19، وجيا التعليممجلة تكنول
(. فاعلية التدريس بالخرائط 2011عبد الكريم عبد الصــــــــــــمد الســــــــــــوداني ؛ ختام عدنان والكرعاوي )

ة في مجلة القادســـيالذهنية في تنمية التفكير الإبداعي لدى طالبات الصـــــف الأول المتوســـــط، 
 – 87(، ص ص 3(، ع )10)، كلية التربية، جامعة القادســــية المجلد الآداب والعلوم التربوية

100. 
(. الخصـــــــائص النفســـــــية للحدســـــــيين والاســـــــتدلاليين من طلاب 2002عبد الهادي الســـــــيد أبو زيد )

 ، كلية التربية جامعة عين شمس.رسالة ماجستير غير منشورةالمرحلة الثانوية. 
ب وســطة وأســالي(. أســاليب التعلم المفضــلة لدى تلاميذ المرحلة المت2005المانع ) العزيز عبد عزيزة

التعليم الشـــــائعة في مدارس مدينة الرياض بالمملكة العربية الســـــعودية )دراســـــة ميدانية(، بحوث 
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لتعلم بيئة التعلم السحابية ومستوى القابلية ل يفالمفاهيمية( الرقمية  الخرائط -أثر التفاعل بين نمط عرض المحتوى باستخدام )الخرائط الذهنية
 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 

 التفكير الاستدلالي لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 

 
 

 إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد د/  
 

 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

ــــوم - دراســـــــــــــاتومــــــقـــــــالات،  ــــعــــل ــــويـــــة ال ــــرب ــــت ــــــط:2، ع 32مــــــج  ، الأردن- ال  ، راب
 a81a547f43351cb5ah.com/download?t=2c8308900b650421a9http://content.mandum

9927c&f=4Q1zJLMeShlK9SUG0b1R0bDtTlLWKgk6R1bz7Q1AUiw=&s=1 

(. أنماط تعلم طلبة المدارس الثانوية التابعة لمديرية تربية عمان الثانية في 2002عصـــــــــام الفقهاء )
الأردن وعلاقاتها الارتباطية بمتغيرات الجنس والتخصــــص ومســــتوى التحصــــيل الدراســــي ودخل 

 .1، العدد 29، المجلد لعلوم التربويةسات، االأسرة، درا
المفاهيمية: تقنيات حديثة  المعرفة، وخرائط العقل، والخرائط خرائط (.2009عمر أحمد همشــــــــــرى )

أعمال المؤتمر العشـــــرين ل تحاد ، بحوث المؤتمراتلتعلم وتعليم اختصــــــــاصــــــــيي المعلومات، 
 -من نظم المعلومات والمتخصـــصـــين نحو جيل جديد  -اعلم  - العربي للمكتبات والمعلومات

 .2009، تاريخ: 1مج  , رؤية مستقبلية، المغرب
، دار الالكتروني والتعلم التعليم تكنولوجيا(. 2007عمر موســـى ســـرحان، دلال ملحس اســـتيتية )

 .317 ص. ،2007 وائل، عمان،
مات ي لتنمية المعلو (. اســـتخدام الموديولات التعليمية للتعلم الذات2003عيد أبو المعاطى الدســـوقى )

، لعلمى الرابعالمؤتمر اوالمهارات التدريســــية لمعلمى العلوم وأثره في التفكير العلمى لتلاميذهم، 
مايو، المركز  20-18التنمية المهنية للعاميلن في حقل التعليم فبل الجامعى )رؤية مســـــتقبلية( 

 القومى للبحوث التربوية والتنمية، القاهرة،
(. "الاستدلال المنطقي وعلاقته بحل المشكلات )دراسة ميدانية على عينة 2012غسان المنصور )

امعة مجلة جمن طلبة قســـــمي علم النفس والإرشـــــاد النفســـــي في كلية التربية بجامعة دمشـــــق"، 
 .143 -107(، 28) 1، دمشق

 قائمةال لمالتع لبيئة الابتدائية المرحلة تلاميذ صـــــــــوراتت (.2013فايز عايد الظفيري، نواة العثمان )
مجلة الجمعية المصـــــــــرية ، بحوث ومقالات، الإنجليزية اللغة مادة في لرقميةا لعابالأ على

ــــــم ــــــي ــــــل ــــــع ــــــت ــــــا ال ــــــوجــــــي ــــــول ــــــن ــــــك ــــــت ، رابــــــــــط: 2013. تــــــــــاريــــــــــخ: 3، ع23، مــــــــــجل
http://content.mandumah.com/download?t=613508da32559bb41e58ffc3b41a91baf64ee90f

&f=stdTfdLvqEZvOOnjWUNpIcHfxH/6xfjlC2gaQrrB4w0=&s=1 
أحمد أحمد الستتتتتيد، حستتتتتن عمران حستتتتتن، أستتتتتامة عربي محمد، نادية عبد ال واد محمد  فايزة

لتفكير الاستدلالي ومدى توافرها لدى الطلاب دارسي علم النفس بالصف مهارات ا (.2016)
 4، ع 32مج  مصـــــــر،– بأســــــــــــيوط التربية كلية مجلةالثاني الثانوي العام، بحوث ومقالات، 

ah.com/download?t http://content.mandum . رابط: 484 – 458، ص ص. 2016تاريخ: 

http://content.mandum/
http://content.mandumah.com/download?t=613508da32559bb41e58ffc3b41a91baf64ee90f&f=stdTfdLvqEZvOOnjWUNpIcHfxH/6xfjlC2gaQrrB4w0=&s=1
http://content.mandumah.com/download?t=613508da32559bb41e58ffc3b41a91baf64ee90f&f=stdTfdLvqEZvOOnjWUNpIcHfxH/6xfjlC2gaQrrB4w0=&s=1
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 اراتــزات التعليمية الإلكترونية وتنمية مهـــاب مهارات إنتاج المحفــكسإفي الذاتي 

 التفكير الاستدلالي لدى الطلاب المعلمين بشعبة تكنولوجيا التعليم 

 
 

 إسماعيلعبدالرؤوف محمد محمد د/  
 

 ة المنيا جامع ـكلية التربية النوعية 

    وخريطة الوظائف المستقبلية ..التعليم النوعي - يالمؤتمر الدولى  الثان

 

ea&f=%20NmX8bw4oJH4LA10AgsCbU/l=707fbdc2302bd0702185cba2b964ab0bc7edf3

DQzH3eHCU7AXNvc0AnA=&s=1 

، الإســـكندرية، دار النماذج التدريســــية وتفعيل وظائف المخ البشــــري(. 2008) ســـليمان قلادة فؤاد
 .المعرفة الجامعية

 ،مكتبة الأنجلو المصرية ،الأداء المعرفي والذكاء الاصطناعي(. 2007لطفي عبد الباسط إبراهيم )
 .القاهرة

 لتوزيعوا للنشــر الميســرة ، دارأســاســيات القياس والتقويم في التربية(. 2010ماجد محمد الخياط )
 .1الأردن، ط والطباعة، عمان،
، دار الكتاب التربوي للنشـــر اســتخدام خرائط المعرفة لتحســين التعلم(. 2000مارجريت دايرســـون )

 .2ط  ،الدمام .والتوزيع، ترجمة مدارس الظهران الأهلية
 .، عالم الكتب، القاهرةالتدريس الإبداعي وتعلم التفكير .(2005مجدي عزيز إبراهيم )

(. البنية العاملية لبعض أدوات قياس التنظيم الذاتي للتعلم. 2008محمد الدســــــــــــــوقي عبد العزيز )
 .278 – 231(، ص ص. 38) 1، مجلة كلية التربية جامعة طنطا

(. مســتوي القابلية للتعلم الذاتي لدي 2003عيد جمال )محمد المقدم، ناجح محمد حســن، الســمحمد 
الطلاب المعلمين بكليات التربية بمصــــــــــــــر في ضــــــــــــــوء متطلبات التعامل مع المســــــــــــــتحدثات 

 (.106العدد ) ،محلة تربية الأزهرالتكنولوجية، 
ز ، مركمهارات التعلم السريع القراءة السريعة والخريطة الذهنية(. 2007محمد عبد الغني هلال )
 .القاهرة ،تطوير الأداء والتنمية

 ،مكتبة دار الســـــــــــــحاب للنشـــــــــــــر والتوزيع ،تكنولوجيا التعليم والتعلم(. 2009محمد عطية خميس )
 .2ط ،القاهرة

(. أثر التفاعل بين أساليب الإبحار في المحتوى 2011محمد عطية خميس، أميرة محمد المعتصم )
لى تنميــة التحصــــــــــــــيــل وزمن التعلم والقــابليــة الإلكترونى القــائم على الويــب وأســــــــــــــلوب التعلم ع

ج ، مســـــلســـــلة بحوث ودراســـــات محكمةللاســــــــتخدام لدى الطالبة المعلمة. تكنولوجيا التعليم. 
 http://content.mandumah.com/downloaرابـط:  .2011يـنـــــــايـر  –( 1(، الـعـــــــدد )21)

d?t=46488017f5bc687500cc580424e67e135b6ecd7f&f=xj3JPMPlRV37E7dvmGV

Zni4x8pY7rHwCioxdWo5fRGs=&s=1 
(. أثر اختلاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة 2013محمد كمال عبد الرحمن عفيفي )

لتطوير محتوى التعلم الإلكتروني على تحصــــــــــــــيل طلاب كلية التربية وتنمية مهاراتهم العملية، 
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تاريخ:  3، ج 37ع  ية،الســــــــعود – النفس وعلم التربية في عربية دراســـــات بحوث ومقالات،
ــــــــــــــــــط: 2013  http://content.man dumah.com/down load?t=d1672d2b8، راب

daed2530e4fc729e78b3078518129b2&f=9IBZN7ffIo2fsjgRDrETWxvE9zCdbPe5

1Y8ZAwozl5Y=&s=1 
(. مستوى القابلية للتعلم 2001محمد محمد أحمد المقدم، السعيد جمال عثمان، ناجح محمد حسن )

اتي لـــدى الطلاب المعلمين بكليـــات التربيـــة بمصــــــــــــــر في ضــــــــــــــوء متطلبـــات التعـــامـــل مع الـــذ
المســـــتحدثات التكنولوجية، بحوث ومقالات، مجلة كلية التربية، جامعة الأزهر، مصـــــر، أكتوبر 

 http://search.mandumah.com/Record/227962 ، رابط:109-53، ص ص. 2001
عمان،  ،، دار الفكر العربىضـــيات وأســـاليب تدريســـهامناهج الريا(. 2000محمد محمود الحيلة )

 .57ص. 
(. أثر العلاقة بين نمط تقديم إســتراتيجية اســتقصــاء الويب )مفتوح/ 2012محمود أحمد عبد الكريم )

نتاج ملفات الإنجاز  موجه(، ومســتوى القابلية للتعلم الذاتي )مرتفع/ منخفض( على التحصــيل وا 
، محكمة ســلســلة بحوث ودراســاتا التعليم. تكنولوجيا التعليم، الإلكترونية لدى طلاب تكنولوجي

 .293 – 257(، يوليو. 1) 22
 -)مفتوح  Web Quest (. أثر العلاقة بين نمط استقصاء الويب2015محمود أحمد عبد الكريم )

نتاج ملفات الإن –موجه( ومستوي القابلية للتعلم الذاتي )مرتفع  جاز منخفض( على التحصيل وا 
الرابط:  على 52:17، ص ص. بحوث ومقــالاترونيـــة لـــدى طلاب تكنولوجيـــا التعليم، الإلكت

https://content.man dumah.com/d ownload? t=31a37aa43d1d 

0cde1bd2374bb26567d522c4ff2b&f=wq9tu2%20n4TeDY8Wn0O0/pYsu%20Z2F

w4aHagvefJ2e3g8=&s=1 
 مقال التعليم؟، في بالتلعيب نعني وماذا ؟nGamificatio التلعيب هو ما (.2015) القايد مصـــــطفي

 .education-educ.com/gamification-https://www.new رابط: (،12/1/2015) منشـــــــــور
 .25/1/2018 الزيارة: تاريخ

 ؛الاســـتدلالي الحدســـي والتفكير ه بالتفكيرالابتكاري وعلاقت (. التفكير2015منى ســـعيد أبو ناشـــى )
، ص 2، ج39ع ،مصــــر–عين شــــمس  - مجلة كلية التربيةبحوث ومقالات،  دراســـة عامليه،

com/download?t=fcbc0ca24ea http://content.mandumah  ، رابـــــــــط:272:231ص. 

1977e368afd0d0843abb7dee623fe&f=jZC1xkIuJZttd2gGXVlMo0X7PXWHAVht

=&s=1CW2sRwA0dTk 
(. تأثير إستراتيجية خرائط التعارض في تصحيح المفاهيم البديلة 2007منى فيصل أحمد الخطيب )

https://www.new-educ.com/gamification-education
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وتغيير أســاليب التعلم وتنمية التفكير الاســتدلالي لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية في مادة العلوم، 
 .، كلية البنات، جامعة عين شمسرسالة دكتوراه

ة انموذج سكمان في التحصيل وتنمية الاتجاه نحو التعلم الذاتي (. فاعلي2014مهدي محمد جواد )
ية، كلية التربية الأســاســ، رســالة ماجســتير، لدى طلاب الصــف الاول المتوســط في مادة الفيزياء

 جامعة بابل.
 مادة في تعلمي/  تعليمي تصـــــميم فاعلية(. 2013) الدباغ ياســـــين وأفراح الســـــيســـــاني، نوري ناجي

 نحو لاتجاهوا الناقد التفكير تنمية في المتعددة الوســـــــــــائط باســـــــــــتخدام كمب جنموذ وفق الفيزياء
،مجلد  ،الأساسية التربية كلية أبحاث مجلة الأســاســي، التاســع الصــف طلبة لدى الذاتي التعلم
 . 2013 لسنة 4 عدد ،14

 .عمان ،، دار الفكر العربي للطباعة والنشر والتوزيعتعليم التفكير(. 2003نايفة قطامي )
 ،، دار الفكر العربى للطباعة والنشــــــــــــــر والتوزيعبيئات التعلم التفاعلية(. 2014نبيل جاد عزمى )
 .287القاهرة، ص. 

(. الاختلاف في مســــــتوى القابلية للاســــــتخدام في منصــــــة عمل المقرات 2011نجلاء محمد فارس )
-عليم وجيا الت، تكنولبحوث ومقالاتالالكترونية الجامعية على ضـــــــــــوء توظيف وحدات التعلم، 

 http://content.mandumahرابط:   ،288 - 258 الصــــــــــــــفحــات،، 4، ع21، مج مصــــــــــــــر

.com/download?t =d762dd22eb2 326927  r%20 3&f= ba0 705 444 75a 859 344 2e35

0yB9acMNPsnnIP9GlPOqE07vLdMLyCEWDgZU=&s=1 w%2 RPsC 
عمان: الوراق، ط  ،ســـــتراتيجيات، والعملياتإدارة المعرفة: المفاهيم، والا(. 2008نجم عبود نجم )

 .102، ص 3
 .2ط  ،، مطابع الخط، الكويتالخريطة الذهنية خطوة خطوة(. 2009نجيب الرفاعي )

(. فعالية إســــــــــــتراتيجية قائمة على التعلم النشــــــــــــط في تنمية التحصــــــــــــيل 2011نعمة طلخان زكي )
المرحلة الإعدادية مختلفي أســــــــاليب ومهارات الاســــــــتدلال العلمي في تدريس العلوم لدى تلاميذ 

 .، كلية البنات، جامعة عين شمسرسالة ماجستيرالتعلم، 
(. خرائط العقل وأثرها في تنمية المفاهيم العلمية والتفكير البصـــــــــــــري 2014نوال عبد الفتاح فهمى )

مجلــة التربيـة وبعض عــادات العقــل لــدى تلاميــذ الصــــــــــــــف الرابع الابتــدائي في مــادة العلوم، 
 .174 – 129(، ص ص 1(، ع )17، المجلد )ميةالعل

(. فاعلية اســـــــــــتخدام الخرائط الذهنية على تحصـــــــــــيل بعض موضـــــــــــوعات مقرر 2009هديل وقاد )
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لية ، كرســــــــالة ماجســــــــتيرالأحياء لطالبات الصــــــــف الأول ثانوي الكبيرات بمدينة مكة المكرمة، 
 .وديةالتربية، جامعة أم القرى، مكة المكرمة، المملكة العربية السع

(. فاعلية اســـــــــــتخدام الكمبيوتر في التحصـــــــــــيل الأكاديمى وتنمية القدرات 2001هناء عبده عباس )
، ص 2001، يونيو 2، ع مجلـة التربيـة العلميـةالابتكــاريــة لــدى تلاميــذ المرحلــة الابتــدائيــة، 

 .179-147ص. 
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